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An diesem Freitag ging einfach alles daneben. Michel hatte mal wieder seinen Lieblingssender, Radio 10 Gold laufen, was
normalerweise ganz okay ist. Als aber die Kelly-Family mir “An Angel” gespielt wurde, war es vollends aus mit meiner
Geduld. Mal ehrlich, liebe Kelly-Jiingerinnen, was findet Ihr eigentlich an diesem Angelo so 10ll? Von der Figur her kénnte er
der Sohn Hella von Sinnens sein (um dies zu kaschieren, trégt er Klamotten, die man normalerweise in Rot-Kreuz-Séicken
findet). Und sein Gesicht... Ich hatte mal einen Schulkameraden, der sah Angelo ziemlich dhnlich. Von allen Mitschiilern
wurde jener stets “Romika” genannt — Sie erinnern sich an den Werbeslogan der Schuhfirma? “Reintreten und sich
wohlfiihlen”. Aber da Angelo zufdllig singen kann (das kann er wirklich! ). rennen ihm die Weiber scharenweise nach und
kreischen sich die Seele aus dem Leib, wenn er mitsamt seiner Familie irgendwo auftritt. Und dann fliegen die Teddybéiren auf
die Biihne — Kiamme und Biirsten wdren wohl angemessener. ..

Aber gut, es gibt Leute, die stehen auf solche Musik, und sie haben auch das Recht dazu. Denn mit den Kellys ist es so wie
mit Computerspielen: Sie sind Geschmackssache. Und jeder hat nun einmal einen anderen Geschmack. Das sieht man Jeden
Monat aufs Neue, wenn man die lestergebnisse der auf dem Markt befindlichen Magazine miteinander vergleicht. Wir tun das
bei der Konkurrenz, und die Konkurrenz tut das bei uns. Im Grofien und Ganzen stimmen die Resultate iiberein, doch
manchmal kommt es vor: dafi die einen ein Spiel verreifien, wiihrend wir es sogar mit dem begehrten Award auszeichnen — 50
geschehen bei Shine. Wenn wir in einer spateren Ausgabe mal abliistern (nicht wahr; Petra, wie war das noch mit Larry 7?),
ist das nie bise gemeint. sondern Ausdruck unserer Sympathie gegeniiber unseren Berufskollegen, die auch nicht immer
unfehlbar sind.

Um so mehr erstaunte es mich an besagtem Freitag, als mich der Anruf einer bekannten Softwarefirma ereilte und sich ein
recht erboster Pressesprecher iiber unsere Wertung des neuesten Titels auslief. Denn alle anderen Mags hatten dem Teil
Hachstwertungen vergeben, nur die bosen Buben von der PC Power hatten das Spiel verrissen. Im weiteren Verlauf des
Gespriichs stellte sich dann heraus, daf die liebe Konkurrenz sich iiber unseren Test ausgelassen hatte. Allerdings nicht bei
uns, sondern bei jenem PR-Menschen. Inzwischen sind die Rauchwolken verschwunden, und man akzeptiert unseren
Standpunkt, nachdem ich versicherte, daf3 jeder im Power- Team nur das Genre zum Test bekommt, was ihm auch wirklich liegt
und wo er sich gut auskennt. Und eben das Thema “Geschmackssache” erwdhnte.

Aufierdem entscheiden nicht wir Spieletester iiber Erfole oder Mifserfolg eines Spiels, sondern Sie. der Endverbraucher, der
seine sauber abgeziihlten Scheinchen gegen silbernes Metall eintauscht. Wir konnen allenfalls beratende Funktion einnehmen
und Sie dariiber informieren, was Sie von einem Spiel zu erwarten haben. Und da Zdhlt nun einmal in erster Linie das Spiel
an sich und nicht grafischer oder soundtechnischer Genufp auf Rechnern inklusive Innenleben. die nur etwa zehn Prozent aller
Leser besitzen, wiihrend auf den derzeit meistverbreiteten Maschinen mit durchschnittlicher weil erschwinglicher Ausstattung
die fulminanten optischen und akustischen Ergiisse nur ansatzweise ‘ritberkommen.

Also, liebe Kollegen im Siiden. Norden oder Osten (westlich geht nicht, da sind nur Holléinder!) der Republik, wenn ihr
wieder mal wissen wollt, warum wir ein Spiel gut finden oder eben verreifsen und ihr nicht, fragt am besten uns. Wir sagen ja
nicht, dafs wir in allem recht haben. wir legen nur unseren Standpunkt dar. Apropos Standpunkt: Aus einem Thema wie
“Bundesliga Manager 97 noch immer nicht bugfrei” machen wir hochstens eine News-Meldung, aber doch keinen
Fortsetzungsroman, den eh kaum einer liest, weil er das Spiel ja lingst besitzt. Dann schon lieber die Kellys im Radio — aber
bitte eine Minute vor den Nachrichten!

In diesem Sinne

Klaus Trafford

=[a]z]«] | [
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Uneingeschran

Vollversion

Al Unser, Jr.Arcade Racing (Windows 3.xx, 95)

Patches

Bundesliga Manager 97 (Version 1.30)

(Diese Patches missen von Hand in das Verzeichnis auf Ihrer Festplatte
kopiert und dort gestartet werden).

Unsere CDs wurden wahrend der Herstellung sorgfaltig geprift und
alle Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in lhrer
StandarKonfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall die
Menii-Beschreibung sorgfaltig durch und andern Sie lhre
Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat
keine Abhilfe bringt, handelt es sich hochstwahrscheinlich um ein
Hardware-Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene
Sound- oder Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht
zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr frithe
Vorabveroffentlichungen handelt, konnen wir verstandlicherweise
keine Garantie fiir eine universelle Kompatibilitat geben. Auch fir
den Fall eventueller Schaden, die durch den Gebrauch der CD
entstehen, konnen wir keine Haftung ibernehmen.

Eine Haftung Gibernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte
CDs. Sollte dies bei lhrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich

bitte mit uns in Verbindung. Wir werden natlirlich umgehend fiir
Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMP Publishing
CoverCD
Postfach 3161
48581 Gronau

nkte Vollversion!'!!

Demos

Dragon Lore 2 (DOS

Fantasy Forest (DOS

Fallen Haven (W 95

The Last Express B

Privateer 2 -The arkenmg (DOS)

Das Schwarze Auge - Schatten luiber Riva

Tools

Grafikkarten-Treiber (siehe Kasten auf Seite 9)

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine

Das mufBit lhr andern!!!

Ich finde, es sollte die PCPower auch bei
meinem Zeitschriftenhandler geben:

Name der Verkaufsstelle:

SErala et St e e e R A e e e e e e TS

Land:

Dabei handelt es sich um eine/n
[ Kiosk [ Kaufhaus/Supermarkt

DTanksteI!e L:I Bahnhofs-Buchhandlung
M et el e N s et o (bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den o.a. Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3161 e 48581 Gronau

Marz 1997 PC Power
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Vollversion auf der CD

ind Sie bereit? Haben Sie wirklich den  sind Sie goldrichtig bei Al Unser, Jr.,Arcade grassierende Spielsucht oder folgenschwere
Mut, die aufregendsten Indy Car- Racing, einem der aufregendsten Rennspiele  Unfille ibernehmen wir allerdings keine
Strecken zu testen und gegen die der letzten Zeit.Als reinrassiges Arcade- Haftung.

besten Fahrer der Welt anzutreten? Dann Spiel befreit Sie dieser Titel von allem
erdenklichen Ballast, bestenfalls die Strecke
und das Auto miissen Sie auswihlen.
Ansonsten kénnen Sie sich ganz auf das
Wesentliche konzentrieren: fahren, fahren,
fahren.

Rund ums Spiel hat Al Unser allerdings
einiges zu bieten. Neben Wagentyp und
Rennstrecke kénnen Sie unter einer Vielzahl
von Einstellungen auswahlen. Méchten Sie
tiber Tastatur oder Joystick steuern? Falls Sie
sich fur die Tastatur entscheiden, welche
Tasten mochten Sie benutzen? Wollen Sie
das Schalten nicht lieber dem FC
uberlassen? In welchem Schwierigkeitsgrad
und im welchem Modus méchten Sie
spielen? Es gibt die Moglichkeit, einen
Ubungsmodus, ein Zeitrennen oder eine
Meisterschaft auf allen Strecken zu
absolvieren. Sogar die Abstufung der
Grafikdetails und die Art des Soundtracks
kénnen Sie nach lhren Wiinschen
einstellen.

Am wichtigsten aber ist natiirlich der
SpielspalB: 3..2..1..GO! In diesem Augenblick
zahlen keine Worte, keine frommen
Wiinsche und schon gar keine Angstgefiihle,
sondern nur noch Taten. Jetzt sind Sie auf
sich allein gestellt und miissen zeigen, was
Sie in jahrelangem Training auf deutschen
Autobahnen gelernt haben. Al Unser gehort
sicher zu den packendsten, aufregendsten
Rennspielen Uberhaupt, und wir sind stolz,
lhnen dieses Spiel als uneingeschrini<te
Vollversion priasentieren zu konnen. Fur
akute Ubermiidungserscheinungen,

8 PC Power Marz 1997



Einstellungssache! Installationshinweise

Die fiir das Spiel notwendigen Voreinstellungen lassen sich kinderleicht vornehmen. Orientieren
Sie sich einfach an diesen Bildern:

Durch Anklicken der
hier dargestellten
Symbole verdndern
Sie (im Uhrzeigersinn
von oben links) die
Lautstarke, die Art
der Hintergrund-
musik, den
Schwierigkeitsgrad
und die Option
automatisches/manu
elles Schalten.

In dieser Box finden Sie die voreingestelite
Tastaturbelegung. Nach links lenken Sie also
mit dem linken Richtungspfeil, mit der
Leertaste geben Sie Gas. Méchten Sie diese
Einstellungen dndern, etwa weil Sie
Linkshinder sind, klicken Sie einfach auf das
Feld mit der Beschreibung der zustdndigen
Taste (z. B. “links”) und tippen Sie dann
einfach auf die Taste, mit der Sie statt dessen
den Befehl ausfithren mochten (z. B. “a”).
Schon fertig, in unserem Beispiel steuern Sie
das Fahrzeug nun mit der Taste “a” nach links!

\

Die amerikanische Flagge zeigt an, daB die
Texteinblendungen in Englisch erfolgen, mit
dem Symbol rechts daneben kénnen Sie bei
langsameren Rechnern die Qualitat der
Grafikauflosung verringern, die Symbole
darunter lassen Sie den Joystick als
Eingabeinstrument wahlen, bzw. zum
Hauptmenii zuriickkehren, wo Sie nur noch
Spielmodus, Wagen und Strecke wahlen
miissen und anschlieBend mit einem Klick
auf die schwarzweil3 karierte Fahne das
Rennen starten kénnen. Ab geht’s!

Al Unser, Jr. Arcade Racing benétigt
mindestens einen 486 DX 2 mit

8 MB RAM, einer SVGA-Grafikkarte und
Windows 95 als Betriebssystem. (Unter
Windows 3.xx werden keine Soundtracks
abgespielt.)

CD ROM-Laufwerk und Maus verstehen
sich von selbst, Windows-kompatible
Soundkarten und Joysticks werden voll
unterstiitzt. Zur Installation legen Sie
einfach unsere Cover-CD ein und warten,
bis das PC Power-Fenster auf lhrem
Bildschirm erscheint. Installieren Sie das
Spiel nun aus dem Vollversions-Menii
heraus. Sollte das PC Power-Fenster nicht
automatisch erscheinen, doppelklicken Sie
bitte zundchst auf das Symbol lhres

CD ROM-Laufwerks im Arbeitsplatz-
Fenster. Sie konnen auch auf den Start-
Button klicken, dann auf “Ausfiihren” und

anschlieBend auf die Datei pcpower.exe in
Ihrem CD ROM-Laufwerk.

Das Spiel enthilt einen auch Uninstaller,
mit dem es sich restlos von lhrer
Festplatte entfernen laBt. Um davon
Gebrauch zu machen (was Sie aber so
schnell sicher nicht tun werden), gehen Sie
einfach wie oben beschrieben vor und
wahlen Sie auf dem ersten Al Unser-
Bildschirm die Option “Uninstall”.Viel
wichtiger sind die verschiedenen
Voreinstellungen, die Sie in der Box
“Einstellungssache” nidher erldutert finden.
Waihrend des Rennens konnen Sie mit “P”
eine kleine Pause einlegen, mit “ESC”
abbrechen, mit “Q” zur Streckenwahl (bzw.
zum Hauptmenti) zuriickkehren oder mit
“I" zwischen Streckenkarte und
Nahbereich-Scanner wechseln. Noch ein
kleiner Tip: Behalten Sie stets lhre Cockpit-
Instrumente und die Statusleiste am
oberen Bildschirmrand im Auge. Sie
werden diese Informationen brauchen. Und
jetzt gute Fahrt und viel SpaB3 mit Al Unser,
Jr.Arcade Racing!

Hinweis!!

Wir iibernehmen keine Haftung fiir
Systemabstiirze oder Ausnahmefehler
infolge von Installationsversuchen, die
nicht dieser Anleitung entsprechen (z.B.
mit Hilfe des Explorers oder durch das
direkte Kopieren der Programmdateien
auf die Festplatte!).

Weitek 9100 Treiber

Sie wurden unter vielen Markennamen vertrieben, die von DSystems in Berlin produzierten High-End-Grafikkarten mit dem

schnellen Weitek 9100-Chipsatz.VVas fehlte, war einzig und allein ein verniinftiger Treiber, der sowohl eine komfortable VESA-
Unterstiitzung, als auch eine bessere Performance unter Windows 95 oder in Verbindung mit einem Pentium Pro Prozessor
garantieren konnte. Genau so ein Treiber wurde uns jetzt exklusiv von DSystems zur Verfligung gestellt. Er funktioniert bei allen
Grafikkarten mit Weitek 9100-Chip, ganz gleich ob die Herstellerbezeichnung nun Miro, Network, DSystems oder wie auch
immer lautet. Ein Geschwindigkeitszuwachs zwischen 30 und 100% (!) bei Pentium Pro Prozessoren, ein Wegfallen der TSRs fur
volle VESA-Kompatibilitat unter DOS und viele weitere Verbesserungen sind jetzt fir PC Power-Leser erreichbar.
Installationshinweise, spezifizierte Leistungsdaten sowie die Rufnummer der DSystems-Hotline fiir eventuelle Fragen finden Sie
in der Datei DSystems.txt, die sich ebenfalls im Verzeichnis “Treiber” auf unserer Cover-CD befindet.

Marz 1997 PC Power 9



/ Nachrichten, Meldungen, Aktuelles

Klassiker - neu aufgelegt

he Kunde voin Gutersioher Label Netzwerkfeatures unterstutzt werden
Ascdi o Ein echter Kiassiker aus den 80el (z.B. Nachrichten senden und empfangen,
Jahier. der vor allern auf dem Cé4 fui Furore  Einstieg in ein laufendes Spiels,
gesoigt ha k ¢ nuil wieder zu seinen problemloser Ausstieg aus einem Spiel).
chizn Yereer - wie Kuiist zu erber ist Bei weniger als vier Mitspielern werden
sl veiw e ded Relhe die restlichen Spieler vom Computer

ubernommen. Fur jeden
Computergegner kann einzeln
eine von vier Spielstarken
2ingestellt werden.

Ein weiterer Klassiker, der
allerdings jungeren Datums Iist,
neidt Anstoss — wei kennt ihn
icht! Bei Ascaron wird derzeit

Bayer Leverkusen

Taktinche Adgvvest sumgen Sp ezinltalkdik
wn latres e

Taitspiad Tracks : tidal'L dil del” roriseczung

P A gebastelt, die — wie soll es auch
, &’6’?’ o ' anders sein — als Anstoss 2 in
’ P 0 ey bl den Handel kommen
" . ' wird. VVie es zu
SRS ET R IR Jicsei eigentlich

nicht geplanten
vvil sohaltssinulatonen, besizt aber INachfolger kam und weitere
zahl eiche Adventure-elemente, was den Infos zu Vermeer, das im Marz

ssonderen Reiz des Spiels ausmacht. Neu st erscheinen soll, lesen Sie in
e des Plein splelei J..».Jdub Lt LJ\_'-I nachsten P\._ POWER

INcLaYYel K, WC D€l alle -‘“;t:‘.,ht:is

—— T e - s e c— t—

Machen Sie
das Rennen'

Bis zut nachsten Formel |-Saison ist’'s noch eine Weile hin. Um lhnen Den Namen schreiben Sie auf

die Y . /e suBen, verlost Microprose unter allen eine Postkarte (ganz wichtig: Bitte keine Briefe und nicht in einem
2 Jo wditiona des erfolgstitels Grand Umschlag mit anderen Zuschriften an die Redaktion oder
e fialvei Jic jas acisTagende Bestellungen) und schicken sie bis spatestens 10. Marz 1997
5 S igeokassrRie mit der (Poststempel) an folgende Adresse:
e YESChiC vigasen. 2ineim del
| i i <. o dsignier . Bei dieser SMIP Publishing
i ot = b e Kennwort: Grand Prix

Nl Postfach 3161
48581 Gronau

Uil ail elien dieser wertvollen Preise zu gelangen, mussen Sie nichts
weiel tun, als folgende riage zu beantworten:
Gehen mehr als zehn richtige Losungen ein, entscheidet das Los. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden in Heft 5/97
Wie heist dei Fuiimel 1 Weltmeister 19967 bekanntgegeben.

L s = - e
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Pro Pinball
Timeshock

Empire interactive versteht sich bekanntlich
nicht nur auf Flugsimulationen und
Battleground-Spiele, sondern auch auf Flipper
(wir meinen den ohne Sandy und Bud). Nach

i

. .8

s

Pro Pinball: The Web, der eine recht gute Figur
machte, werkelt man nunmehr am offiziellen
Nachfolger Pro Pinball: Timeshock.Abgesehen
von einigen sehr netten Features, die wir aus
Platzgriinden erst im Preview in der nachsten
PC POVWVER aufzahlen werden, soll das Design
etwas Besonderes werden. Leider kénnen Sie
die Bilder nicht horen, aber anschauen sei
lhnen erlaubt...

Strategiespiele kann es einfach nicht genug geben, werden
sich viele Software-Hersteller wohl gesagt haben, sonst
wire nicht jener Boom auf das Genre zu verspiiren. Die
Ergebnisse variieren logischerweise von Produkt zu
Produkt, ebenso der Handlungsort. Fiir Fallen Haven hat
sich Interactive Magic daher mal wieder fiir den
unentdeckten Weltraum entschieden. Erste Eindriicke des
neuen Titels, liber den wir selbstverfreilicht bald ndher
berichten werden, vermittelt lhnen das Demo, zu finden
auf der Cover-CD.

Have a N.I.C.E. Day

In der letzten Ausgabe testete Marco Gremmel die neue |
Action-Rennsimulation und entdeckte dabei noch einige
Miangel. Aus
diesem Grund sah
er sich jetzt noch
einmal die
Uiberarbeitete
Version an, wie sie
im Handel
erhiltlich ist.
Alles, was er in
der letzten
Ausgabe noch
bemingelte, wurde
in der endgiltigen
Verkaufsversion
noch einmal
Uberarbeitet oder
hinzugefligt. Das
Optionsmenti ldBt
jetzt einfache
Einstellungen zu,
und die
Geschwindigkeit
des Spielablaufs
ist auch etwas

Alternativen:
Bleiful3
Virgin @ ca. 79,95 Mark

Destruction Derby 2
Psygnosis @ ca. 90 Mark

Big Red Racing
Domark @ ca. 90 Mark

Hersteller: Magic Bytes

S e

schneller Preis: ca. 80 Mark

geworden. Die Mini ¢
Inimuim:

Bildschirm-

486 DX2-100,8 MB RAM,VGA

auflésung durfen (SVGA ab Pentium-90),Windows 95
Sie jetzt von
Anfang an wihlen.
Trotzdem ist

die Steuerung

Pro
Neue Spielidee
Fetziger Soundtrack

HAVE A N.l.C.E. DAY

Kontra |
manchmal noch Steuerung gewdhnungsbedarftig .
etwas gewoh-
nungs-bediirftig. Spiel-/DauerspaB: 40 von 50 |
Denken Sie Handhabung: 7von 10 |
daran: N.I.C.E. ist Grafik: 18 von 20 |

16 von 20

im Vergleich zu Sound:

den bekannten
Rennsimulationen
etwas komplett
anderes.

Marz 1997 PC Power n



Sierra-Highlights ‘97

Jede Menge neuer Games kommen auch in diesem Jahr von
Sierra. Hier sind die heiBBen Tips fiirs Frihjahr und den Sommer
auf einen Blick, in der April-Ausgabe die ausfiihrlichen

Previews...

Birthright

Sierras offiziell lizenzierte Version des Advanced Dungeons and
Dragons-Spiels der TSR Corporation hilt sich an dessen Traditionen,
Regeln und Gameplay. In einer kompletten und komplexe 3-D-Arcade-
Welt erwartet bis zu 8 Spieler eine Mischung aus traditionellem
Rollenspiel und strategischem Kriegsspiel.

Front Page
Sports Golf

Diese Golf-Simulation wurde von Vance Cook entworfen, einem der
Kopfe hinter jenem Spiel, mit dem das Golf-Phinomen auf dem PC
begann — Links 386. Neben anderen ist vor allem ein Feature etwas ganz
Besonderes: Es bietet duBerst umfangreiche Netzwerk-Turnier-
Moglichkeiten mit 255 Spielern!

12 PC Power Marz 1997

King's Quest VIIl:
The Mask of Eternity

Um ein ganzes Jahr hat sich das Release des achten Teils der King's
Quest-Reihe verschoben. Statt, wie urspriinglich mal geplant, im
Dezember 1996, erscheint Roberta Williams’ neuestes Epos erst Ende
1997.

Harvest of Souls
Stadt der verfluchten Seelen

Die Musik ist der Schliissel in diesem spannenden Adventure. Es bietet
eine Panoramaperspektive in 360 Grad, nicht-lineares Spiel mit drei
Losungsméglichkeiten und natirlich eine packende Geschichte, wobei
die Puzzles umgearbeitet, verandert und online mit anderen Spielern
benutzt werden kénnen.




Und auBerdem kommen von Sierra...

The Roberta
Williams
Anthology

Auf dieser jlingst in den USA erschienenen

Kompilation finden Sie die grofiten Erfolge von Roberta Williams,

darunter ihr Erstlingswerk Mystery House (1980), alle bisherigen King’s Quest-
Titel (1983-1994) mit einem Preview auf KQ VIl und natiirlich Phantasmagoria.

Bei der hier abgebildeten Version handelt es sich um originale US-Ausgabe, in
Deutschland miiBte sie mittlerweile {iberall zu haben sein. Das Tollste aber ist
der (empfohlene) Preis: 99,95 Mark!!! Wer da nicht zugreift, ist selbst schuld!

Redaktionsschiuf3

De) RedaktionsschluB haut unserem Team immer wieder Kniippel zwischen die Beine. Die
Folge: Bereits geplante Reviews kommen erst eine Ausgabe spiter ins Heft. So geschehen mit
Diablo (Test auf Seite 54), das wir an jenem Dezember-Tag bekamen, da die letzten Seiten via
Druckhaus wanderten und wir in unseren verdienten, zweiwochigen Urlaub. In diesem Monat
“traf’'s” Das Gewehr von Mindscape — zum Abdruck der beiden Seiten war keine Zeit mehr,
aber hier in den News war noch Platz (dafiir flog ein Kommentar unseres Chefreds. raus!),
deshalb ein Screenshot und die Wertung des Spiels: 75 Punkte. In der 4/97 erfahren Sie mehr
zu diesem Strategie-Spiel.

XTree Gold

Akluelios Vet d\windows -
e . btz bt -
Von TopWare erschien dieser Tage ein [ D
Programm der Firma Central Point, dessen {%:-mmmmm B st
e H o > - Oty ——
Namen man galrantl.el t schon EEII'I!'TIZL| gehqrt hat: - = R
Xtree Gold. Hierbei handelt es sich um ein B Gonayer Tol B 0 stoapik sto ruchen
Datel | 4 Navieadi B An Litie snhjngen B GelgscMe Datoen suchon
ateiverwaltungs- und Navigationsprogramm, i e
das unter DOS gute Leistungen brachte und S
nun fiir Windows-Benutzer in der Version 4.0 Dateribe: Ji it
- :
herausgebracht wurde.Allerdings werden nur Bt ol o
Besitzer von Windows 3.1 1 das Programm voll
nutzen konnen — lange Dateinamen, wie sie bei B Scheugaachita B Archiv
Windows 95 moglich sind, akzeptiert XTG S e Daher unser Tip:Arbeiten Sie noch unter

namlich nicht. Ein Teil der Anwendungen
funktioniert auf jeden Fall unter Windows 95,
der Viewer namlich. Doch leider funktioniert
nicht alles so wunderbar einfach und
unkompliziert. Bereits die eigentliche
Dateiverwaltung wirft Probleme auf. Die
grundlegenden Funktionen wie Verschieben,
Kopieren, Umbenennen usw. funktionieren
einwandfrei — bis auf eine groBe Ausnahme: das
Léschen.Wenn man namlich mehrere Dateien

markiert und diese alle |6schen will, dann wird
immer nur die erste Datei in der Liste geloscht!
Die einzige Erklarung: XTree Gold ist am Ende
doch nicht aufwiartskompatibel zu Windows 95
ist. Es wurde fiir das alte Windows entworfen
und getestet, unter Bill Gates’ neuestem Werk
kommt es dann wohl zu Problemen.Auch das
unter Windows 3.1 perfekt funktionierende
SmartFind funktioniert hier nicht richtig.

Marz 1997 PC Power 13

der Version 3.1X, dann konnten Sie mit dem
Gedanken spielen, sich diese Dateiverwaltung
zuzulegen. Allerdings erhalten Sie fiir rund 50
DM ein Programm, das man nur bendtigt, wenn
man viel mit Dateien zu tun hat, diese hin- und
herschiebt und andauernd seine Festplatte
aufraumt. Einfachen Aufgaben geniigt auf jeden
Fall auch der Dateimanager oder der Windows
Explorer.Windows 95-Nutzer sollten ganz die
Finger davon lassen.




Silent Hunter
Patrol Disk

Von Mindscape gibt es jetzt diese Mission-CD fiir die U-Boot-Sim
Silent Hunter. Enthalten sind darauf 15 historisch sorgfiltig
recherchierte
Szenarien und zwei
neue Einsatzgebiete:
Malaysia
einschlieBlich
Singapur und des
stidostlichen Teils der
StraBBe von Malakka
sowie die Sulu-See
einschlieBlich Teile
der Philippinen und
Nordborneos.
Verbessert wurden in

Das Beste auf CD?

Mahjongg heiBt nicht etwa “Mein Junge” auf hollandisch, sondern war
urspringlich mal ein sehr gutes Brettspiel, bevor es von
Hobbyprogrammierern vergewaltigt und in diversen Varianten auf den
Computermarkt geschmissen wurde. Mit Mahjongg und andere
Brettspiele kamen jiingst elf beliebte und bekannte Titel auf einer CD
heraus. Mit “andere” sind beispielsweise Dame, Backgammon und
Monopoly gemeint, allesamt Titel, die man schon friiher auf diversen
Sharewaresamplern bekommen
konnte. '
Gleiches gilt fur Kartenspiele:
Hier kommen insgesamt zehnmal
u.a. Skat, Doppelkopf oder Mau-
Mau-Fans auf ihre Kosten, sofern
Sie sich die CD kaufen. Erstens
handelt es sich um Shareware,
die selbst mit 5 statt 15 Mark

noch iiberteuert wire, denn

die Aufmachung der einzelnen

Programme — und das gilt fiir

beide CDs — hat eine

Spannweite von “ist mir ibel”

bis “geht gerade noch”.

Versuchen Sie librigens nicht,

die Kartenspiele-CD

einzulegen, wihrend Sie sich im Windows 95-Modus befinden — statt

eines Startmendis konnte sich folgendes vor lhnen auftun;  ee—————
Beide Sammlungen stammen (brigens aus dem gleichen Haus, das

auch die “Fanclub”-Reihe verbrochen hat:“Das Beste auf CD”. Das

Beste auf diesen CDs war die Riickseite, in der ich mich spiegeln

und somit den dtzenden Mitesser auf meiner Nase endlich

ausdriicken konnte...

den neuen Missionen
vor allem die
Gerduschkulisse
(Knacken bei tiefen
Tauchgdngen) und die
Kl der Konvois. Neue
Features gibt es
dariiber hinaus
ebenso: Gefechte U-
Boot gegen U-Boot,
Fotoaufklarung,
Auswurf von
Trimmerteilen zur Tauschung des Gegners und Rettungseinsitze.
Natiirlich wurde die Steuerung des Spiels entsprechend der neuen
Einsdatze um die notwendigen Shortcuts erweitert.Vorsicht ist
allerdings auf Rechnern mit nur 8 MB Hauptspeicher geboten, in
speicherintensiven Spielphasen kommt es hiufig zu unerfreulichen
Soundverlusten! Alle Fans von Silent Hunter sollten sich die Patrol
Disk trotzdem einmal niher ansehen.

Panzer doch mit 2!

“Wie kamt lhr eigentlich dazu, in der 2/97 Pancer
Dragoon mit ¢ zu schreiben und noch darauf hinzuweisen,
daB dies kein Schreibfehler war’’? Eine berechtigte Frage
des in leichte Panik geratenen Pressesprechers von Sega,
schlieBlich stand das Spiel doch als Panzer Dragoon im
Laden. Ganz einfach:Wir hatten einen CD-Rohling,
Absender Sega in Hamburg, erhalten. Ein Aufkleber in
WeiB teilte uns mit, daB3 es sich hierbei um die Testversion
von Panzer Dragoon handelte - Panzer mit c,
wohlgemerkt. Genau das hatte der zustandige Kollege fiinf
Tage nach dem Test anlaBlich der Textkorrektur ebenfalls
festgestellt und in gutem Glauben daran, daBB Software-
Firmen am besten wissen, wie ihr Produkt heifit, flugs
seinen eigenen Text abgeidndert. Sollte uns dies zu denken
geben? Ich denke nicht. Guten Abend!

Beachten Sie das Abo-Angebot auf die Seiten 126-127...
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Griiner Golfplatz, Faszination Weltraum
und heiBe Kisten vereint in der

FUN COMPILATION VOL.1

GOLFEN - auf europiischen Plitzen
gegen Weltklasseprofis!
ENTDECKEN - auf der Enterprise
in unbekannten Galaxien!!
FAHREN - iiber Stock und Stein:

rasante Rallyes!!!

AB FEBRUAR IM HANDEL

SOFTWARE 2000  Postfach 110 * 23691 Eutin  Hotline: 01 90 - 57 20 00 (1,20 DM pro Minute) Montag - Freitag von 14 bis 19 Uhr < Internet: http://www.software2000.de



f Mit atomarem Antrieb in die Tiefe

_-. o - e " .- " ‘. g ‘

ie Geschichte militirischer U-Boote aufschlagen: die Moglichkeit eines Krieges unter  Simulation auf dem PC bietet, liegt eigentlich auf
D begann vor beinahe 200 Jahren. In ihrem  Wasser. der Hand. Eben jene Komplexitit und die
Unabhingigkeitskrieg gegen das britische Etwa 150 Jahre lang anderte sich nichts an schiere Vielzahl technologisch hochgeziichteter
Empire lieB die amerikanische Kontinentalarmee der Rolle der U-Boote in militirischen Navigationsgerite und Ortungsgerite waren es
ein seltsam eiférmiges, auf den wenig Konflikten, immer bestand das primire Ziel in wohl, die simtliche Spielehersteller vor eine
angsteinfloBenden Namen Turtle (deutsch: der Attacke und der Vernichtung feindlicher Umsetzung dieses Themas haben
Schildkrote) getauftes Gefahrt vom Stapel, das Schiffe. Besonders die beriichtigte deutsche U-  zuriickschrecken lassen. Bis jetzt. Denn mit dem
den Feind das Fiirchten lehren sollte. In jenem Boot-Flotte der letzten beiden Weltkriege im Friihsommer erscheinenden
Sommer 1776 lag die britische Armada vor der  verbreitete Angst und
Kiste von Boston, darunter als Flaggschiff die Schrecken unter
HMS Eagle. Die Aufgabe des einzigen alliierten Admirilen.
Besatzungsmitglieds der Turtle bestand darin, Erst in den letzten
den Rumpf HMS Eagle mit einem Jahrzehnten @nderten
handbetriebenen Bohrer zu traktieren und eine  sich das Bild und die
Art wasserdichte Zeitbombe im Innern des Einsatzmdglichkeiten
I Schiffes zu plazieren. Das gewagte Unternehmen  der U-Boote: Atomar
scheiterte klaglich. Und doch sollte die angetrieben und mit
Operation Turtle ein neues Kapitel in der nuklearbestiickten
Geschichte militirischer Auseinandersetzungen  Torpedos ausgestattet,
finden sich auf den

strategischen U-
Booten der U.S. Navy
mittlerweile 50% des
amerikanischen

Atomwaffen- Zu den Waffensystemen an Bord einer 688(1) kénnen sowohl Mk 48
potentials. Langst ADCAP Torped?s. als_ at'u:h Harqpon-Raketen gegen Schiffe oder

_ . i Tomahawk Cruise-Missiles gehéren
befindet sich die

argste Bedrohung fiir solche Schiffe nicht mehr  688(1) Hunter/Killer, so der Titel der

zuWasser oder Land, sondern ebenfalls in der Originalversion, verfrachtet Electronic Arts den
stillen Finsternis der Meere. Der Feind des U- Spieler direkt an einen Ort, den er bis dato nur
Boots ist das U-Boot. aus Kinofilmen kannte: die Kommandobrticke
- 8 i eines Atom-U-Boots.

Zu jedem Zeitpunkt im Spiel ist es maglich, Stapellauf auf dem PC Die Aquatortaufe im Genre der U-Boot-

sich in Jane’s On-Line Encyclopedia uber Das Potential, das ein Atom-U-Boot und seine Simulation konnte EA bereits mit 688 und

technische Zusammenhinge zu informieren - N ) = ) =il ) ¥
komplexen Einsatzmdglichkeiten fiir eine Seawolf feiern, zwei Titeln, die allerdings von
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Fachpresse und Spielern nur mit lauwarmer
Begeisterung aufgenommen wurden. Dabei lag
die eigentliche Crux dieser Spiele im Genre
selbst, und zwar in den immer wiederkehrenden
Phasen scheinbar endloser Inaktivitat: Auf 90
Prozent Langeweile folgten 10 Prozent schierer
Terror. Zwischen den Einsitzen war man als
Spieler oft gezwungen, bei Nacht aufzutauchen

o SR AL YROT Dl A

.

... und Torpedo los!

oder tagsiiber auf Periskoptiefe aufzutauchen,
um den Feind genau beobachten zu kénnen. Die
riesigen Dieselbatterien muBBten aufgeladen,
neue Ziele miihsam geortet werden. Heute ist
dies alles anders, was wir vor allem dem
technischen Fortschritt der letzten 50 Jahre
verdanken.

Es gibt viel zu tun auBerhalb der
Kampfeinsdtze, das Einholen und Verarbeiten
wichtiger Daten gehért dabei zu den
Hauptaufgaben eines Kommandeurs. Prognosen

Der Feind des U-Boots
ist das U-Boot.

flr Witterung und Seegang wollen ebenso
eingeholt werden wie nachrichtendienstliche
Erkenntnisse tiber Feindbewegungen zu Wasser,
zu Lande und in der Luft. Der néachste Einsatz
will vorbereitet, das nachste Ziel genau studiert
werden. Nebenbei ist stets darauf zu achten,
daB man nicht vom Feind geortet werden kann.
Und wer nicht mit einem Bathythermographen
umgehen kann, hat ohnehin ganz schlechte
Karten.

Nur die Ubung macht den
Meister

Damit man lernt, mit dem Wust an Technik
kompetent umzugehen, gibt es in 688(l)
Hunter/Killer satte sieben Tutorials in Form
ausgiebiger Trainingsmissionen. Jede davon
beschiftigt sich mit einem anderen Themenfeld,
so daB sich der Spieler nicht nur zum Herrn des

eigenen Schiffes entwickeln, sondern auch
strategische Einsdtze mit Bravour meistern
kann. Fir die Optik gibt es im AnschluB an jedes
Training ein Debriefing mit dem aufVideo
gebannten Flottenkommandeur, dessen Mimik
und Tonfall je nach Abschneiden des Spielers
von viterlich lobend bis zur nackten Raserei
reicht. Erst nach erfolgreicher Beendigung aller

e

Stiirmisch ist’s...

Trainingsmissionen sollte man sich an das
eigentliche Spiel wagen, denn, wie gesagt, die
Fiille der Aufgaben scheint unerschopflich.

So gibt es zum Beispiel eine ganze Anzahl
hochst unterschiedlicher Radarsysteme, mit
denen man sich im Ernstfall besser genauestens
auskennt. Dazu kommen ein hochempfindliches
TMA (Target Motion Analysis), verschiedene
Gerite zur Ortung und Dechiffrierung von
Geriauschen, realistische Bordwaffensysteme,
und, und, und. Es 4Bt sich schon jetzt mit
Sicherheit sagen, daBB 688(l) Hunter/Killer kein
Spiel werden wird, das man in wenigen Stunden

Bitte umblittern =
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Sonargerateraum

VLS Turbinen

-Sonar
kuppel

Mannschaftsqu:

beherrschen und in einigen Tagen durchspielen
kann.Vielmehr werden letztendlich nur
Zahigkeit,Ausdauer und Lernwille den
gewiinschten Erfolg bescheren.Wer vor so viel
Anstrengung zuriickschreckt, darf sich allerdings
sofort wieder beruhigen. Obwohl die
Entwickler empfehlen, sich selbst mit jeder
Kleinigkeit an Bord des Schiffes vertraut zu
machen, wird es moglich sein, sowohl vor als
auch wahrend des Spiels einige Aufgaben und
Pflichten an computergesteuerte Assistenten zu
delegieren.Allerdings auf Kosten der Effizienz.
Denn die fein abgestufte Kl dieser Assistenten
wichst erst mit der Anzahl erfolgreich
abgeschlossener Missionen. Zu Anfang handelt
es sich um regelrechte Dumpfbacken, die
eingehende Daten ebenso schnell wie leider
auch falsch interpretieren.

Damit nicht nur beim U-Boot, sondern auch
beim Spiel selbst kein wichtiges Detail
vergessen wird, kommt 688(l) Hunter/Killer von
Anfang an mit einem robusten Mission-Editor,
mit dem man jede denkbare Konfrontation rund
um den Erdball nach Gusto kreieren kann. Es
soll eine Modem-/Netzwerkunterstiitzung
geben und einen sehr fein abstufbaren
Schwierigkeitsgrad, der dem augenblicklich
erreichten Niveau eines jeden Spielers gerecht
wird. Sogar eine separat erhiltliche Mission-
Disk ist bereits in Planung. Bei soviel guten
Vorsatzen kann ja eigentlich nicht mehr viel
schiefgehen.

Laf3’ den Fachmann ran

So manche Firma wire stolz, 688(l) Hunter/Killer
als ihre eigene Entwicklung vorstellen zu
konnen. Leider ist es aber aus wirtschaftlichen
und zeitlichen Griinden nahezu unmaoglich, sich
das notige Wissen, das man braucht, um die
Vorgange auf einem hochmodernen Atom-U-
Boot exakt zu simulieren, nebenbei zu

688(1) Atomares |

Sonarraum

.. , Kon ..tl__*.ﬁi:l'ﬁ‘nm

erarbeiten.Wieso konnte also Electronic Arts
derart aus dem Vollen schopfen? Ganz einfach,
man hat sich bei der Entwicklung des Spiels
nicht einfach auf die eigenen Entwickler
verlassen, sondern kompetente Berater

Eine echte
Bereicherung fur
Jane’s Combat Series

engagiert. Und das gleich in Form einer ganzen
Firma, der Sonalysts, Inc.

Der Name Sonalysts setzt sich zusammen aus
“Sonar Analysts”, womit auch schon der
Arbeits- und Forschungsschwerpunkt der Firma
im Bereich der U-Boot-Technologie deutlich
wird. Seit der Firmengriindung vor mehr als 25
Jahren kamen 95% aller Auftrige fur Sonalysts
entweder von der U.S. Navy oder vom
amerikanischen Verteidigungsministerium. Doch
nach Beendigung des Kalten Krieges sollten
auch fiir die privaten Riistungsfirmen in den
USA frostige Zeiten anbrechen. Ein immenser
Teil des amerikanischen Verteidigungsbudgets
wurde eingefroren oder ganz gestrichen. Um

Und so sieht die 688(1) aus einem der
verschiedenen externen Blickwinkel aus

18 PC Power Marz 1997

die 450 Mitarbeiter starke Belegschaft auch
weiterhin in Lohn und Brot halten zu kénnen,
waren bei Sonalysts weitreichende
Diversifizierungen angesagt.

Was lag also ndher, als das in Jahrzehnten
erworbene technische Know-how an die
Medien weiterzugeben? Zu den neuen Kunden
zahlten so namhafte Vertreter wie Time Life und
ESPN. Die geographische Nihe zu einem

Die Spieler werden lernen miissen, sich mit
einem ganzen Areal technischer Instrumente
zurechtzufinden.

Heimaturlaub

Fortsetzung auf Seite 20 ¢
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Marinestiitzpunkt, die
immer noch
hervorragenden
Kontakte und die
Moglichkeit, schnell
ein eigenes, ebenso
versiertes wie
motiviertes
Entwicklerteam
zusammenzustellen,
machten Sonalysts
schlieBlich auch fiir
Electronic Arts
interessant. Die
Zusammenarbeit
geriet sogar
dermalBen fruchtbar,
daf sich das Pentagon
in die letzte Phase der
Spielentwicklung
einmischte. Man
glaubte einen
Interessenkonflikt
wegen in der

Auf dieser Karte sehen Sie lhre
Fahrtroute quer durch den
Indischen Ozean

Alles kiar zum Auftauchen! Obwohl eine 688(l) eigentlich zwei
Periskope besitzt, wurden im Spiel alle méglichen Perspektiven in
einem Sichtgerat zusammengefafit

lhr Flottenkommandeur wartet nach
jeder Mission auf Sie. Seine Reaktion

héngt unmittelbar von Ihrem Erfolg ab

Vergangenheit mit Sonalysts vereinbarten
Geheimhaltungspflichten zu erkennen. Denn
auch nach dem Ende des Kalten Krieges gibt es
militdrische Geheimnisse, die Aug’ und Ohr der
Offentlichkeit wohl niemals erreichen werden.
Trotzdem, oder gerade deshalb, kann man davon
ausgehen, daf3 es eine so akkurate und
realistische U-Boot-Simulation wie 688(1)
Hunter/Killer bisher noch nicht gegeben hat.

Macht das auch Spaf3?

Erstaunlicherweise ist es zum Teil gerade die
groBe Realititsnahe, die wesentlich zum
Unterhaltungswert des Spiels beitrigt. Da sind
zum Beispiel die Reaktionen der Crew. Nehmen
wir einmal an, Sie haben auf ein paar Trainings
verzichtet und statt dessen auf lhrer ersten
Feindfahrt viele Assistenten eingeschaltet. Nun
werden Sie von einem feindlichen U-Boot mit
Torpedos attackiert, und |hre Assistenten

Wenn Sie sich auf unterhaltsame Weise
tiber Atom-U-Boote und deren
Technikgeschichte informieren méchten,
empfehlen wir lhnen die folgenden Titel.
Der Einstieg in 688(1) Hunter/Killer wird
Ihnen nach der Lektiire bestimmt etwas
leichter fallen.

Tom Clancy, Jagd auf Roter Oktober,
(Goldmann, DM 14,80), ISBN 3442091225

Tom Clancy, Atom-U-Boot,
(Heyne, DM 48.-), ISBN 3453090934

Tom Clancy, SSN. A strategy guide to
submarine warfare,

(Berkeley Pub. Group, ca. 25 Dollar), ISBN
0425159116 (Erschienen im Dezember
1996, eine deutsche Ubersetzung liegt noch
nicht vor.)

scheinen mit der Lage iiberfordert. Dann wird
die Stimmung innerhalb der Mannschaft schnell
umschlagen: von leichter Nervositit iiber
ausharrende Angespanntheit bis zur blanken
Panik. Man wird Sie anbriillen und von lhnen
Auskunft dariiber verlangen, was Sie gegen die
Torpedos zu tun gedenken. SchlieBlich sind Sie
immer noch der Kapitin, und damit fiir das
Schiff und die Mannschaft verantwortlich.

Im Spiel selbst kann man zwischen dem
Absolvieren von mehr als zehn einzelnen
Missionen und einer umfassenden Kampagne
wihlen. Dabei sind auch die Missionsziele
durchaus realistisch gewihlt. Und in der
Kampagne wird es Sie zunichst nach Kuba
verschlagen, wo sie es mit paramilitirischen
Nationalisten zu tun bekommen, und
anschlieBend wartet ein Einsatz gegen das
Drogenkartell in den Gewissern vor der
kolumbianischen Kiiste.Weiter geht’s in den

Mittelmeerraum, schlieBlich sind Libyen und der
Balkan noch immer potentielle Krisenherde.
AnschlieBend warten der obligatorische
Persische Golf und ein Geheimauftrag im
Nordpazifik auf Sie und Ihr Schiff. Unter
anderem werden Sie ein SEAL-Team absetzen
und unterstiitzen, abgestiirzte Piloten vor den
Haien retten und feindliche U-Boote zur
Strecke bringen missen. Bestimmt kein
Unternehmen fiir Leute mit flatterhaftem
Nervenkostiim.

Gerade im optischen Bereich des Spiels
wurde dagegen auf zu groBe Realititsnihe
verzichtet. So ist es etwa moglich, einmal
abgeschossene Torpedos oder Raketen aus den
verschiedensten Kameraperspektiven zu
verfolgen, darunter eine Panorama-Ansicht aus
GeschoBperspektive. Ebenso kann man das
eigene U-Boot aus der Vogelperspektive
betrachten, sogar wahrend man es steuert.
Natiirlich entspricht ein solcher Blickwinkel in
keiner Weise der Realitit, aber spitestens wenn
Sie zum ersten Mal durch ein Minenfeld
manovrieren missen, werden Sie die Vorziige
dieser Option zu schitzen wissen.

Was werden wir also erwarten kénnen, wenn
Electronic Arts 688(l) Hunter/Killer im
Frihsommer erstmalig auftauchen und seinen
Bug der Offentlichkeit prisentieren wird? Nun,
viele Spieler, besonders Genre-Neueinsteiger,
werden sich von Anfang an iiber den riesigen
Spielumfang, die Masse der zu erlernenden
Aufgaben und die groBe Komplexitit
beschweren. Unterm Strich wird das Spiel
jedoch eine echte Bereicherung fiir Jane’s
Combat Series darstellen.Wahrscheinlich wird
EA die U-Boot-Simulationen mit diesem Titel
ahnlich beeinflussen, wie es zuvor schon Flug-
und Hubschraubersimulationen beeinflussen
konnte. Eine echte Bereicherung fiir das immer
trister werdende Feld historischer U-Boot-Sims
konnen wir auf jeden Fall erwarten. Und wir
werden |hnen noch ausfiihrlich dariiber
berichten. (%)

Der Kontrollraum einer 688(l). Das rote Licht bereitet die Crew auf ein plotzliches Auftauchen in
der Nacht vor
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Boot vom Stapel lief und in die endlosen

Tiefen des Ozeans eintauchte, hat sich
die Kunst der Kriegsfilhrung unter Wasser
ebenso grundlegend wie rapide verindert. Mit
der Kampferfahrung wuchs auch die Menge an
verwertbaren Daten, aus den ersten
submarinen Gefechten wurde ein
hochtechnisiertes, mitunter kriegsent-
scheidendes und immer auch fiir die Medien
interessantes Katz-und-Maus-Spiel. Auf den U-
Booten der neuesten Generation finden sich
nicht nur die jiingsten Friichte der Hi-Tech-
Industrie, sondern vor allem eine exzellent
ausgebildete und extrem motivierte
Mannschaft.

Uber beinahe drei Jahrzehnte war auch
Captain Terry Jones Teil einer solchen
Mannschaft.Wahrend seiner Dienstzeit im
sprichwortlichen “Silent Service” lernte er das
gesamte Spektrum amerikanischer U-Boote
aus erster Hand kennen. Seit ein paar Jahren
befindet sich Captain Jones nun bereits im
Ruhestand, ohne sich dabei wirklich ausruhen
zu kénnen. Denn obwohl er seine
Offiziersuniform gegen Zivilbekleidung
eingetauscht hat, steht er indirekt noch immer
in Diensten der U.S. Navy und des
amerikanischen Verteidigungsministeriums — er
berdt die Firma Sonalysts bei der Entwicklung
eines neuartigen Waffensystems. Beraten
durfte er auch Electronic Arts, als es darum
ging, mit 688(1) Hunter/Killer eine U-Boot-
Simulation der besonderen Art zu erschaffen.

s eit vor mehr als 200 Jahren das erste U-

PC Power: Captain Jones, bitte verraten Sie
unseren Lesern etwas iiber Ihren
personlichen Hintergrund.

Captain Jones: Bevor ich vor ein paar Jahren
bei Sonalysts anheuerte, diente ich 26/ Jahre
in der Navy und zwar wahrend meiner
gesamten Dienstzeit auf U-Booten. Ich war
auf finf verschiedenen Schiffen stationiert,
kommandierte ein Boot der Sturgeon Class
Attack (SSN) und eins der Trident-Klasse
(SSBN).Auf einem U-Boot der Los Angeles-
Klasse diente ich als Erster Offizier.

PC Power: Waren Sie auch auf einer 688(1)
stationiert, um die es im Spiel geht?

C.J.: Nein, bei mir war es die USS Groton, eins
der ersten Schiffe der 688er Flotte. Durch
meine Arbeit bei Sonalysts stehe ich
allerdings in engem Kontakt mit der Navy
und bin mit den Modernisierungen und

Modifikationen im Waffensystem bestens
vertraut.

PC Power: Auch modernste U-Boote wirken
auf die meisten von uns sehr beengend.
Wie wiirden Sie das Leben an Bord eines
typischen U-Boots der Kriegsmarine
beschreiben?

C.J.:In der Regel ist man als Teil der Besatzung
viel zu beschiftigt, um sich dariiber
Gedanken zu machen.Viele Leute, die ein U-
Boot besichtigen, finden vor allem die
Quartiere viel zu eng. Das ist wohl auch ein
Grund, warum die Mannschaft eines U-Boots
immer nur aus Freiwilligen besteht. Wer
auch nur im geringsten klaustrophobisch
veranlagt ist, wird sich kaum auf einer SSN
verpflichten. AuBerdem lebt man in einem
|8-Stunden-Rhythmus, der keine Langeweile
aufkommen [aBt. Das liegt daran, daB man
nach einer sechsstiindigen Wach- oder
Arbeitsschicht zwolf Stunden frei bekommit.
Und selbst in dieser Freizeit gibt es keine
Probleme. Auf einem U-Boot dienen
schlieBlich die besten Leute der Navy. Man
ist standig von sehr disziplinierten,
charakterfesten Kameraden umgeben, mit
denen es wirklich so gut wie niemals Arger
gibt. Am schonsten ist jedoch die Zeit
wiahrend eines aktiven Einsatzes auf See,
wenn man das Gefiihl hat, ein Ziel zu haben
und etwas erreichen zu kénnen.

PC Power: Konnen Sie kurz einen
typischen Tagesablauf an Bord
darstellen?

C.J.: Ein typischer Tag auf See gliedert sich in
sechsstiindige Einheiten, die jeweils von
einer Mahlzeit unterbrochen werden:
Frithstiick, Mittagessen, Abendbrot und ein
Mitternachtsmahl, das wir “mid-rats”
nennen.Also ganz gleich, wann man zur

Exklusiv-Interview mit einem U-Boot-Kommandanten
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Marc Dultz im Gesprach mit Terry Jones,

Wache geht oder von einer Wache kommt,
es ist immer fiir etwas zu essen gesorgt.
Zwischen den Mahlzeiten gibt es noch ein
zweistlindiges Training, entweder in der
Gruppe oder im ganzen Zug.AuBerdem
finden regelmiBig Ubungen statt, bei denen
Notfille simuliert werden. Feuer an Bord,
plotzlicher Druckabfall, Wassereinbruch,
Probleme mit der Stromversorgung — eben
alles, was die gesamte Crew veranlassen
koénnte, gemeinsam einen weiteren Schaden
abzuwenden.Wihrend solcher Ubungen soll
sich die Crew bis auf wenige Ausnahmen
genauso verhalten wie im Ernstfall. Natiirlich
werden wir kein Wasser auf elektrische
Anlagen spritzen oder die mit CO2
betriebene Loschanlage tatsichlich
aktivieren, aber ansonsten soll alles so laufen
wie im Ernstfall, mit der gleiche Ausriistung
und den gleichen Ablaufen. In einer
AbschluBbesprechung bekommt die Crew
mogliche Verhaltenskritik als Feedback fiir
zukiinftige Einsdtze direkt mitgeteilt.

PC Power: Wie lange bleibt ein U-Boot

normalerweise auf See?

C.J.: Das hdngt sehr von der Klasse des U-

Boots ab. Auf einem U-Boot der SSBN-
Klasse dauert der Zyklus etwa drei Monate,
davon zwei auf See und ein Monat
Generaliiberholung im Dock.AnschlieBend
beginnt der Zyklus wieder von vorn. Diese
U-Boote werden mit zwei Mannschaften
betrieben, die wihrend der einmonatigen
Uberholungsphase Hand in Hand arbeiten.
Dann lauft das Schiff mit der einen Crew
aus, wahrend die zweite ein paar Wochen in
den Urlaub geht und danach zum Training
antritt. Bei den offensiven U-Booten der
SSN-Klasse ist die Dauer des Einsatzes viel
weniger vorhersehbar und kann irgendwo
zwischen einer Woche und sechs Monaten
liegen.Aber auch wihrend eines
sechsmonatigen Einsatzes befindet man sich
nicht die ganze Zeit auf Tauchstation,
sondern hat zwischendurch vielleicht einen
Wartungszyklus von vier Wochen und einen
Reparaturzyklus von zwei Wochen. Auch ein
paar Tage Landgang in verschiedenen
Hafenstddten gehéren dazu. Eine
kontinuierliche Tauchphase von zwei
Monaten und langer, bei denen man das
Tageslicht nur beim gelegentlichen
Auftauchen auf Periskoptiefe sehen kann,
sind allerdings keine Seltenheit.



PC Power: In seinem Roman SSN
beschreibt Tom Clancy, wie ein 688er U-
Boot regelmdfig von einem Versorgungs-
U-Boot besucht werden muf}, um die
Vorriite wieder aufzufiillen, sogar im
Kampfeinsatz. Wiirden Sie sagen, dafy
solche Versorgungsphasen zu den
gefihrlichsten Aufgaben wihrend eines
Einsatzes gehoren?

C.).:Von seinem Auslaufen aus dem Hafen bis
zu seiner Riickkehr ist ein U-Boot nur auf
sich selbst gestellt. Es gibt keinen logistischen
Pferdeschwanz, der ja ein vollig unabhdngiges
Arbeiten ohnehin nur erschweren wiirde.
Natiirlich besteht in der Menge der maximal
an Bord befindlichen Nahrung ein
limitierender Faktor, aber solche
Versorgungsphasen, von denen Sie sprechen,
gibt es schlicht und einfach nicht.

PC Power: Konnten Sie das etwas ndher
erliutern?

C.J.:Wenn man Proviant an Bord bringt, gibt
es dafiir einen groBBen, begehbaren
Gefrierschrank und einen ebenso groflen

Einsatzen macht sich die Crew immer
zuerst Uber diese Dosen her, einfach um sie
aus dem Weg zu bekommen.

PC Power: Wie grof ist denn die Besatzung
eines U-Boots?

C.).: Ein Offensiv-U-Boot hat eine vollstindige
Besatzung von |35 Mann, die aber nicht
immer vollzahlig an Bord sind. Es gibt
Spielraum, Teile der Besatzung zum Training
oder zur Weiterbildung zuriickzulassen.
GroBere U-Boote haben inklusive der
Offiziere eine Besatzung von bis zu 160
Mann.

PC Power: Da der Raum in einem U-Boot
sehr begrenzt ist und man auflerdem
maglichst unbemerkt bleiben will, gibt es
bestimmt sehr wenig Moglichkeiten zur
Freizeitgestaltung. Welche Arten der
Unterhaltung gibt es an Bord?

C.).: Traditionell waren es Filme.Allerdings sind
die alten 16mm-Filme, die wir friiher noch
hatten, mittlerweile durch Videos ersetzt
worden. Man braucht einfach weniger

Kihlschrank. Die werden so weit wie nur
moglich gefiilit, da frische Lebensmittel
sowieso als erste knapp werden. Ein
GroBteil der Nahrung kommt nattirlich
getrocknet oder in Dosen, und bendtigt
daher keine Kiihlung. Man kann vielleicht
eine Wochenration Frischmilch einlagern,
aber danach gibt’s nur noch Milchpulver.
Salat welkt eher, mu3 daher schneller
gegessen werden.Andere Lebensmittel wie
Apfel oder Apfelsinen halten sich dagegen
wesentlich langer. Ein U-Boot kann Proviant
flir maximal 90 Tage in speziellen
Vorratsraumen einlagern.VVenn man sich
fur einen lingeren Zeitraum versorgen
mubB, kann es sein, daB Gberall in den
Gingen Pakete mit Dosennahrung
herumstehen. Auf solch sehr langen

Lagerraum fiir Videokassetten und kann
gleichzeitig mehr Rekorder aufstellen.
Videos, Gesellschaftsspiele und Biicher sind
heute die typischen Freizeitaktivititen an
Bord eines U-Boots.

PC Power: In seinem nicht-fiktionalen
Buch Atom-U-Boot beschreibt Tom
Clancy das Leben an Bord eines
modernen Schiffs der SSN-Klasse und
geht dabei besonders auf das sogenannte
“hot-bunking” ein. Da wegen der
beengten Verhdltnisse nicht jeder
Matrose ein eigenes Bett haben kann,
miissen die Schlafstiitten per Rotation
gewechselt werden. So kommt es
regelmdpfig vor, daff man sich zum
Schlafen in das noch warme Bett eines
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Kameraden legen muf3, daher auch der
Begriff “hot-bunking”. Ist diese Situation
fiir die Besatzung nicht besonders hart?

C.J: Die Kommandanten versuchen natiirlich,
eine solche Situation zu verhindern. Es gibt
sogar eine Anweisung, daBB die Mannschaft
auf langeren Einsatzen keinem “hot-bunking”
ausgesetzt ist, sondern jeder seine eigene
Koje bekommt. Hin und wieder, besonders
auf sehr kurzen Einsdtzen von nur einigen
Tagen, bei denen man vielleicht zusdtzliche
Besatzungsmitglieder zu Trainingszwecken an
Bord nimmt, kommt es naturlich zu
Engpédssen. Dann kann es sein, daB3 einige
Angehorige der unteren Dienstrange mit
dem “hot-bunking” leben miissen. Man
wiirde einen solchen Zustand jedoch
niemals Uber einen lingeren Zeitraum
aufrecht erhalten, er ist fir die Mannschaft
schwer zu ertragen und damit schlecht fiir
die Moral.

PC Power: Wie wiirden Sie das Leben an
Bord einer SSN mit dem auf einer SSBN
vergleichen?

C.J.: Ohne Zweifel bietet ein Schiff der Trident-
Klasse (SSBN) mehr Platz fiir die
Mannschaft. Die GroBe des Rumpfes wurde
aus der Anzahl und den MaBen der
Torpedoschachte, der gewiinschten
Schwimmfdhigkeit und dhnlichen Faktoren
bestimmt. Heraus kam ein gerdumiges Schiff
mit verhaltnismaBig viel Platz fiir die
Mannschaft. Die Lebensqualitdt ist hier
wahrscheinlich héher. Trotzdem wiirden
viele Seemidnner ihren Platz auf einer SSN
niemals hergeben, weil sich deren Einsatze
von denen der SSBN sehr unterscheiden. Sie
empfinden das Leben an Bord einer SSN als
aufregender und abwechslungsreicher und
sind deswegen bereit, auf etwas Platz und
Bequemlichkeit zu verzichten.

PC Power: Captain Jones, wie wiirden Sie
Ihre Karriere im “Silent Service”
riickblickend bewerten?

C.J.:Auch wenn ich zu Beginn meiner Laufbahn
als Kommandeur einen genauen Plan mit
allem, was ich erreichen wollte, angefertigt
hitte, wire kaum etwas noch Besseres
daraus geworden. Ich war im
Mittelmeerraum, im Nordatlantik; ich
kommandierte das Mutterschiff einer DSRV
(Deep-Submergence Rescue Vehicle) und
habe an SEAL-Operationen teilgenommen.
Am Nordpol blieb ich mit meinem Schiff voll
77 Tage unterm Packeis und brach damit
einen Rekord. Ebenfalls am Nordpol habe ich
an einem Rendezvous mit drei Schiffen, einer
weiteren SSN der U.S. Navy und einer SSN
der britischen Streitkrifte, teilgenommen. Es
war eine verdammt aufregende Zeit, und ich
konnte mir keine bessere vorstellen.

PC Power: Vielen Dank, Captain Jones,
und alles Gute fiir Ihre Zukunft als
Zivilist! ()




Treffpunkt World Wide Web (II)

Diesen Monat fanden in der Redaktion die internen Wettkdmpfe
um den Pokal des Weltmeisters im (Internet)Surfen statt.
Markus Brodrick prasentiert lhnen als gliicklicher Gewinner die

besten Spiele-Sites.

as Internet ist fiir den begeisterten
Zocker ein kleines Wunderding.
Weltweite Netzwerkverbindung zum
Ortstarif, das war genau das, was wir uns
winschten. Obwohl das WWW durch
Millionen von unniitzen Grafik- und
Soundseiten immer langsamer wird und sich
langsam, aber sicher zur Daten-Stau-Autobahn
entwickelt, bietet es noch immer die ultimative
Méglichkeit, mit weit entfernten Partnern
Netzwerkgames zu spielen. Durch schlaue
Dateniibertragungsmechanismen sind die
Hardwareanforderungen der Games gar nicht
so hoch. Sie brauchen weder ISDN noch sonst
irgendwelche Wundermittel. Auf der
Anwenderseite reicht ein PC, der das Spiel flott
ablaufen 1aBt, ausgeriistet mit einem normalen
High-Speed-Modem.Vorausgesetzt, Ihr Internet-
Provider bietet lhnen eine einigermaBen flotte
Anbindung an das WWW, werden Sie mit
Internet-Games eine Menge Spal3 haben.

Spafl ochne Ende

Vorweg gesagt, fast alle richtig guten Action-
Spiele, die auch im Internet eine gute Figur
machen, finden Sie in einer anderen Zeitschrift.
Diese wird von der Bundespriifstelle fiir
jugendgefahrdende Schriften herausgegeben.
Wir werden an dieser Stelle (leider) nicht
naher auf diese Titel eingehen, da wir keine
Lust haben, unser tolles Mag in irgendwelchen
schragen Laden hinter Vorhingen anzubieten.
AuBerdem gibt es noch unseren
Netzwerkspiele-Freak Marco Gremmel, der
lhnen die neuesten Hits fir LAN und WAN
vorstellt.

Deshalb nutzen wir den Platz auf diesen
Seiten, um lhnen die besten “bleifreien” Spiele-
Sites im Internet vorzustellen.Wer Zeit und
Lust hat, sich im WWW umzusehen, wird auf
eine Menge guter Spiele stof3en, mit denen sich
ein verregneter Nachmittag oder die
Mittagspause im Bliro versiiBen lassen. Falls Sie

das Gliick haben, einen Arbeitsplatzrechner mit
direktem Zugang zum Internet zu benutzen,
steht Ihnen kein Hindernis mehr im Weg. Sie
werden auf Ihren Streifziigen durch das
weltumspannende Netzwerk mit Sicherheit auf
andere User treffen, die genausoviel Spaf3 an
einer kleinen Spielrunde haben wie Sie. Ob
Web-Tetris auf einem Server in 'apan, eiiie
schnelle Runde durch die unendiciie " Maite .,
des Alls oder ein Adventure, bei dem Sie die
Hohlen des Neandertals erforschen, Sie
werden Spiele fiir ieden Geschmack finden.

Sie haben heute Zeit, die Telefonleitung ist
frei und der BoB ist nicht in Sicht? Dann sollten
Sie sich das eine oder andere Stiindchen fiir
eines der Supergames im Netz reservieren.
Wir stellen Ihnen in dieser Ausgabe
verschiedene Titel vor.Von hei3en
Raumschlachten mit bis zu 80 Konkurrenten
bis zu spannenden Adventures sind alle
Moglichkeiten offen.

e I—
Subspace
www.vie.com/subspacel

Subspace ist der richtige Titel fiir alle Zocker,
die die alten Outer-Space-Games gut finden. Im

Chaci out the Subspace
wab site for our special
ToonSirucs ofter!

mvw,vm.comﬂsubspaceftcansimck

Aaaachtung, in flinf Sekunden startet die
heiBeste Raumschlacht seit der Erfindung des
Internets!

Ab geht die Post! Die Raumschlacht mit
mehreren Mitspielern - all over the World - ist
bunt, schnell und macht einfach ganz viel SpaBB

Gegensatz zu den Space-Invaders-Spielen von
gestern geht es jedoch nicht darum, die Erde
vor angreifenden Eindringlingen zu schiitzen.
Sie befinden sich mit bis zu 80 weiteren
Spielern in einem gigantischen Level.Von
kiinstlichen Hindernissen wie Winden, Mauern,
Minen und Hochspannungsbarrieren
abgesehen, tobt hier eine gigantische Jeder-
gegen-Jeden-Schlacht.

Subspace hat kein eigentliches Ziel. Es geht
vorrangig darum, sich so gut wie maoglich vor
Angreifern zu verteidigen und so viele

Alone in the Dark. Nehmen Sie sich in acht! Schon
hinter der nidchsten Ecke kénnte jemand lauern,
und wer will denn schon ionisiert werden?
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An Schiffen und Bewaffnung soll es nicht
mangeln. Suchen Sie sich einen flotten Kahn
aus und gonnen Sie dem Gegner keine
Atempause!

feindliche Schiffe wie moglich abzuschieBen. Sie
treten lhren Weg in die dunklen VWeiten des
Alls mit einem von mehreren zur Auswahl|
sehenden Schiffstypen an. Die Raumer
unterscheiden sich in Manévrierbarkeit und
Bewaffnung. Sie werden ein Weilchen brauchen,
bis Sie herausgefunden haben, mit welchem
Schiff Sie am besten zurechtkommen. Auf
lhrem Weg durch die Levels finden Sie diverse
Goodies. Power-Ups fiir Bewaffnung, Antrieb
und Schild machen Sie zu einem
ernstzunehmenden Gegner im Getiimmel.
Damit Sie nicht informationslos in der Gegend
umbherirren, haben Sie den Computer und eine
umfassende Hilfefunktion als Backseater.

Anm. des Chefhelfers: Haben wir wieder mal ein
nettes Wartchen gefunden?

Sie erfahren stindig Wissenswertes iber die
gegnerischen Schiffe, ihre Position und sogar
iiber die momentane Schlagkraft der
angreifenden Armada. Damit auch die heiBeste
Schlacht nicht zu schnell langweilig wird,
kénnen mehrere Spieler ein Team bilden, um
sich schnell und effektiv eine gute Position im
Spiel verschaffen zu kénnen. Subspace wird als
Freeware im Internet vertrieben. Trotzdem
bietet es alle Features guter kommerzieller
Spiele. Die freundlichen Programmierer
dachten sogar an einen Chat-Mode, um die
Verstindigung zwischen Spielern eines Teams
zu ermoglichen.

Falls Sie nach unserem Bericht iiber dieses
lohnenswerte Spiel unbdndige Lust verspiren,
diesen Titel selbst zu testen, sollten Sie sich so
schnell wie méglich in das Internet einloggen.
Verbinden Sie sich mit www.vie.com und laden
Subspace herunter. Falls Sie hier dank Stau im
Netz nicht schnell genug zur Sache kommen,
benutzen Sie eine Search-Engine lhrer Wahl
unter den Stichwortern “Subspace”

“spacel [9.zip” und “Internet-Games”. Nach
dem Entpacken des Zips und der raschen
Installation auf der Festplatte rufen Sie das
Spiel auf. Das Game loggt sich automatisch auf
einem Subspace Server ein, lddt das aktuelle
Level herunter und startet. Jetzt steht der
heiBen Schlacht im Nirwana des Internet nichts
mehr im Wege.Viel SpaB3, und hiiten Sie sich
vor Profis!

Halten Sie Papier und Bleistift bereit. Sie
mdchten sich doch nicht auf Nimmerwieder-
sehen in den weitldufigen Gangen verirren,
oder? (RS.: Klaus, ich habe gesehen, dal3
Schwiegermama Dich begleitete!)

iy ;{ P -d'mE:E\ e %
naercnal

www.randomhouse.com/neanderthall

Sie sind von der Entdeckerlust gepackt
worden?! Kein Problem. Neanderthal ist ein
Online-Adventure nach dem gleichnamigen
Roman von John Darnton. Sie verfolgen die
Spuren zweier Wissenschaftler, die es sich zum
Ziel gesetzt haben, die Hohlen des Neandertals
nach bisher unentdeckt gebliebenen Artefakten
zu durchforschen. Damit Sie richtig Lust auf
dieses Spiel bekommen, sollten Sie sich im
Vorfeld die Stunden der MuBBe génnen und
dieses Buch lesen. Gute Buchhandlungen
fiihren auch Taschenbiicher in englischer
Sprache — so kommen Sie in den vollen GenuB3

Wir freuen uns, lhnen an dieser Stelle das
originale Titelblatt von Heft 1 der PC Power
prasentieren zu dirfen.

Ist es Licht am Ende des Tunnels, oder haben
Sie nur wieder vergessen, den Gashahn
abzudrehen und trotzdem die Guten-Morgen-
Zigarette angeziindet?

der Wortschopfungen des Autors.

Doch zuriick zum Spiel. Der
Handlungsrahmen verzichtet weder auf
Spannung noch auf Gefiihle. Sie kénnen live vor
Ort miterleben, wie Susan Arnot und Matt
Mattison (Ist dieser Name nicht fast so
extraordinar wie Klaus Trafford? Der Red..) auf
die Suche nach den aufsehenerregendsten
Spuren gehen, die seit Anbeginn der Forschung
um die Geschichte der Menschheit je entdeckt
wurden.

Anm. des Chefmenschen: Der pure Neid.Trafford
ist vor allem in England sehr bekannt und wird
auch genauso ausgesprochen wie dort, wohingegen
Brodrick sich liest wie der falsch geschriebene
Name eines US-Schauspielers. Ach (ibrigens, ich
begliickwiinsche Dich zur Deiner “Anmerkungen”-
Losung — in Klammern und mit Zusatz “Der Red..”
(mit zwei Punkten!) lasse ich mir das gefallen.

Susan und Matt, die einst eine Liebesbeziehung
verband, haben sich getrennt.Wihrend ihres
Kampfes um akademische Wiirden verbindet
sie nur noch eines: lhr Doktorvater machte
dereinst eine sensationelle Entdeckung.
Wihrend eines Forschungsganges entdeckte er
den Schidel eines Neandertalers, der
zweifellos erst 25 Jahre alt ist.

Wihrend lhrer eigenen aufregenden Reise
zu den Geheimnissen der unterirdischen Welt
konnen auch Sie ihren Teil dazu beitragen, die
neuentdeckten, noch unbekannten Wurzeln
der Menschheit zu erforschen. Trotzdem es mir
sehr schwer fillt und ich mit Sicherheit
Millionen unserer dankbaren Leser die
Uberraschung, den Tag und woméglich das
ganze Leben versaue: Sie brauchen gar nicht
lange zu suchen.Alle direkten Nachfahren der
Neandertaler, ob jlinger oder ilter als 25 Jahre,
arbeiten taglich in der Redaktion der PC
Power. Die Adresse entnehmen Sie bitte
freundlichst dem Impressum.

Anm. des Chefimpressarios:Ach, daher auch der
Name Kieselstein... jetzt wird mir manches klar!

(Anm. des Layouters: Ich bin wohl der einzige hier
mit einem originellen Namen: Huizinga klingt
wenigstens nach was.)

Anm. des Chefredners: Um den richtig
auszusprechen, mu3 man erst mal die Zunge
verdrehen. ..

ockingbay
www.csd.uu.se/johnn/#start

Okay, ich sehe es ein. Sie hatten Mutter Erde
sowieso satt, und Héhlen waren noch nie so
recht ihre Sache. Ihre wahren Talente werden
erst im Weltall richtig zur Geltung kommen.
Also machen wir einen Ausflug zur Dockingbay.
Die Dockingbay ist als Raumstation im
geostationdren Orbit ein einsamer, aber nicht
verlassener AuBenposten der Menschheit. Die

Bitte umblittern =
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Anm. des Chefkonstrukteurs: Stimmt
es eigentlich, dafl auf Deiner

Homepage unmittelbar neben
Deinem Bild der Zusatz “under
construction” steht? Wenn ja, dann
nimm ihn weg — da ist nicht mehr
viel zu retten...

Dieses Game hat nur einen
Nachteil. Aufgrund
(Gnaaaaaampfff! Der Chefred.!)

des hohen Standards der
verwendeten Grafiken kann die
Ubertragung der Bilder unter
schlechten Leitungsbedingungen
ein Weilchen dauern.Trotzdem bin
ich mir sicher, daB3 Sie an diesem

Willkommen an Bord! Dieser freundliche Herr in der Mode Ort eine interessante Zeit

von morgen ist fiir den Zustand der gesamten Anlage
verantwortlich und wird lhnen gerne die Unterkiinfte zeigen

verbringen werden. Ein richtiger
Weltraum-Enthusiast hat sich

j letzte Schlacht hat im Jahr 2265 stattgefunden,
seitdem konnte diese Station schon fast
200000 landenden Schiffen einen sicheren
Hafen bieten.

Dieser Titel ist ein klassisches Push-Button-
Adventure. Sie mandvrieren sich mit der Hilfe
eines Kontrollfeldes und Richtungspfeilen
durch die unbekannten Riume der
Weltraumstation. Jeder Raum hat, wie es sich
fir ein richtiges Adventure gehért, seine
eigene Funktion und Besonderheiten. Sehen
Sie sich hier nur gut um, denn nur Local-

noch nie von einem etwas schleppenden
Seitenaufbau drgern lassen.

Golf-Sun
Microsystems
www.999.com/sunopen/
Nach all der Anstrengung tut uns sicher eine
kleine Entspannung auf einem gepflegten |8-
Locher-Platz gut. Lassen Sie es sich gut gehen,
genieBen Sie die Vorziige dieses hervorragend
gepflegten Platzes und lassen Sie die

pen

Dirgamizer Waw sponsor
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Oh ja, das habe ich mir gedacht. Sie denken
nur noch an ein Bett und langhaarige
Schénheiten. Nur Uiber die Reihenfolge bin ich
mir nicht im Klaren

Know-how wird Sie an |hr Ziel bringen und
Sie vor Uberraschungsangriffen Ihrer Feinde
schiitzen (Ganz im Gegensatz zu K. T, der in
Sachen Raumstation nur uber Lokal-Know-
how verflgt.). AuBerdem, wer vor |hnen hatte
schon jemals die Mdéglichkeit, eine Raumstation
zu besichtigen, und das auch noch zum
Ortstarif?

Dockingbay ist ein Adventure, daB sich zur
Zeit noch unter Konstruktion befindet. Weite
Gebiete der Raumstation sind schon
fertiggestellt, aber einige Riume diirfen noch
nicht betreten werden. Es besteht die Gefahr
von Dekompressionen, Sie wissen schon. Es
lohnt sich, diese Site ab und an zu besuchen.
Jedesmal aufs Neue kénnen weitere Bereiche
der Raumstation fertiggestellt worden sein.

Wir begriien Sie bei den Sun-Open-Golf-
Games. Diese Site ist genau der richtige Ort
fir alle, die es zumindest am Bildschirm
Bernhard Langer gleichtun wollen

CRAIG
Adsa Crasg @ nared aBer the famous Alsa rock o the Farth of Clyde, wisble from almast
every pant of the comrse
Huvng hosted the Oper for the fret wne i 1977, Tumbeny's Atlsa Course is the youmgest of the seven courses
o the present Cpen rola

Ihr Hauptbildschirm. Hier gewinnen Sie einen
guten Uberblick iiber den Platz und kénnen
sich die Umgebung von oben besehen
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wohltuende Wirkung dieses aristokratischen
Sportes ganz auf sich wirken.

Kennen Sie Java’? Nein, ich meine nicht diese
idyllische Insel auf der anderen, sonnigen Seite
unserer Welt. Ich meine diese schlaue
Programmiersprache, von Sun Microsystems
entwickelt und im Internet verbreitet. Immer,
wenn sich auf den HTML-Seiten, die Sie mit
lhrem Browser betrachten, etwas bewegt, ist
Java dafiir zustindig.

Anm. des Chefbrausers: Ja, so was dhnliches hat
mir Deine Lebensgefdhrtin neulich auch tiber Dich
erzdahlt, aber das Zeug hief3 irgendwie anders.
Irgendein Insekt aus irgendeinem Land...

Sun, die Erfinder dieses Systems prasentieren
mit dieser hervorragend gemachten Golf-Site
ihr gesamtes Konnen. Falls Sie eine
eindrucksvolle Prasentation dessen, was im
Internet moglich ist, erleben wollen, sollten Sie
sich diese WWW-Seiten nicht entgehen lassen.
Kaum haben Sie sich mit 999.com verbunden
und ein Spiel gewahlt, tut sich etwas auf [hrem
Bildschirm. Statt eines Browser-Fensters haben
Sie jetzt deren drei. In einem groBen
Bildschirm iiberblicken Sie einen
dreidimensionalen Ausschnitt des Golfplatzes
sowie eine Nahansicht |hrer Lokation. Die
beiden weiteren, kleineren Fenster dienen der
Kontrolle Ihrer Schlige und zeigen ein
zweidimensionales Bild lhres momentanen
Standortes.

Die Programmierer von Sun haben ganze
Arbeit geleistet. Dieses Golfspiel wird Ihnen
einen Vorgeschmack auf die Leistungsfihigkeit
der Internet-Programme von morgen geben.
Dieses Game lauft selbst mit einer lahmen
Netzanbindung fast so flussig, als wire es auf
lhrem Rechner installiert. Auch ein aktuelles
Sport-Game bréuchte sich mit diesen
Kontrollméglichkeiten und der durchaus
sehenswiirdigen Genauigkeit nicht zu
verstecken. Sollten lhre Spielabsichten also
eher friedlich sein, konnen wir lhnen diese
Seite nur warmstens empfehlen.

The Enemy Within
www.pathfinder.com/@@fGTP@AQAMWI
3yY@G/twep/games/enemy_within/
Bitte lassen Sie sich von dieser monstrésen
URL keine Furcht einfléBen. Hinter dieser
langen, komplizierten Adresse verbirgt sich der
Zugang zu einem wirklich interessanten Spiel.
The Enemy Within ist die Beta-Version eines
Adventures von Warner. Frei zuginglich im
Internet, kénnen Sie hier ein Computerspiel
testen und ansehen, das erst in einiger Zeit auf
dem Markt zu sehen sein wird. Auch diese
Handlung findet ihren Ursprung in einem Buch.
In dem Spiel spiegelt sich eine der Uringste
der Weltmacht Amerika wieder. Militirisch
nahezu unantastbar, prisentiert sich die GroBe
Nation dem Angriff durch Terroristen nahezu
ungeschiitzt. Nun ist es passiert. Eindringlinge

Fortsetzung auf Seite 28 1=
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Start frei zu einem Streifzug durch ein noch
nicht fiir den Markt freigegebenes,
brandneues Spiel!

The Ensmy Withia

Wahlen Sie die Leute lhres Stabes gut aus.

i SchlieBlich kénnte es madglich sein, daB Sie

| und lhre Mitarbeiter liber Wohl und Weh der
Nation entscheiden

einer fremden Nation haben begonnen, ihr
morderisches Werk auszuiiben. Sie sind eine
der Schliisselfiguren im Kampf gegen die
Bedrohung aus der Unterwelt. Sie und der von
Ihnen gewdhlte Stab sind die letzte verlaBliche
Stiitze der Sicherheit der Gesellschaft. Schon
aus diesem Grunde sollten Sie ihr Bestes tun,
um weiteres Unheil zu vermeiden.

The Enemy Within ist nicht nur ein
interessantes Spiel im weltweiten Netzwerk.
Sie haben damit eine jener seltenen
Gelegenheiten, ein Game zu testen, daB3 vor
lhnen noch nicht allzu viele Leute gesehen
haben. Eine weitere Besonderheit ist, daf
i Warner im Vorspann zu diesem Spiel um
Verbesserungsvorschlage bittet. Sollten viele
Besucher von dieser Méglichkeit Gebrauch
machen und Ansidtze zu einer sinnvollen
Verbesserung des Spiels liefern, kénnte es
tatsichlich passieren, da das Endprodukt so
gestaltet wird, wie es sich die Mehrheit der
potentiellen Kiufer wiinscht. Wir meinen, Sie
sollten sich diese Gelegenheit nicht entgehen
lassen.Viel Gliick, und passen Sie auf lhren
Riicken auf!

Riptide
www.att.com/nsd/ehs/RIPTIDE/

Die Adventure-Fans unter unseren Lesern
kommen heute wirklich gut weg. In den schier
unendlichen Weiten des WWW verstecken
sich zahlreiche grafisch und inhaltlich toll
gemachte Games fiir den Hobby-Abenteurer.

Riptide - eine der groBen Uberraschungen
lhres Lebens als Schatzsucher liegt vor
lhnen.

RAMBHOJA AND THE SEARCH FOR THE.
TREASURES OF INDIA !
@ :ﬂm“ [~ m. cheallosege yauw've rver

. bt not e s l‘\w_u-qwn&wmﬂlu
T ambles)s sk e Soxeeh for e Troaomwes of
s

T e ST S S

With & specul Irvere Sney e Prave iiser of Tidis, you
Sy kb <oy o e lugh
e Gotertneens of india.

Angekommen! Von hier aus beginnen Sie mit
der Suche nach den verlorenen,
unvergessenen Schitzen Indiens

Falls auch Sie schon immer eine heimliche
Neigung zur Schatzsuche hatten, werden Sie
mit Riptide auf Ihre Kosten kommen.

Nehmen Sie rasch die Maus zur Hand,
wagen den Sprung in das Netz und klicken sich
durch bis zu den geheimnisvollen Strinden der
Schatzinsel. Heute ist lhr groBer Tag. Nach vier
Jahren der unermiidlichen, aber erfolglosen
Suche finden Sie einen Gegenstand, der lhren
bislang nicht weiter aufregenden Schatzsucher-
Alltag griindlich durcheinanderbringen wird. Sie
sollten auf Ihre innere Stimme héren.Wenn Sie
diese Chance verpassen, werden Sie bestimmt
auf alle Ewigkeit dazu verdammt sein, mit
lhrem Rechner langweilige Kalkulationen zu
tiberpriifen.Also, nichts wie los und hinein in
die spannende Geschichte!

8ot Foic 7 s 2t cosnivacsens U 4y g i bos Snt =
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Entscheidungen, die die Welt veranderten.
Offne ich die Schatulle oder nicht?

www.vikora.com/Namaste/Rambhojal
Christoph Kolumbus verfehlte diesen Erdteil
um ein paar Meter. Mowgli schleicht sich von
dort aus in Kinderherzen und Shir Khan um
denselben. Die Rede ist natiirlich von Indien.
Ein traumhaftes Land mit jahrtausendealter
Kultur, endlosem Dschungel und Schitzen, die
schon lange verloren, aber nicht vergessen sind.
Mit anderen Worten — das richtige
Betitigungsfeld fiir Indiana Jones und alle, die es
ihm gleich tun wollen. Rambhoja ist ein Online-
Adventure mit anspruchsvollen Grafiken.Wenn
Sie heute noch ein wenig Zeit haben, besuchen
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Sie einfach diese Web-Site, sammeln die
wichtigsten Informationen und beginnen
mit der Suche nach Gold und Ruhm.
Sie schliipfen in die Persénlichkeit
Rambhodjas, des gréBten
Entdeckers und Erforschers,
der je seinen FuB auf
Indiens Erde setzte. Mit
einer Ausnahmege-
nehmigung direkt vom
Schreibtisch des
indischen
Premierministers beginnen
Sie mit der Suche nach
dem Gliick. Die
obersten Stellen des
Landes sind an lhrem
Erfolg interessiert. lhnen
stehen Informationen
zur Verfiigung, die auBer
Ihnen nur fiir wenige,
hochrangige Person-
lichkeiten zugénglich
A\ gemacht worden sind.
Auf lhrer Suche nach den
verborgenen Schitzen
Indiens werden Sie
verschiedene Personen
kennenlernen. Doch Vorsicht,

nicht jedermann ist lhnen wohlgesonnen und an
einem erfolgreichen Gelingen lhres
Unternehmens interessiert.

Start Your Engines!

The tragtond Ciexis soe of e hlizas Yooy of B 55 &

T the B 0, ¥ et comumncns Ahars to telot op s wagocs.
weite sgpasm e ght T procesy e devarfies B conceyts of dooms |
el Beatvra that e cevtrald b the Flinde faslhy 2

Wenn Sie wirklich daran interessiert sind, an
lhr Ziel zu gelangen, werden Sie sich mit der
Geschichte Indiens und seiner Kultur vertraut
machen miissen




Rambhoja ist mit Sicherheit ein interessantes
Adventure. Leider ist der Weg zum Hostrechner
oft sehr langsam. Sollten Sie jedoch eine gute
Leitung erwischt haben, werden Sie hier
Spannung und Kurzweil finden.Viel SpaB3!

I

s

Bls hlerher haben wir Ihnen eine Menge guter
Spiele vorgestellt. Aber was tun, wenn die Zeit
zu knapp ist oder der BoB jede Minute zur Tir
hereinstiirzen kann? Keine Sorge. Im World
Wide Web finden sich noch jede Menge kurzer,
aber nicht weniger interessanter oder lustiger
Spiele.Viele Firmen prisentieren ihre Produkte
im WWW mit der Hilfe eines kleinen Spiels
oder bieten auf ihrem hauseigenen Server den
Zugang zu abgespeckten, im WWW lauffihig
gemachten Versionen des Originals. Einige davon
gefielen uns so gut, daB3 wir sie lhnen noch in
dieser Ausgabe vorstellen méchten. Auch wenn
der Sinn und Zweck mancher dieser Titel
letztendlich der Werbung dient, dem SpaBfaktor
tut die Reklame keinen Abbruch.

wW.comedycentral.comr‘bon’s.html’
Schadenfreude ist die einzig wahre Freude!? lhre
Lieblingsbeschiftigung ist der Sarkasmus? Na,

dann ab an den OP-Tisch. Sie sind der Gliickliche,
der alle erforderlichen Eingriffe an Herrn Jeltzins

SV 800 sx. e SV810SL
- Das Emstelger-MndeH mtegnerter
- Verstérker, 40 Watt PMPO,
Lautstérkeregler, Tonregler, einge-
~ bautes Netzteil, Verbmdungskabel P

- Abm: 95x125x180 mm
_nwr___ﬁ_f?reisampfeﬁiuna 49 95 BM'

eingebautes Netzteil

Unter diesen Umstédnden kénnen wir ihnen nur
ein ruhiges Handchen wiinschen!

Na prima! Einfacher kann man keine
Schonheitsoperation haben

Der Lautsprecher mlt Proﬁqualrtat
mtegrlerter Verstarker, 70 Watt
- PMPO, Lautstarkeregler, Tonregler,

 Abm: 100x130:200 mm:"

Kérper durchfiihren darf.Aber bitte lassen Sie
Vorsicht walten, junger Mann, oder wollen Sie die
Welt in einen neuen Krieg fiihren?

your
own critter!

www.cgrg.ohio-state.edu/nvishnev/
Onfire/Webs/BuildUrOwn/buildani.html
Wissen Sie, was ein Critter ist? Hierzulande
heiBen Vertreter dieser Gattung meist
Mausefantodil oder Schlavogesel. Ja, genau,
diese Viecher, die vorne irgendwie ganz anders
sind als hinten (Ja, ja, alle Viecher sind vorne
anders als hinten, aber Sie wissen schon, was
ich meine!).Wir wiinschen lhnen und lhren

- SvsaosSL
~ Der Soundmaster, mtegnerter

PMPO, Lautstérkeregler, Tonregier
: Kupfhorerbuchse e|'gebaut' s Netzteil

'950M;

unverb. Prelsempfehluna 89

Das Subwoofer-System,
2-Wege System /120 Watt
PMPO, Lautstarkeregler, Balance-
und Klangregler, Kopfhorer- und
Mikrofonbuchse, emgebautes Netztell
Abm: 275x290x85 mm

unverb. Preisempfehiung gg 95 DM

Verstarker, 2-Wege System / 120 Watt

Kindern viel SpaB8 mit den Neuschépfungen.

Faces v2.0 |
www.corynet.com/faces/ |
Falls Sie schon immer Lust hatten, Claudia |
Schiffer und Fernandel ein gemeinsames
Gesicht zu verpassen, sind Sie hier an der
richtigen Adresse.Wenn der HaB auf die lieben
Mitmenschen erst einmal groB genug ist,
kénnen Sie hier prominenten Personlichkeiten
die Miene verziehen. Geriichten zufolge
werden hier die Prototypen fiir Talk-Show-
Moderatoren angefertigt.

Bitte umblittern =

GmbH - FarEast Impmt Expor! ' Al
27404 Weerizen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 Il? et
o Varlﬁsh nur uher den Fachhandel -
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HomePage

Flay | Tuinrial | Farmalss | Sew | Availahle Faces | dvads | Commenss | Friends

Play Faces Awnrd!

Cambue the faces of your fevorite o aof 4o favorite pe To use
s, vou need 2 browser that mpponts Trase Vian de Companbiley
Page to ser a ket of browsnrs that are kosown to work with Faced

Fares Tutoria
Far thage of you whe haven't played Fuces beforg Thes tatonal
wxplaing the cencapt nd shaws you all the things you can do

Hall of Fame Ferinola!

S

Hier beginnt der SpaB. Sie erkundigen sich
kurz was zu tun ist, und los geht's

Welcome
N Chauze the [I]ead, .ﬂ.r”.ul
[Mijuwih of s Baowy

et | Ttwriad | Fecmoalas | Sow | railahle Facee | Awards | Comments | Erinnda

Welzome to Facesl | hope you rojoy «ambinng the faces of your lavonte {or not 18
Favonte) praple Tobegn, nmply use the mens frame below and click on whead, rys, or

oniug Hoon!

Soon, there vedl be an autosmabe submssian form
Urned that teme, senply e-tmad your formulad 10 fcasgiconmet con

T e

S S

Willkommen bei unseren heutigen
Schonheitswettbewerb fiir Chefredakteure!

A R T A

Tennis mit fiinf Bdllen - mal sehen, wie lange
das gut geht!

ek

Sie haben die Qual der Wahl - Castle Mouse mit 20
Demo-Levels wird Sie eine ganze Weile beschiftigen

cvs.anu.edu.au/andy/rid/riddle.htm

Auch Sie starrten stundenlang in Biicher mit
merkwiirdigen Grafiken und hofften,
dreidimensionale Gebilde zu erkennen?! Diesen
SpaB koénnen Sie auch online haben! Rufen Sie
uns gar nicht erst an, wenn lhnen nach endlosen
Sitzungen vor dem Monitor schlecht geworden
ist. Erstens sind sowieso alle Leitungen besetzt,
weil wir im Net nach Magic-Eye-Bildern suchen,
zweitens ist der Herr von der Beschwerdestelle
auch ganz griin im Gesicht.

Y & it iy Ml F Fee
Willkommen auf der Homepage der 3-D-
Fetischisten. Ubrigens, mit etwas Zeit und
Geduld funktioniert dieser SpaB auch mit der
obigen Abbildung!

The 40k-Miracle

www.40kMiracle.com
Nein, die absoluten Mini-Spiele mit geringstem
Ressourcen-Bedarf sind nicht ausgestorben. Sie

machen noch genauso viel SpaB wie frither und
sind jetzt sogar online zu haben.Wihlen Sie ein
nettes Game und vergniigen sich damit, bis der
Bol3 dem SpaB ein jahes Ende setzt!

Welcome to ;-;'_‘
The Hedges
. S

Auf in das Vergniigen! Solange der BoB nicht
hinsieht und Sie ein wichtiges Gesicht
machen, werden Sie viel Spaf3 haben!

vk b eV SRRV

Trotz der aufwendigen Grafiken lduft dieses
Spiel - eine schnelle Leitung vorausgesetzt -
recht fliissig
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The Hedges

www.hedges.org

Hinter dieser Adresse verbirgt sich ein Online-
Irrgarten. Auf lhrem Weg durch die
verwundenen Giange begegnen Sie immer
wieder Objekten, deren Anwahl Sie zu einer
bestimmten Seite im Internet bringt. Wenn
Ihre Biropausen schon immer zu langweilig

waren, werden Sie hier Entspannung und Spal3
finden.

A gallery of
interactive On-Line
eometry
www.geom.umn.edulapps/
Aus SpalB3 wird Ernst, und nun ist der Kleine
schon drei Jahre alt. Unter dieser Adresse
finden Sie ausnahmsweise kein Spiel, sondern
die grafisch hochinteressante Darstellung und
Losung von Problemen aus Geometrie, Physik
und Grafikdarstellung. Nach der Anwabhl eines
Menlpunkts kénnen Sie bei den Probegrafiken
diverse Parameter veridndern und online die
Auswirkungen auf das Ergebnis beobachten.
Geben Sie sich einen Ruck und besuchen diese
Site. Es macht nicht nur SpaB, sondern ist auch
noch auf leicht verstidndliche Art lehrreich
(Dieser Tip stammt von Professor Assembler
(hust, réchel).)

o 'fﬁnw_-ﬁinﬂmumam}wwnmrmmmhﬁw'_:m'---' 1
implisth definedcunies in the plane, You canchoose fom seveml
- pra<efined inetions, and oan modity their parsmetes and domains. E

 How am minbows Brimad? Whydo they only cceurwhan the sun isbahind |

Hier sind Sie ganz genau richtig, wenn Sie
schon immer wissen wollten, wie ein
Regenbogen funktioniert

Anm. des Chefhusters:

Der Gag mit Ernst ist aber genauso alt wie
folgende Frage eines Pfarrers bei der Taufe:
“Wollen Sie Ihr Kind wirklich Clair nennen, Frau
Grube?

In der nachsten Ausgabe werden wir uns mit
weiteren Internet-Angeboten beschiftigen und
insbesondere einen Blick auf jene Browser
werfen,die lhnen das Surfen erst erméglichen,
AuBerdem erfahren Sie, was es mit
sogenannten Chats auf sich hat. Die hierfiir
notwendige Software liefern wir lhnen per
Cover-CD gleich mit. Bis dahin wiinsche ich
Ilhnen angenehmes Surfen. 1)



9. - 11. Mai 1997 / Marltlm Hotel Bonn
| DETS Erelgms in Deutschland

Erlebt ein unvergeBI:;if‘ches;Wochenende mit den Stars aus
STAR TREK und BABYLON 5, Videos, Animationen,
Autogrammstunden, Handler, Aktionsstdnde, Verlosung,
Kunstausstellung, Space Disco u.v.a.m.

DIE stsuj |

Ethan Phlllpps - E

% (Dclenn)
Michael Dorn
(Worf)
Nana Visitor
(Kira)



Hintergrundgesprach

Redakteure haben es nicht immer leicht. Fiir sein Interview mit
einer Grafik-Engine muBte sich unser Mitarbeiter sogar eintiiten
lassen. Und wollte hinterher auf keinen Fall namentlich genannt

werden...

in eiskalter Wintermorgen. Uber den

Feldern entlang der einsamen

LandstraBe wabert dichter Nebel. Ein
junger Mann steht zitternd am StraBenrand
und blickt versonnen in die Ferne. Da stoppt
eine amerikanische Limousine neben ihm. Zwei
Gorillas in viel zu engen Anziigen steigen aus,
stiilpen dem Uberwiltigten einen Sack iiber
den Kopfe und werfen ihn auf den Riicksitz
ihres Wagens. Reifenquietschen, Motorgeheul.
Mit Vollgas verlaBt die Limousine den Tatort.

Eine spektakuldre Entfiihrung? Der Beginn
eines Fernsehkrimis? Nein, nur der Anfang
einer fast normalen Dienstreise eines fast
normalen PC POWER-Redakteurs. Begonnen
hatte alles damit, daB3 wir bei der Software-
Firma Interactive Magic um ein Interview mit
der neuesten Grafik-Engine gebeten hatte.
Dieses kleine Programm mit dem
spektakuldiren Namen Demon™-| (es gilt in
Fachkreisen als Geheimtip in Sachen
Flugsimulator-Grafik) hatte uns neugierig
gemacht.

Doch weil diese Software noch so furchtbar
geheim ist, wiegelte Pressemann Hans-Peter
von Interactive Magic erst einmal ab:“Véllig
unmaoglich. Das Ding ist Top Secret. Das kriegt
ihr nicht zu sehen.” Erst nach Einsatz unserer

X R e

e

Die Grafik-Engine erzeugt ein Polygon-Gitter und legt die

Satellitenaufnahmen dariiber

gesamten Uberredungskunst und circa |5
gemeinsamen Online-Stunden Harpoon Classic

‘97 lenkte Hans-Peter schlieBlich ein:“Also gut.

Seid morgen vor Sonnenaufgang an der alten
LandstraBe.Aber kommt allein — und versucht
keine dummen Tricks.”

Und so ging es nunmehr in schneller Fahrt
zu einem geheimen Treffpunkt, einer einsamen
Blockhiitte irgendwo in den riesigen Wildern
von Giitersloh, wo Interactive Magic ihren
Firmensitz hat. Hier erfuhr unser Kollege dann
endlich mehr zu dem Geheimprojekt... und
zwar von ihm selbst!

PC POWER: Wiirden Sie unseren Lesern
kurz erkliren, was die Aufgabe einer
Grafik-Engine ist?

DEMON: Ohne unbescheiden wirken zu
wollen: Ich bin sozusagen das Herzstiick
eines jeden guten Action-Spiels. Bei Flug-
Simulationen beispielsweise, meinem
Lieblings-Genre, berechne ich die Bilddaten
aus der Sicht des Piloten und leite sie an die
Grafikkarte weiter.

PC POWER: Dafiir, daf} Sie das Herzstiick
eines Spiels sein wollen, sehen Sie aber
reichlich mickrig aus. Sie erinnern mich

aufgenommen

Den Horizont 148t die Engine
in kiinstlichem Dunst
verschwinden

Die Grafik-Engine kann mit
den unterschiedlichsten Fahr- und
Flugzeugen kombiniert werden.

Flr iF22 ASF wurden
beispielsweise Landschaften aus
Bosnien und Norditalien

Im Tiefflug tauchen plétzlich Bergreliefs und
Téler vor dem Flugzeug auf

doch sehr an einen Bekannten, dessen
Foto regelmdfig im Editorial unserer
Zeitschrift abgedruckt wird.

DEMON (etwas beleidigt): Zugegeben,
verglichen mit einem fetten Brocken wie
dem Betriebssystem Windows 95 mit seinen
tiber 100 MB wirke ich mit gerade einmal
einigen Tausend Zeilen Programmcode recht
schlank. Meine vier Programmierer haben
sich auf die beiden Computersprachen C
und Assembler beschrinkt, als sie mich
erschufen. Diese Sprachen verbrauchen
wenig Speicher und sind auBerdem sehr
schnell.
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PC POWER: Schnell zu sein, das

behaupten andere Programme ebenfalls

von sich. Aber konnen Sie auch etwas,
was sonst keine Grafik-Engine schafft?

DEMON: Nun, das eigentlich Neue an mir ist

wohl die Landschaftsdarstellung. Ich habe
anhand von Satellitenfotos rund 250.000
Quadratmeilen der Erdoberfliche
auswendig gelernt, einschlieBlich der
zugehorigen Hoéhendaten.Wenn Sie nun

mit einem Flugsimulator durch eine meiner
Landschaften fliegen, beispielsweise Bosnien

oder den Grand Canyon, dann sehen Sie
nicht nur die Berge, Flisse und Wilder. Sie
kénnen auch durch Tiler oder iiber
Bergkuppen fliegen. Die meisten anderen
Grafik-Engines bieten entweder die
korrekten Texturen auf
topfebenen Flichen oder aber
das richtige Relief ohne die
zugehdrigen Texturen.

PC POWER: Wiirden Sie
unseren Lesern erkliren,
wie das technisch ablduft?

DEMON:Also: Zuerst erzeuge
ich aus den Hohendaten in
meinem Speicher ein
Drahtgittermodell der
Landschaft. Dieses Modell
besteht aus hunderten von
Vielecken, sogenannten
Polygonen. Daher wird dieses
Grafik auch als Polygon-
Darstellung bezeichnet.
AnschlieBend lege ich die
digitalisierten Satellitenfotos
auf das Gitterbild. So entsteht
ein raumlicher Eindruck der

Besonders aus groBer Hohe sehen die Satellitenaufnahmen
realistisch aus

Fliisse, Taler und Stadte sind aus dieser Hohe gerade noch zu
erkennen

der Erdoberfliche haben Sie
bisher auswendig gelernt?
DEMON: In Kuwait und dem lIrak
kenne ich mich ganz gut aus.
AuBerdem habe ich Norditalien,
Bosnien und die Adria bereist.
Meine dritte Dienstreise fiihrte
mich in die Ukraine. Und kiirzlich
war ich noch im Stdwesten der
USA, um im Grand Canyon eine
kleine Demo aufzunehmen. Ein
traumhaftes Urlaubsziel ibrigens,
das sich so ein unterbezahlter
Redakteur wie Sie bestimmt
niemals leisten kann.

PC POWER: Ab wann konnen
sich unsere Leser selbst ein
Bild von Ihnen machen?
DEMON: Meinen ersten Einsatz
habe ich in dem Flugsimulator iF-
22 ASF, der voraussichtlich im
April ‘97 erscheinen soll. Danach
werde ich mit allen weiteren
Simulationen zusammenarbeiten,
die Interactive Magic ab diesem
Zeitpunkt herausbringt. Dann soll
es auch moglich sein,
beispielsweise einen
Panzersimulator, der auf Demon
basiert, mit der iF-22 ASF zu
vernetzen und die Spieler
gegeneinander kimpfen zu lassen.

PC POWER: Noch eine letzte
Frage: Wer hat Ihnen diesen
beknackten Namen verpafit?
DEMON: Mein Chef-

Landschaft.

PC POWER: Aber das muf doch enorm

viel Rechenzeit kosten! Mit welchen PCs

arbeiten Sie denn?
DEMON: Nun, in meinem Arbeitsvertrag

steht, daB ich mich nicht langsamen 486ern

abgeben muB. Mit 486 DX 2/66-

Der Blick aus dem Heckfenster zeigt das adriatische Bergpanorama

Prozessoren kooperiere ich zwar, aber nur
unter Protest.Wenn Sie richtig SpaB8 mit
mir haben wollen, dann leisten Sie sich
gefilligst einen Pentium-100 oder etwas
schnelleres.

PC POWER: Bescheidenheit ist ja nicht

gerade Ihre Stiirke. Welche Regionen

Nur getibte Piloten kénnen diese Taler im Tiefflug durchqueren

Programmierer Doug Kubel hat
ihn erfunden. Demon bedeutet eigentlich
Digital Elevation Model, zu deutsch:
Digitales Hohen-Modell. Gegenfrage: Wer
hat lhrer Zeitschrift diesen beknackten
Titel gegeben?

PC POWER: Ich danke Ihnen fiir das

Gesprdch.

Marz 1997 PC Power
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Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal3
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehort eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den
gangigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
kénnen sich auch negativ auf den Spiel-/DauerspaBl auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zdhlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speicherméglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lauft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspal} auswirken.

Spiel-/Dauerspall: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/DauerspaBl
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten,

Aus der Gesamtwertung konnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fallen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pradikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsldufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.
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Heugabel im Bauch

Nomen est omen: Bei 3D Realms’ neuestem Ballerspiel deutet
sich bereits im Titel an, was den Spieler erwartet. Klaus Trafford
schaute sich die blutigen Einzelheiten schon einmal aus der

Nahe an.

... aber in erster Linie sollten Sie Gegner treffen

in altes ostfriesisches Sprichwort hat sich

wieder einmal bewahrheitet: “VWat dem

een sin Uul, is dem annern sin Nachtigall.”
Ubersetzt heiBt dies soviel wie “Was dem einen
sein Leid, ist dem anderen seine Freud'".
Wihrend in Deutschland dreidimensionale
Ballerspiele gerne von besorgten
Jugendschiitzern an den Pranger gestellt und
indiziert werden, erfreut man sich in unseren
Nachbarlindern (ja, sogar in Osterreich!) und
vor allem in England ohne gréBere
Einschrankungen an expliziten Darstellungen
korperlicher Gewalt. Ob derartige Games nun
Sinn machen oder nicht und ob sie in der Lage
sind, die bundesrepublikanische Jugend zu
desorientieren, sei einmal dahingestellt. Fakt ist,
daB die Verkaufszahlen enorm sind, vor allem
dann, wenn Firmen wie 3D Realms ihre Finger
haben. Und genau dies ist beim neuesten
Vertreter der Reihe “Wie lange bleibt es uns
erhalten?”, Blood, einmal mehr der Fall.

Reise ins Ungewisse

Monolith Productions & Q Studios zeichnen fiir
die Produktion verantwortlich, die sich streng
an klassische Vorbilder wie Duum hilt. So
mussen Sie auch diesmal, je nach Spielstand und
gefundenen Goodies, mehr oder weniger
schwer bewaffnet durch dunkle Riaume
schleichen und Unmengen an Gegnern
vernichten. Damit Sie merken, daB die
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liebenswerten Zombies, Ratten, Hollenhunde,

Spinnen und viele andere Tierchen auch wirklich

ableben, sehen Sie im wahrsten Sinne des
Wortes “rot”.

An sich also nichts Besonderes, wenn nicht
3D Realms damit werben wiirde, da3 der
Spieler diesmal in Gegenden vorst68t, wo noch
niemand vorher war, was sich wieder einmal in
grafischen Details ausdriicken wird. So wurde
versucht, den einzelnen Locations viel
Realititsnidhe (haha) zu geben, es wird Raume
geben, die sich oberhalb anderer Riume
befinden, und sogar vor echten Briicken macht
man diesmal keinen Halt. Alle Gegenstinde und
Charaktere werfen ihren eigenen Schatten, der
bei jeder Bewegung in Echtzeit berechnet
werden wird.

Besonderes Feature: Das Programm wird mit
einem Build Editor versehen sein, mit dem Sie
eigene Levels designen kénnen, und zwar
wahlweise zwei- oder dreidimensional. Der
3-D-Mode erlaubt Ihnen dariiber hinaus, sich
direkt anzuschauen, was Sie in Echtzeit kreiert
haben.

Morderische Freunde

Vielleicht werden Sie sich inzwischen gefragt
haben, was an dem Ganzen denn eigentlich so
schlimm sein soll? Mal abgesehen von der
Tatsache, daB die meisten derartigen Spiele in
Deutschland auf dem Index stehen, hat man
bislang eine durchaus geteilte Meinung zum
Thema Gewalt besessen. Nun, in Falle von Blood
besteht kein Zweifel daran, da man den Titel
sehr wortlich nimmt. Es gibt neben dem Single-
Player-Mode ndmlich auch das nach Angaben
der Hersteller “witzigste Kopf-an-Kopf-Spiel”.
Dann namlich haben Sie die Méglichkeit, lhren
Freunden mit Feuerzeug und Benzin etwas
einzuheizen oder ihnen spaBeshalber eine

Nehmen wir doch lieber ein groBes Geschiitz...

Freund oder Feind?

Na, ob die kleine Wumme wohl ausreicht?

Heugabel in den Bauch zu rammen. Und das via
Nullmodem oder mit bis zu acht Teilnehmern
auch im Netzwerk und sogar im Internet.Wer
weniger feindlich gesinnt ist, kann sich aber auch
einen “Blutsbruder” wihlen und mit diesem
dann gemeinsam antreten.

Ich gebe zu, daB ich trotz gewisser Vorbehalte
sehr gespannt auf Blood bin.Aber nicht, weil ich
unbedingt sehen muB, wie ein paar rote Sprites
aus aufgeplatzen Kérpern spritzen, sondern weil
es bei derartigen Spielen auf Action und
schnelle Reaktion ankommt. Einen
Erscheinungstermin fiir Deutschland gibt es
noch nicht, in England soll’s spatestens im Mirz
herauskommen. Rechnen Sie also mit einem
baldigen Review... ()

e e

... oder 'ne kleine Handgranate
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STEREQ-SYSTEM* i

Klang in Vollendung, 3-Wege System
mit zwei Subwoofern, 240 Watt PMPO,

 Bass- & Hohenregler, Balanceregler,

~ StandfiiBe fiir die abnehmbaren Boxen,

ihorer-buchse, Mikrofonbuchse

th. Preisempfehiung DV 249,

1 ' : _"Oualiié‘it ifm neuen Gewan
SV 733 Al AEROSPACE [ ferter Verstarker,100 Watt

EXTREME DELUXE* " Der Star unter den Kieinen Boxen, PMPO, Surround-Effek!, Bass- &

Musik nicht nur hdren, sondern 50 Watt PMPO, Lautstarkeregler, Hahenunterstiitzing, Kopfhorer-

erleben, integrierter Verstarker Bass Boost System, Betrigbs- buchse _

2-Wege System/180 Watt PMPO,  kontrollanzeige, Verbindungs-  unverb, Prmsempiehlung DM79.95 >~
vier Surround-Effekte, Bass- & kabel, Batteriefach

Hohenregler, Kopfharerbuchse unverb. Preisempfeniong DM 40,95 SV 734 AEROSPACE SURROUND*

; Der Klang, der Ihre Ohren verzaub@
unverv. Preisempleriung DM 149, ~ integrierter Verstarker, 120 Watt P!

_ : stérkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung,
* inkl. Spezial-Netzteil : : Surround-Effekt abnehmbare Front. unverb. Pretsempfehtung DM 95

GmbH - FarEast-Import-Export
27404 Weerizen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (D 42 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel




SimReeperbahn

==

CDV holt Klaus Trafford mit einem verlockenden Angebot ins
Rotlicht-Milieu. Die Hosen behalt er aber trotzdem an...

ir waren im FuBballstadion, sind auf
Eisenbahnen gefahren, haben uns an
den Flughdfen der Welt ruiniert und
auch schon die Meere erobert. Selbst das Al
wurde vom Nachwuchs-Manager nicht
verschont, und wer es geschichtstrichtig
mochte, der konnte sich vor kurzem sogar im
alten Rom sein Kleingeld verdienen. Eine
Wirtschafts-Simulation zu einem Thema zu
finden, das noch nicht versoftet wurde, ist also
gar nicht so leicht. CDV hat das Unmégliche
maoglich gemacht und tatsachlich etwas
entdeckt, das bisher von den eifrigen
Phantasien irgendwelcher Softwareschreiber
verschont geblieben ist: Das ilteste Gewerbe
der Welt.

Im Marz wird namlich die “erotischste
Wirtschaftssimulation aller Zeiten”,Wet —The
Sexy Empire erscheinen. Passend zum
schliipfrigen Thema tibernehmen Sie das
Management eines Bordells und miissen
versuchen, lhre Kundschaft durch geeignete
MaBnahmen anzuziehen, damit sie sich kurz
darauf in lhrem Etablissement wieder
ausziehen.

Harmlos, aber sexy

Der Handlungsablauf ist gespickt mit
erotischen Animationen und Zeichnungen von
Carsten Wieland von der Programmiertruppe
NewGeneration, die schon so bekannte Games
wie Chewy — Escape from F5 und Clif Danger
abgeliefert hat. Eigens fiir Wet wurde das
Spiele-Label “Interactive Strip” ins Leben
gerufen.

Wir stellen vor: Unsere neue Kollegin Elsbeth
Hupferl

Punkt, Punkt, Komma und vor allem Strich

Zu lhren Aufgaben gehéren unter anderem
der Einkauf und die Produktion von erotischen
Filmen. Ganz ernstzunehmen ist dies alles
freilich nicht, und wer schon immer die
Witzseiten der Zeitschrift Neue Revue gelesen
hat, wird hier einige interessante Parallelen
entdecken (ich geb’s ja zu, im Wartezimmer
meines Hausarztes schau ich mir diese Seiten
auch mal an...), insbesondere was die Mimik
der Charaktere angeht. Ahnlich “harmlos” sind
auch die (Dar-)Steliungen — sie rangieren von
harmlos bis frivol, laufen aber nie Gefahr, ins
Pornographische abzudriften. Allerdings scheint
Wet alles in allem doch etwas “schirfer” als
Larry Laffer zu werden. Genaueres werde ich
Ihnen in der ndchsten Ausgabe sagen kénnen.
Eine selbstablaufende Demo von Wet —The
Sexy Empire finden Sie im Internet unter
http:/lwww.cdv.de. Bis zum Release
genehmige ich mir eine Portion Puffmais,
gefolgt von einer Ladung Pommes Frittes de
Bordell (Kartoffelpuffer)...

i

Und da meckern manche Leute, wenn sie ein
Haar in der Suppe finden...

In jeder Hinsicht interessante Kurven

Na, gefillt lhnen mein Bar?

Dieser Herr war bis vor kurzem noch
Nachrichtensprecher im Fernsehen...
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Budget-Software &

Pacific Air War DM 30,-

Civilization DM 30,- %

F15 Strike Eagle 3 DM 30,- Sy 23 &

Grand Prix DM 30,-

Pirates Gold DM 30,-

Railroad Tycoon DM 30,- Lauts Pre(;her‘

Teamchef DM 30,-

Top Gun DM 30,- Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.

Track Attack DM 30,-

Transport Tycoon DM 30,- SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt DM 350,-

SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround DM 200,-

Star Trek-Mausmatten SV 732 Aerospace Extreme, 100 Watt DM 100,-
SY 740 Aerospace Alpha, 40 Watt DM 40,-

Star Trek, Second Star Right DM 30,-
Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 25,- TechnoPlus Powersound 3, 30 Watt DM 40,-
Star Trek, Next Generation Crew DM 25,- TechnoPlus Powersound 4, 40 Watt DM @0,-
Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,- TechnoPlus Powersound 5, 60 Watt DM 75,-
Star Trek, Departure Vulcan DM 25,- Yamaha YST M5, 15 Watt DM 130,-
Star Trek, Trouble with Tri DM 25,- Yamaha YST M15, 25 Watt DM 140,-
Star Trek, Alter Ego DM 25,- Yamaha YST M20 DSPF, 25 Watt + Surround DM 165,-
Star Trek, TNG Movie DM 25,- Yamaha YST MSWI10, Subwoofer, 25 Watt DM 210,-
Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-
Soundkarten
Assmann 16Bit Plug& Play Soundkarte DM 100,-
Ensoniq Soundscape, Wavetable DM 300,-
Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable DM 450,-

Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-

Joysticks

InterAct, SV 235 3D Program Pad - Joypad DM 70,-

InterAct, SY 234 PC Powerpad Pro - Joypad DM 50,-

InterAct, SY 232 PC Propad © - Joypad DM 50,-
Zahlungsarten: InterAct, SY 230 PC Propad - Joypad DM 20,-
Postnachnahme (zzgl. 10,- (Porto/Verpackung und NN) InterAct, SV 205 PC Optix - Joystick DM 80,
Vorkasse (zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung) per InterAct, SY 241 PC Flight Force Pro - Joystick DM 70,-
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 136520502 InterAct, SY 215 PC Flight Pro - Joystick DM 20,-
bei Volksbank Gronau, BLZ 40164024
Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder Dive rses

Postbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot
nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-

und Produktdnderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 290,-

Sie den Bestellschein. Unzureichend frankierte E-Tech E 26.8 MX 8, externes Modem 28K& DM 250,-

Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.

Absender: Hiermit bestelle ich:

Nachname: Stiick: Artikel: Preis:

Stragee: P8 000000000 o  WTWTTTTTTTWTTTTUUUTTT®WO

PLZ: B S9YYW ¥ N 8 o & Ee & a g8 20

Ort: B B B Eah | B B--+--t-F-----F-8-0gFr-t- -

Tel.: + Porto:
""""""""""""""""""""""""" Gesamtbetrag:

Zahlungsweise (bitte ankreuzen): _

1 Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-) ~ Patum Unterschrift

d Nachnahme (Versandkosten DM 10,-) Bitte senden an: SMP Publishing

d Ich habe den Betrag am .......... auf [hr Konto Power-Shop

Postfach 3127

liberwiesen (Versandkosten: DM &.-) 48581 Gronau

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren moglich. Defekte CDs kénnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht maoglich.



1997 - ein guter Jahrgang? (i)

In der letzten Ausgabe hat der Platz nicht ganz ausgereicht,
deshalb stellt Martin Mirbach diesmal weitere Games vor, die in
diesem Jahr auf den Markt kommen sollen.

Scorcher
[transfecing humannid dati}

gigiral format: coded

{tiaesfering nusculal properiles

sidemigs moti
backmaids motion
igmp moli

Scorcher. Die Welt hat das postnukleare

Trauma bereits hinter sich, die
uberlebenden Menschen leben in Clan-
ahnlichen Sippen zusammen. Im New
Yorker Untergrund unterziehen sich
ganze Clans einem chirurgischen
Ritual, bei dem sie in Maschinen
umgewandelt werden.Wer wird in
der Lage sein, diese perfekten
Kampfmaschinen zu stoppen? In Kiirze
kénnen Sie's ja mal versuchen.

Mit ZPC bringt GT Interactive ein

postmodernes Action-Adventure unter die

I n ferner Zukunft spielt der Actiontitel

i uf dem Planeten Titan, bei dem es sich
im Grunde um nichts anderes handelt,
als um eine einzige groBBe Eindde, spielt

die Flugsimulation Hardwar. Um dieser Eindde
i zu entkommen, muB der Spieler sein

Leute, an dem namhafte, aus den einschligigen
Medien bekannte, Szene-Kiinstic:

mitgearbeitet haben. Der Spieler schliipft in die

Rolle eines Messias der Zukunft, der allerdings
nichts liber <eine Berufung weiB. Um
sich selbst zu finden und seine

muB er jedoch die bosen
Machte und vor allem deren
mysteridsen Anfiihrer besiegen.
Gespielt wird in 25 3-D Leveln,
einige davon riesige Stadtstaaten,
andere unterirdische Labyrinthe
oder weitldufige Terrains. Das intensive
Gameplay soll
durch
surrealistische
Grafiken und
einen
pulsierenden
Soundtrack weiter
verstarkt werden. Wir
warten’s ab.

Fluggefihrt so weit hochriisten, daB3 ihm eine
Flucht technisch iberhaupt moglich ist. In der
geschickten Annahme der Auftrige liegt der
strategische Aspekt des Spiels, bei dem wirklich
alles eine Frage des Preises ist — auch lhr
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Anhidnger hinter sich zu scharen,

Ein Adventure aus dem ¢ |
alten Rom steht uns mit
SPQR ins Haus. Eigentlich
seltsam, daB dieser Hintergrund bisher
hochstens fiir Simulationen herhalten muBte,
wo’s doch gerade hier so richtig zur Sache
ging. Kriege, Gladiatorenkampfe, Intrigen und
Mord gehorten ebenso zum
abwechslungsreichen Alltag der Rémer wie
Wein,Weib und Gesang. In SPQR erwarten Sie
ein Mord, drei Hauptverdichtige und eine
Vielzahl méglicher Spielausginge. Und
zwischendurch gibt’s so manche harte NuB zu
knacken.

|5 Jahre ist es her, da8 Robotron 2084 als
Arcade-Game die Spielhallen und Kinofoyers
bevolkerte. Schnell avancierte das Spiel zu
einem echten Hit und steht sogar noch heute
in der ein oder anderen Spielstube. Jetzt
setzt GT Interactive dem Spiel ein
Denkmal und bringt mit Robotron X
eine Neuauflage des Klassikers fiir
Pentium und Windows 95 in die
Laden. Ein genetischer Fehler
verleiht dem Spieler iibernatiirliche
Krafte und macht es ihm somit

(vielleicht) moglich, die Menschheit
zu retten. Dazu muB er sich

allerdings auf 200 Levels in 360 Grad-Action
mit neuen 3-D Gegnern und ungewohnlichen
Waffengattungen herumschlagen.

eigenes Leben. Sie sollten lhre Freunde also
mit Bedacht und Sorgfalt auswihlen. Das Spiel
soll in Echtzeit ablaufen, korrekt zwischen Tag
und Nacht wechseln und dem Spieler ein
absolutes MalB an Entscheidungsfreiheit



innerhalb der Handlung bieten.

Und noch ‘ne Fortsetzung. Nur unter grof3en
Miihen und partiellem Gehirnverlust konnte
seinerzeit der FU.D, der Held aus Loader, dem
sicheren Tod entrinnen. Jetzt erlebt er in einer
verwirrenden Story eine Art Wiedergeburt im
Korper des Kiinstlers Manuel. Der Titel des
Shoot'em-Ups lautet sinnigerweise Reloaded,
und es richtet sich ausdriicklich an den
eingeschworenen Multiplayer.Wir werden
allerdings am Ball bleiben und Ihnen zu
gegebener Zeit verraten, ob es sich lohnt auch
ganz allein den Finger am Abzug zu kriimmen.

Ebenfalls von Gremlin kommt das (angeblich

tir 1997 hat natirlich auch Virgin einiges

in petto.Aus der Rubrik “Verschoben-

ohne-Ende” erreichte uns die frohe
Kunde, daB Heart of Darkness nun doch
endlich als PC-Version erscheinen soll.
Allerdings haben wir diese Ankiindigung schon
des ofteren gehort und warten daher erst
einmal vorsichtig ab.VVenn es schlieBlich doch
so weit sein sollte,
dirfen Sie als Spieler
die Rolle des
heranwachsenden
Andy (ibernehmen
und sich in einem
spannenden Action-
Adventure lhren
schlimmsten
Alptraumen stellen. In
sieben Welten reisen
Sie durch finsteren,
|6sen verzwickte

absolut jugendfreie) Rennspiel Hardcore 4x4.
Ganz in 3-D bekommt es der Spieler hierbei
nicht nur mit sechs ernstzunehmenden
Konkurrenten zu tun, sondern hat auch sechs
Strecken zu bewiltigen, die alles andere als
einfach ausschauen. Das mag vor allem daran
liegen, daB auf eine reguldre Streckenfiihrung
verzichtet wurde und man auch die Abkiirzung
quer durch den Feldweg oder das Kiesbett
nehmen kann.Wie gut, daf3 alle Boliden im
Spiel tiber Allradantrieb verfiigen und der
Spieler einige Steuerfunktionen an eine “Semi-
Automatik” delegieren kann.Was immer das
auch sein mag...

Puzzles und rennen, klettern und schief3en in
einem Arcade-Action-Part um |hr Leben. Der
orchestrale Soundtrack des Spiels stammt
tibrigens von Bruce Broughton, der fiirs Kino
unter anderem “Das Wunder der 34sten
StraBe” vertont hat.

Ebenfalls erneut verschoben wurde Land of
Lore: Guardians of Destiny, das eigentlich
schon im letzten Jahr erscheinen solite. Als
Luther, dem leiblichen
Sohn der Anfiihrerin
der dunklen Machte,
begeben Sie sich darin
auf die Suche nach
einer uralten Magie,
die Sie von lhrem
vorbestimmten
Schicksal erlésen
kkann. Das Rollenspiel
wird in einer
mittelalterlichen 3-D-
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Umgebung stattfinden und soll dem Spieler den
Aufbau lebensechter Beziehungen zu anderen
Charakteren ermoglichen. Auch die Kl der
Monster wurde ordentlich aufgepeppt und soll
in der Lage sein, neue Standards zu setzen. Bald
wissen wir (und Sie) mehr.

So richtig populdr ist Baseball hierzulande
eigentlich noch nicht, trotzdem gibt es auch bei
uns schon einige gute Baseball-Simulationen zu
kaufen.
Selbstverstindlich nur
in der nicht
lokalisierten,
amerikanischen
Version, aber wen
stort das schon? Wer
sich mit den Baseball-
Regeln auskennt, wird
auch hinreichend
Englisch verstehen.
Dieser Grundsatz
wird wohl auch fir
Grand Slam gelten,
das neue Welten im
Bereich der Baseball-
Sims erschlieBen soll.
Jeder der 800 Spieler
verfiigt liber eine
individuelle KI, die
sich an minuzios
ausgewerteten
Statistiken orientiert.
Gleiches gilt auch fiir

Bitte umblittern vs




River of Dawn

die Mannschaftsabstimmung und die bevorzugte
Spielweise der einzelnen Teams. Eigens kreierte
Pitching-Meter und Batting-Meter sollen es
dem Spieler erlauben, Geschwindigkeit,
Zielpunkt, usw. exakt vorherzubestimmen.
Damit das Ganze auch ein Fest fiir miide
Auglein wird, wurden die 28 originalgetreu
nachempfundenen Stadien 3-D gerendert und
es gibt (fir Leute mit schneller Grafikkkarte)
die von der Konsole bekannten “Moving
Cameras”.

Wiederum in mittelalterlichen Welten spielt
ein Grafik-Adventure mit Rollenspielelementen,
das unter dem Titel Rivers of Dawn erscheinen
wird.Als Spieler miissen Sie versuchen,
mysteridse Kristalle mit magischen Kriften zu
finden, die allein in der Lage sind lhr Kénigreich
zu retten. Dabei bekommen Sie es natiirlich
immer wieder mit den Kriften des Chaos zu
tun, und zwar in Form von Pliinderern,
gekidnappten Wissenschaftlern, betriigerischen

it Flying Nightmares 2 bringt Eidos
eine Flugsimulation auf den Markt, die
sich ausdriicklich an den engagierten
Multiplayer richtet. Bis zu |6 Spieler werden in
der Luft gegeneinander antreten kénnen, sogar
Mac- und PC-Besitzer werden ihre Maschinen
zusammenstopseln kénnen. Die Auftrige sollen
sehr unterschiedlich ausfallen, unter anderem
werden Sie dabei sein kénnen, wie das US
Marine Corps in Havanna einmarschiert. Das

Handlern und sonstigen Unsymps
der Woche. Schéne

3-D-Grafiken und ein paar der
zahlreichen Videos durften wir
bereits bestaunen, auf den Rest
mussen wir, genau wie Sie, noch ein
kleines Weilchen warten.

In regelmaBigen Abstinden
bescheren uns die Hersteller
immer aufs Neue eine Gliicksspiel-
Simulation.Virgin hat sich diesmal
richtig Miihe gegeben und fiir
Golden Nugget das gleichnamige
Casino aus Las Vegas en detail
nachempfunden. Bei 14
verschiedenen Spielen kénnen Sie
Ihr Gliick versuchen, darunter Blackjack, Poker,
Craps, Keno, Roulette und die beriihmten
einarmigen Banditen. Ausfiihrliche Tutorials
bringen den Anfingern Regeln und Kniffe bei,
stimmungsvolle Videos sollen fiir die richtige
Atmosphire sorgen.

Alle Bombmaster-Fans werden von dem
Actionspiel Grid Runner begeistert sein, bei

Spiel wird bereits die neuen Pentium-Chips mit
MMX-Erweiterung unterstiitzen, und wer die
schnellen 3-D-Grafiken in Hi-Colour ungetriibt
erleben will, sollte in der Tat iiber einen
schnellen Rechner verfiigen.

Auf der gleichen Hi-Colour-Engine basiert
Confirmed Kill, ebenfalls eine Flugsimulation
mit Betonung auf der Multiplayer-Option.
Neben Duellen, Tournaments und Szenario-on-
demand wird sogar eine Voice-transmission-
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dem der Spieler in 28 Missionen jeweils eine
Flagge erobern und in die eigene Basis
zuriicktransportieren muB. Unterwegs gilt es
nicht nur, sich mit |5 hartnackigen Gegnern
herumzuschlagen und immer wieder
eingestreute Ratsel zu knacken.Auch magische
Spriiche lassen sich einsammeln und geschickt
benutzen, unter anderem zum Teleportieren.
Ebenso wird es fiir zwei Spieler die Méglichkeit
geben, direkt gegeneinander anzutreten. Ein
Erscheinungstermin steht noch nicht fest.

Funktion im Spiel enthalten sein.Alle
Hobbyflieger sollten sich also Friihjahr und
Sommer als Erscheinungstermine fiir zwei
vielversprechende Simulationen vormerken.
Uber Details werden wir Sie rechtzeitig und
ausfiihrlich unterrichten.

Direkt auf dem beriihmten Comic-Book von
Marvel basiert das Actionspektakel The
Incredible Hulk, das als reinrassige 32-bit-
Programmierung entwickelt wird. |4 non-

dible Hulk



lineare Missionen sind zu bewiltigen, der
Spieler wird dabei fast beliebig zwischen den
einzelnen, aus dem Comic bekannten
Locations, hin- und herspringen. Seine Gegner

ur Osterzeit erwarten wir die

vielversprechende 3-D-Helikopter-Sim

von Blue Byte, fiir die sich (auBer dem
Arbeitstitel Level X und einigen ahnlich
klingenden Vorschlagen) bisher noch kein
passender Name hat finden lassen. Der
bisherige Stand der Entwicklung IaBt jedoch
GroBes erwarten, was zdhlt da schon ein
Name? Wesentlich friiher und aus dem Hause
Mindscape wird Steel Panthers Il: Modern
Battles erscheinen, das an zeitgendssischen
Kriegsschauplatzen seit 1950 spielt
(Korea, Europa, Mittlerer Osten)
und dem Spiel neben einem
Zug, oder wahlweise
einem ganzen
Bataillon, auch Jets,
Helikopter und
Raketenbasen zur
Verfiigung stellt. AuBerdem
kommt von Mindscape
das 3-D Adventure
Dark Earth, eine
Umsetzung der
Marvel-Comics Hulk und
Spiderman, sowie flir den
Nachwuchs Virtual Lego.

Und aus dem Hause Sega
erwarten uns wieder einige Titel, die der ein
oder andere bereits von der Saturn her kennt,
zum Beispiel Three Dirty Dwarfes. In diesem
Adventure darf der Spieler nicht nur drei
Zwergen helfen, die durch einen fiesen
Zeitsprung direkt in die Bronx katapultiert
wurden (und auch noch von einer ganzen
Horde wilder Orcs verfolgt werden), sondern
er muf3 auch noch ein paar Kinder aus einem
militdrischen Geheimkomplex befreien.
Ebenfalls von der Saturn stammt das Adventure
The Sacred Pools, in dem es nicht nur scharfe
Briute, sondern auch fiese Weltraumpiraten zu
bestaunen gibt.
Von Microprose kommt mit ¥-Com:

Apocalypse der dritte Teil der beliebten X-

Terracide

darf man auch mit KopfstoBen, Bodyslams und
Flying Kicks traktieren, was allein schon eine
gewisse Abwechslung garantiert. Wir werden
uns jedenfalls weder von massiven

Com-Reihe. Im Gegensatz zu den Vorgangern
wird es Gefechte diesmal auch in Echtzeit
geben und der Spieler wird mehr Zeit auf
Nachforschungen verwenden missen. Fir das
richtige Feeling sorgen ein neu berechnetes
Schwerkraftmodell und die Grafiken des SF-
Kiinstlers Tim White. Alle Trekkies werden sich
uber Star Trek: Generations freuen, das unter
anderem eigens fiir das Spiel produzierte
Filmszenen enthilt. Auch die Originalstimmen
der Hauptdarsteller sind in der Originalversion
vertreten. Der Spieler wird zwischen |5
Darstellern auswahlen und

% das Spiel aus der

\E Perspektive seiner
Waunschfigur durchlaufen
konnen. 3-D-Gefechte
mit der Enterprise
werden ebenfalls
moglich sein.

Ich weiB, was Sie
jetzt denken, und sie
haben recht. Natiirlich ist
diese Preview-Summary

Aber das war von Anfang
an nicht anders geplant. Natiurlich gibt
es noch viele andere Hersteller,
Distributoren und Titel, die Sie in dieser
Ubersicht vergeblich suchen. Ebenso kann es
passieren, daf3 Sie den ein oder anderen Titel

alles andere als vollstindig.

thiesil

Betonwanden noch von meterdicken
Stahltiiren aufhalten lassen, und so schnell wie
moglich einen intensiven Test durchfiihren.

In dem Action Shoot'em-Up Terracide
wenden sich Roboter, die eigentlich fiir die
Kriegfiihrung entwickelt wurden, wieder
einmal gegen ihre Schopfer, die Menschen.
Dabei sollen sie sogar iiber eine
auBergewohnlich hohe Kl verfiigen. Gut nur,
daB Sie als Spieler ohne Umwege zum
Commander der Earth Defence Force
beférdert werden, und den Kerlen mal
ordentlich auf die Finger klopfen diirfen. Das
Shoot'em-Up selbst verfiigt liber interessante
Lichteffekte in Grafiken und ein komplettes
Solarsystem in 3-D. Na, schau’n ‘mer mal!

bereits kaufen kénnen, wenn Sie diese
Summary lesen.

Anm. des Chefkdufers:An dieser Stelle die
nochmalige Frage unseres Lesers Jens, warum es
keine blauen Gummibdrchen gibt. i

So ist das eben in einem so schnellebigen
Geschift wie dem unseren. AuBerdem konnte
man miihelos ein ganzes Heft mit einer
Jahresvorschau fiillen. Eigentlich spricht also
alles gegen einen Artikel wie diesen. Nehmen
Sie ihn also einfach als Appetithdppchen, aber
halten Sie auch weiterhin die Augen offen.Wir
werden Sie selbstverstindlich auch in Zukunft
mit der gleichen Sorgfalt und Aktualitat Uber
Neuigkeiten informieren, die Sie schon jetzt
von uns gewohnt sind. ()
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Und dieser Klotzkopf wirft mit riesigen Pepsi-Dosen

Sensoren ausmachen. Doch der
Spuk endet, bevor er iiberhaupt
richtig begonnen hat — was sich
allerdings als die sprichwértliche
Ruhe vor dem Sturm herausstellt.
In der Folgezeit kommt es immer
wieder zu Uberfillen fremder
Raumschiffe, die dabei Ihre
haushoch lberlegene Technik
ausspielen. lhre Aufgabe ist es, die
Siedler zu beschiitzen und den
Konflikt zu beenden.

Um bei Typherra erfolgreich zu

anchmal geschehen seltsame Dinge.

Und damit meine ich nicht alles, was

Klaus sagt, tut oder denkt. Daran
haben wir uns in der Redaktion seit iiber einem
Jahr gewohnen diirfen.Viel interessanter sind
Spiele, die sich als etwas anderes entpuppen, als
sie zu sein scheinen. Genau so ein Fall ist
Typherra.Von BMG als Weltraum-Action-
Adventure angekiindigt, erinnert der ganze
Handlungsrahmen tatsichlich eher an ein
Strategiespiel. Oder was wiirden Sie bei
folgender Begegnung der dritten Art vermuten?

Wir schreiben das 28. Jahrhundert. Die Ara
Kohl ist langst zu Ende, dafiir hat die
Kolonisierung des Weltraums lingst begonnen.
Machtige Unternehmen teilen diesen Kuchen
unter sich auf. Als nachstes soll das weit
entfernte Stratos-System von der General
Mining Company erschlossen werden,
hunderte von Siedlern befinden sich bereits auf
ihrem Weg in die neue Welt. Bewacht wird das
gewaltige Unternehmen von der Colonial
Patrol, der Sie als Spieler in der Rolle des
Commander Bruce Ryder angehéren. Sie
befinden sich also an Bord |hres Schiffes, der
Typherra, und begleiten den Konvoi. Da
geschieht etwas UnfaBBbares.

Kurz vor Beginn der zweiten
Kolonialisierungsphase kommt es zu einem
Storfall an hochspezialisierten Geriten, die
eine erd-ahnliche Atmosphire erzeugen sollen,
Terraformern genannt.Wihrend des Storfalls
konnen Sie auf lhrem Radarschirm fiir den
Bruchteil einer Sekunde skorpionartige
Raumschiffe innerhalb der Reichweite lhrer

sein, sind ein scharfes Auge und ein flinker
Zeigefinger nicht genug.Vielmehr werden Sie
sich auch mit der Technologie der Aliens
anfreunden und diese fiir sich nutzbar machen.
Was auf zwei Arten geschehen kann. Erstens
ist es moglich, die eigenen Entwicklungen mit
Hilfe des neu erworbenen Wissens

Immer diese Aliens 7

voranzutreiben. Zweitens kénnen Sie den
Aliens die Waffen auch einfach stehlen. Und
damit die 22 Level des Spiels nicht nur das
Gemiit, sondern auch das Auge erfreuen hat
man sich bei BMG etwas ganz Besonderes
ausgedacht. Erstmals werden zwei High-End 3-
D-Engines miteinander kombiniert, von denen
die eine fiir den AuBenbereich, die zweite fiir
alle Innenrdaume zustindig ist. So erhofft man
sich, dem Spieler eine gréBtmaogliche
Bewegungsfreiheit in stets beeindruckender
SVGA-Umgebung zu sichern. Ob in den
endlosen Weiten des Universums und auf den
riesigen Oberflachen verschiedener Planeten
oder in Hangars, Weltraumstationen und
Kraftwerke — es wird stets die Engine aktiviert,
die bestmogliche Resultate verspricht. Satte 45
Minuten Animationssequenzen runden das
Spektakel ab.Als voraussichtlicher
Veroffentlichungstermin wird der April dieses
Jahres genannt, wir hoffen daher auf ein
ausfiihrliches Review schon in unserer
ndchsten Ausgabe.

Flugalarm!

InTypherra erwarten Sie neben dem Schiff, das dem Spiel seinen
Namen gab, noch eine Reihe weiterer Errungenschaften der Raumfahrt.

Hier eine kleine Auswahl:

Der Recon Fighter sieht nicht nur gefédhrlich
aus, er besticht zudem durch seine
Wendigkeit

Schneller und somit schwerer zu erledigen
sind Shuttles der Cycrow-Klasse

RiesengroB, schwerfillig, aber mit
einschlagender Wirkung: der Phobos
Bomber

Ein leichtes Opfer ist dieses langsame und
recht hilflose A-Shuttle
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Panzerfahrer muf3ite man sein

Marc Dultz genief3t eine Spazierfahrt in NovalLogics neuem

Panzer.

er MIA2 Abrams gehort mit Sicherheit

zu den modernsten Errungenschaften

amerikanischer Militartechnologie. Und
zu den tddlichsten. Fragen Sie doch mal die
irakischen Soldaten, die wahrend des
Golfkriegs personliche Bekanntschaft mit dem
Boliden aus Computertechnik und
Stahlpanzerung machen durften. Bei dieser
Popularitit ist es auch kein Wunder, daBB mehr
als nur ein Hersteller den Panzer zum
Mittelpunkt seines Spiels machen will.
Novalogic hat die Tarnung geliiftet und
prasentiert den M|A2 als Herzstiick von
Armored Fist 2.

Hauptsache, es macht SpaB3
Schon in der Preview-Version des Spiels ist
deutlich zu erkennen, daBB Novalogic
zugunsten der Spielbarkeit auf eine méglichst
akkurate Simulation technischer
Zusammenhinge verzichtet hat. Gibt es etwa
in einem echten Panzer dieser Art vier
Gefechtsstationen (zwei Schiitzen, von denen
einer nachlddt, Fahrer und Kommandeur), so
wurden diese Stationen in Armored Fist 2 zu
einer einzigen zusammengefaB3t. So wurden
gleich mehrere Fliegen mit einer Klappe
geschlagen:Weder muB3 der Spieler seine
Aufmerksamkeit darauf verschwenden, von
einer Station zur ndchsten zu hetzen, noch ist
es notig, vor Spielbeginn ein | 00seitiges
Handbuch auswendig zu lernen, was bei vielen
anderen Simulationen der Fall ist. Der dritte,
fir den Hersteller wahrscheinlich
entscheidende Vorteil, liegt in der Tatsache, daf3
“simple” Simulationen einen weitaus gréBeren
Kundenkreis ansprechen. In erster Linie will
man sein Spiel ja verkaufen.

Im Vergleich zum Vorginger prisentiert sich

auch die Grafik in
einem weitaus
prachtigeren Gewand,
das von Novalogic
Voxel Space 2 genannt
wird. Entwickelt fiir
und erstmals
vorgestellt in
Comanche: Maximum
Overkill, beschreibt
diese 3-D-
Bildbearbeitungs-
technologie durch
ihre Treue zum
grafischen Detail
einen echten Schritt

Die Landschaften in NovalLogics jiingster Spielegeneration wurden
durchweg mit Voxel Space 2 erschaffen

nach vorn.Auch
basieren simtliche
Fahrzeuge in AF 2
nicht mehr auf
Sprites, sondern auf
mit schénen Texturen
liberzogenen,
gerenderten
Polygonen.Auch aus
der Entfernung lassen
sich die typischen
Merkmale der
verschiedenen
Fahrzeuge noch sehr
gut erkennen. Optisch

Der Spieler kann seine Fahrzeuge durch und iiber ein ganzes Arsenal
verschiedener Geldndeformen mandvrieren

ebenso ansprechend
ist die Gestaltung der natiirlichen Umgebung,
einschlieBlich unterschiedlicher
Witterungsbedingungen wie Wolken, Nebel
und Schnee, ausgefallen.

Was aber wiren all diese Verschénerungen
ohne eine spielerische Herausforderung? Laut
Noval.ogic soll es sich bei der verbesserten
KI sowohl im Einzel-

" i

eines M1A2 zu einer einzigen zusammengefaBt

als auch im
Multiplayer-Modus
um einen ernstzu-
nehmenden Gegner
handeln. Getarnte
Stellungen des
Spielers sollen sogar
aufgrund
topographischer
Gegebenheiten
angenommen, und bei
einer Bestdtigung von
der schwichsten

Um die Spielbarkeit zu erhéhen, wurden die vier Gefechtsstationen

Flanke her angegriffen
werden.Vorbei die

Zeit, als die Truppen
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des Gegners noch blindlings geradeaus
marschierten.Vor allem aber sollen durch die
neue Engine wesentlich groBere Karten
maoglich sein, auf denen der Spieler sein
strategisches Koénnen endlich in ganzem
Umfang aufblitzen lassen kann.

Schon jetzt komplett

Alles in allem macht AF 2 schon jetzt einen
sehr kompletten Eindruck.Verschiedene
Trainingsmissionen erlauben es dem Spieler,
sich schnell mit der Handhabung des M| A2
vertraut zu machen.Wer anschlieBend keine
Lust auf eine groB3 angelegte Kampagne gegen
den Computer hat, kann sich tiber Nullmodem
mit einem weiteren Spieler oder im Netz mit
bis zu acht Spielern herumschlagen. AF 2
versucht erst gar nicht, sich als die akkurateste
Panzersimulation zu verkaufen die es jemals
gab. Hier geht Action liber Korrektheit und
Spielbarkeit tiber Detailtreue.Wer sich daran
stort, liegt mit diesem Spiel garantiert falsch,

auf alle anderen wartet eine sehr aufregende
Zeit auf dem Schlachtfeld. (1)




Panzerknacker gesucht

Martin Mirbach bleibt im Luftkampf unbesiegt. Hoffentlich
klappt’'s auch im Panzer...

s hat lange gedauert, bis man bei Blue

Byte den passenden Namen fiir das

jungste Kind gefunden hatte. Bisher stets
unter dem Arbeitstitel “Level-X" besprochen
(und in meiner Ubersicht der Spiele von

[ ENPGIGEE (AL
] (€ lbeas B0 kL)

Einige Skizzen zum Leveldesign inklusive
Endgegner

morgen auch noch so genannt), hei3t der
3-D-Helikopter nun Extreme Assault. Schon auf
der CeBIT HOME im Sommer ‘96, wo die
ersten Bilder des Spiels ruckelfrei tiber
verschiedene Monitore liefen, waren die
Zuschauer begeistert. Und in der Zwischenzeit
hat man sich in Milheim nicht ausgeruht,
sondern weiter Hand angelegt und weitere

Entstehungsgeschichte

Den Werdegang der
wirklich schonen Grafiken

Verbesserungen
eingebaut. Nach all dem
Aufwand zu urteilen, den
Blue Byte in diesen Titel
investiert, konnte nach
Die Siedler Il und
Schleichfahrt ein weiteres
Highlight aus dem
Ruhrgebiet die Spielewelt
erobern.

Der Finger am
Abzug

Inhaltlich miissen wieder
einmal die
obligatorischen Aliens als

Blick idyllisch aus
Schurken herhalten.

Nebelverhangene Tiler sehen in diesem Spiel nur auf den ersten

Diesmal haben sie die Erde besetzt und wollen
unsere schéne Atmosphdre fiir ihre Zwecke
umwandeln. Fiihrende Wissenschaftler aller
Nationen haben sie dazu bereits in ihre Gewalt
gebracht.Als Spieler miissen Sie daher
versuchen, Level fur Level die entfiihrten
Wissenschaftler wieder zu befreien, unterwegs
sind Geheimnisse zu |6sen und scheinbar
ausweglose Situationen zu meistern. Denn zu
Lande und in der Luft werden Sie permanent
von Dutzenden auBerirdischen Einheiten unter
Beschu3 genommen.
Realistische
Landschaften,
versunkene
Hohlenwelten,
unterirdische

in Extreme Assault:

Vom Gerippe zum Modell und schlieBlich in eine Umgebung voller
Action eingebettet: Auch ein Helikopter muBl erwachsen werden

Industrieanlagen, eisige
Canyons — flir
Abwechslung in den
einzelnen Missions ist
bereits jetzt
ausreichend gesorgt.
Als neues
Hauptfeature wurde
neben dem Helikopter
auch noch ein Panzer
in das Spiel integriert.
Sie haben richtig
gelesen! Je nach Level
miissen Sie aus dem
Helikopter aus- und in
den gepanzerten
Boliden einsteigen.
Damit Sie sich bei all
der Hektik stets auf
das Wesentliche
konzentrieren konnen,
wurde die Steuerung

beider Fahrzeuge extrem vereinfacht. Einsteigen
und loslegen lautet die Devise, auch ohne
eingehendes Studium eines 200 Seiten starken
Handbuchs werden Sie in der Lage sein, die
Vehikel zu mandvrieren. Nur den Feuerknopf
Ihres Joysticks sollten Sie nicht aus den Augen
verlieren...

Wir sind gespannt

Eine wirklich spielbare Version von Extreme
Assault lag uns fiir diesen Bericht noch nicht
vor. Es war uns lediglich vergdnnt, in zwei
Missions durch die Gegend zu fahren (oder zu
fliegen) und ein erstes Gefiihl fiir die Engine, die
Fahrzeuge, die Grafik und das Handling zu
bekommen — ballern exklusive. Und der erste

Einem Panzerfahrzeug, das sogar schon zum
Teil coloriert wurde

Eindruck war immerhin so gut, daB wir ihn
unseren Lesern nicht vorenthalten wollten.Wer
keine moglichst akkurate Simulation, sondern
ein rasantes Actionspiel mit reichlich
Abwechslung und einer leistungsfihigen Engine
erwartet, sollte unbedingt die weitere
Entwicklung des Produkts im Auge behalten.
Genau das werden auch wir tun und Sie
regelmaBig davon unterrichten. Ist doch

klar, oder? ()

.
2
'<"
:
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Gutes im Viererpack

Wahrend Frank Fischer in aller Besinnlichkeit und Ruhe wihrend
des Weihnachtsfestes auf der faulen Haut gelegen hat, scheint
man bei Interactiv Magic kraftig Uberstunden angehiuft zu
haben. Wie sonst ist es zu erklaren, daB bei den Jungs aus
Gutersloh jetzt plotzlich ganze vier Titel kurz vor der

Vollendung stehen?

iIVIMA2
Abrams

Niemand weil3 genau, wann der erste Mensch
in der Vorzeit auf die glorreiche Idee
gekommen ist, einen Stein vom Boden
aufzuheben und ihn gewinnbringend als Waffe
gegen einen Widersacher einzusetzen. Klar ist
nur, da3 Mensch und Waffe scheinbar
irgendwie zusammengehdren. Mit den
Verdnderungen, die die Menschheit durchlebt
hat, haben sich auch die Waffen verandert.Aus
dem Stein wurde ein Keil und mit der
Gewinnung von Metallen spiter sogar das

Gumner : MIAZ-11

Das Warenhaus muf3 weichen

erste Messer. Mittlerweile sind mehrere
Millionen Jahre vergangen und auf Waffen
mochte auch der Durchschnittsmensch von
heute nicht mehr verzichten.

Im Gegenteil — im Laufe der Jahre hat das
Waffenarsenal eine Art Evolution durchlebt.
Nur die stirksten und besten Waffen wurden
weiterentwickelt und optimiert. Mittlerweile
verfiigt fast jeder kleinere Staat iiber irgendein
einzigartiges Juwel, das an Kampfkraft
seinesgleichen sucht. Deutschland bekommt
den Eurofighter 2000, die Russen haben ihre
U-Boote und die USA sind besonders stolz auf
ihren neuen Panzer — den MIA2 Abrams.
Entwickelt wurde dieser Hiihne aus Altmetall

Dieser Gegner war einmal

Die obligatorische Bibliothek

Kriegswerkzeug iiberhaupt davon
sprechen kann, ist irgendwann
sogar bis in die Chefetagen der
Softwarehduser Interactive Magic
und Charybdis gedrungen. Dort
kam der neue Panzer gerade
recht, da man sich Gedanken iiber
die Verwendung eines
neuentwickelten 3-D-Systems
machte. Kurzerhand wurde Arnold
Hendrick, der sich schon als
Designer von MI Tank Platoon
einen Namen gemacht hatte, mit
der Federfiihrung des neuen
Produktes betraut.Wer sich
bisher fragte, wo all die
ehemaligen Mitarbeiter der Firma
Microprose gelandet sind, wird bei
Interactive Magic fiindig.Vor allem
“Wild” Bill Stealey,
Simulationsveteran und
Microprose-Mitgriinder, gehért
seit jeher zu den Profis im
Simulationsgeschift. Er
iberwachte unter anderem die
Qualitat der werdenden
Simulation.

BTL
. BIGHT

SpalB oder Realismus
Ein Grund fiir die Wahl des M1 A2
war vor allem die weiterhin

__ bestehende politische

vor allem, um dem sowijetischen T-72-Panzer
Paroli bieten zu kénnen.

Der Wiistenstiirmer
Bei seinem ersten richtigen Einsatz anno 199
konnte der StahlkoloB im irakischen
Wiistensand erstmals seine Wirksamkeit in der
Praxis demonstrieren und sich damit selbst auf
den Spitzenplatz des Einkaufszettels
finanzkraftiger Emirate katapultieren — einen
Rolls Royce hat schlieBlich jeder.

Der gute Ruf, sofern man bei einem

V.3 PC Power Marz 1997

Unsicherheit am Persischen Golf. Das Problem
jeder Kriegssimulation, ein sinnvolles Szenario
zu finden, war somit schon von vornherein
geklart. Natiirlich wurden aus Griinden der
Abwechslung noch weitere Szenarien, wie z.B.
die Ukraine und, aus (leider) aktuellem AnlaB,
Bosnien bedacht. Diese Linder eignen sich vor
allem, was das Gelande anbelangt fiir den
Einsatz von Panzern.

Besonders die Frage nach der Ausstattung
des MIA2 im Spiel wurde laut Entwicklerteam
heif diskutiert. Man fragte sich dort, ob man



Gut gerendert ist halb gewonnen

e

hat sich gezeigt, daf3
es unmoglich ist,
jeden Strauch, jeden
Gartenzaun als 3-D-
Objekt in die
Landschaft zu setzen.
Nicht nur aus
Speichergriinden,
sondern vor allem
wegen der Uber-
sichtlichkeit hat man
beim neuen Werk
weitgehend auf solche
Details verzichtet.
Nicht verzichtet

moglichst jeden Knopf, jede Anzeige
originalgetreu tibernehmen sollte. Das hitte
jedoch dazu gefiihrt, dal man den Panzer erst
nach einem langen “Studium” der Funktionen
und Eigenschaften hitte steuern kénnen. Ein
solches Produkt wire dann aber eher fiir das
Verteidigungsministerium interessant
geworden als fiir den durchschnittlichen
Simulationsliebhaber, und so entschied man
sich letzten Endes dann doch fiir die
Spielbarkeit.

Was ist neu?
Der wichtigste Teil jeder Simulation ist sicher

Ob diese Kiihe gefahrlich sind?

die 3-D-Engine. Bei Flugsimulationen hat man
den Vorteil, daB man den Boden meist nur aus
groBer Entfernung zu sehen bekommt und man
mit Hilfe grafischer Tricks eine relativ
realistische Bodenoberfliche zaubern kann. Bei
einer Fahrt mit dem Panzer sieht das jedoch
ganz anders aus. Man befindet sich direkt am
Boden, die Objekte diirfen keine reine Textur
mehr sein. Bei der Entwicklung der Simulation

wurde hingegen auf

Operation Wiistensturm in vollem Gange

den technischen Beistand und die Beratung des
Militars. Drei Ausbilder und
“Panzerspezialisten” standen den Entwicklern
mit Rat und Tat zur Seite, um grobe Fehler zu
vermeiden.Auch bei denVideos und beim
Sound konnte man zum Teil auf militirisches
Archivmaterial zuriickgreifen. Fiir zusdtzliche
Abwechslung soll der Mehrspielermodus
sorgen, der es einem ermaéglicht, in Begleitung
anderer in die Schlacht zu rollen.Wie man es
seinerzeit von Microprose gewohnt war, legt
man auch hier groBen Wert auf ein
ausfuihrliches und informatives Handbuch.

Mit M| A2 Abrams startet Interactive Magic
eine neue Reihe von Simulationen, die allesamt
im 20. Jahrhundert angesiedelt sein sollen.
Besonders angesichts der vergleichsweise
wenigen Produkte, die Anhinger von
Panzerschlachten auf dem Markt vorfinden,
darf man durchaus auf das Endprodukt
gespannt sein.

Alexander
der GrofBe

Historiker tun sich oft ein wenig schwer, wenn
es darum geht, eine Person aus der Geschichte
mit dem Titel “Der GroBe” zu wiirdigen. Ob
Karl, Katharina, Friedrich oder eben Alexander
— sie alle haben sich
vor allem durch ihr
Wirken im milita-
rischen Bereich
hervorgehoben.Was
ist aber mit all jenen,
die in anderen,
vielleicht menschen-
freundlichen
Bereichen GroBe
bewiesen haben?
Gandhi wiare zum
Beispiel ein idealer
Kandidat.

Wie auch immer —
aberkennen wollen
wir Alexander seine
Leistungen und Taten

ist kaum in Worte zu fassen. Oft fragt man sich
jedoch, ob es nicht eher dem Zufall zu
verdanken ist, da Alexander derartigen Erfolg
auf seinen Feldzigen hatte.War er vielleicht
einfach nur zur richtigen Zeit am richtigen
Ort! Hatten die Mazedonier nicht vielleicht
auch ohne ihn grandiose militarische Erfolge
verbuchen kénnen?

Vor allem aber kommt mir sehr oft die Frage
in den Sinn, ob auch ich an seiner Stelle die
gleiche Leistung hatte erbringen kénnen.Wire
ich, ebenso wie er,im Jahre 323 v. Chr. mit
diesem, in meinen Augen groBten aller
denkbaren Titel im Malariafieber
dahingeschieden? Oder hdtte mich gar schon
zu Anfang meiner Karriere, als sich die
griechische Armee zur alles entscheidenden
Schlacht sammelte, der feindlichen Ubermacht
zum Opfer gefallen?

Grof3 oder nicht groB...

Allen, die sich ebenfalls mit dieser Frage
belasten, kann kiinftig geholfen werden. Bei
Interactive Magic hat man sich nicht nur der
modernen Kriegsfiihrung verschrieben,
sondern arbeitet auch fleiBig an einem
Gegenstiick aus der Antike.Als Alexander der
GroBe haben sie die einmalige Chance, sich als
Feldherr zu beweisen. Man hat das Kommando
uber die waffenstarrenden Heere der

nicht, und der EinfluB3,

den er auf die
Weltgeschichte hatte,

Alea iacta est!
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Die Mauern sind gefallen, jetzt geht es ans Eingemachte

Mazedonier. Dabei sind nicht nur die Griechen

Agypter wollen Reich und Krone nicht einfach
so hergeben und blasen zum Kampf gegen Sie.
Schnell wird man zugeben miissen, daB es
Alexander gar nicht so leicht hatte, wie man
anfangs noch dachte, und schnell ist eine
Schlacht und damit die Aussicht auf den grof3en
Titel verloren.

Wen es jedoch schon immer gestort hat, daf3
ausgerechnet dieser seltsame Jungspund
namens Alexander solche Erfolge verbuchen
konnte, darf wahlweise auch in den
Lederharnisch von Darius, Memnon, Clitus
oder anderen GroBen aus dem jeweiligen
Kommandostab schliipfen. Dort kann man
dann in aller Ruhe damit beginnen, den
Mazedoniern das Flirchten zu lehren und somit
die Geschichtsbiicher umzuschreiben.
Insgesamt missen zehn Schlachten geschlagen
werden, bis man den zahen Burschen endlich
aus der Weltgeschichte gefegt hat.

Wie zu alten Zeiten

Das Spiel umfaBt insgesamt also die gesamte
Karriere des kleinen, groBBen Mannes von
seinem Wirken als Prinz von Mazedonien bis
zum Alleinherrscher liber das grof3te Reich der
damaligen, westlichen Welt. Insgesamt stehen

im Spiel zehn hochst
unterschiedliche
Schlachten sowie ein
kompletter Feldzug
zur Auswahl. Bei den
Schlachten soll laut
Interactive Magic
besonders auf eine
authentische
Nachbildung der
Originalschauplitze
geachtet worden sein.
Auch die Einheiten
werden detailgenau
dargestellt. Die
Mazedonische
Phalanx, die jeder
Civilization-Spieler
kennen sollte, findet
man ebenso wie
schwere Katapulte
oder indische
Kampfelefanten.
Natdrlich fehlt auch
bei Alexander die
Mehrspieler-Funktion
nicht. Ob man nun
per Modem oder
LAN gegen eine
Freund antritt oder
sich via Internet mit
einem unbekannten
Strategen mif3t —
moglich ist alles.
Gerade bei
Strategiespielen
kommt oft mehr
Freude auf, wenn man

nicht standig gegen den Computer antreten
als Gegner mit von der Partie.Auch Perser und  muB, sondern sich auch einmal mit seinem
Freundeskreis messen darf.Vielversprechend
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Alexander Il

klingt vor allem die versprochene
Editorfunktion.Wer der historischen
Schlachten tiberdriissig geworden ist, hat damit
die Moglichkeit, eigene Schlachten zu
konzipieren.

Wie MIA2 Abrams, so ist auch Alexander
der GroB3e das erste Produkt einer geplanten
Serie. Unter dem Titel “Schlachten der Antike”
sind weitere Fortsetzungen geplant, in denen
man sich z.B. in der Rolle eines Julius Caesar
beweisen kann, als Attila die Welt durchpfligen
oder sich als Hannibal auf einem Elefanten
halten muB3. Doch so schnell schieBen die
PreuBen bekanntlich nicht, denn auch
Alexander wird kaum vor April 97 in den
Regalen stehen.

Air Warrior Il

Ach wie schon war doch die Fliegerei, als das
Cockpit noch offen war und man mit einem
dicken Schal um den Hals in den kalten
Regionen lber den Wolken seine Runden
drehte.Wer schon einmal in einem
Doppeldecker gesessen hat, weil3, was ich
meine. Doch anders, als in einem deutschen
Lied gesungen wird, war die Freiheit dort
oben nicht immer ganz grenzenlos. Besonders
zu Beginn des 20. Jahrhunderts gab es in
Kriegszeiten zum Teil mehr Flugzeuge als
Vogel am Himmel zu beobachten. Man begann
damit, von “Luftraum™ zu sprechen, den es zu
verteidigen gilt, und so mancher Pionier der
Lifte versuchte, mit Hilfe eines mitgebrachten
SchieBeisens den Drangler zur Landung zu
bewegen. Da es sich als ausgesprochen
schwer herausstellte, wihrend des Fliegens
auch noch mit einer Pistole zu zielen,
montierte man kurzerhand ein
Maschinengewehr in Griffweite des Piloten.
Nach einigen Problemen mit zerschossenen

S
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Nichts fiir Tierschiitzer
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Die gute alte Zeit

Propellern, optimierte man dieses System
schlieBlich so, daBB3 ehemals nur zur Aufklarung
eingesetzte Flieger dazu iibergehen muBten,
sich gegenseitig in schwindelerregender Hohe
zu duellieren.

Adel verpflichtet
Wihrend so mancher Flugwillige schon
wiahrend seines ersten Trainingsfluges unsanft

Was kann der nur wollen?

wieder auf den Boden zuriickkehren muBte,
machten andere Piloten durch ihre unglaublich
hohen AbschuBraten von sich reden. Manfred
von Richthofen, auch der Rote Baron genannt,
war wohl der bekannteste Pilot, den die Welt
je gesehen hat. Fiir ihn war der Luftkampf kein
direkter und grausamer Krieg, sondern hatte
eine Art Duellcharakter. Nicht umsonst
widersetzte er sich dem Befehl, seine Staffel zu
tarnen. Fur ihn war es unritterlich,
sich zu verstecken, und so strich
er sein Flugzeug mit einem grellen
Rot und machte um so mehr von
sich reden.

Ebenso, wie es Richthofen
ergangen ist, geht es auch so
manchem Anhénger von
Flugsimulationen. Diisenjager sind
zwar recht schnell, unsichtbar und
sicherlich auch effektiv, aber man
wird als Pilot das Gefihl nicht los,
daB3 man eigentlich relativ
tiberfliissig ist. Sieht man einen
Gegner, wird ihm lediglich eine
Langstreckenrakete entgegen

Am Boden ist nicht allzuviel los

gejagt und der Feind ist Geschichte — wirklich
nicht sehr ritterlich.

Krieger der Liifte

Bei Interactive Magic scheint man genau
dieses Problem erkannt zu haben. Dort
werkelt man namlich gerade am zweiten Teil
des beliebten Online-Spiels Air Warrior.
Wahlweise kann man dort im Cockpit einer
netten, langsamen Propellermaschine im
Ersten oder Zweiten Weltkrieg ins Geschehen
eingreifen. Nur mit dem erwihnten
Maschinengewehr bewaffnet, begibt man sich
auf die Jagd nach Wettstreitern. Nun mag sich
der eine oder andere mit Recht denken, daf3
das ja nichts besonders Neues ist. Doch ein
Schmanker! hidlt das Spiel bereit, das es zu
einem ganz besonderen Kleinod werden laBt:
die Mehrspieler-Option. Neben den zur
Auswahl stehenden Solo-Spieler-Missions
kann man sein Gliick als Ritter der Lifte auch
im allseits beliebten Internet liber den
Anbieter America Online versuchen. Dort
findet man stets jede Menge Spieler, die zwar
meistens gerade mitten in wichtigen Duellen
stecken, aber durchaus auch hin und wieder
bereit sind, es mit einem neuen Spieler
aufzunehmen.

Doch Vorsicht! Manche der Netzpiloten
sind nicht nur Hobbyflieger, sondern gut
geschulte Piloten der jeweiligen Nationen.
Dennoch geht es dort auf jeden Fall ritterlich
zu, denn da es sich bei den Flugzeugen nur um
die in den beiden Weltkriegen eingesetzten
Maschinen handelt, steht Dogfight-Action pur
auf dem Programm.

Das Auge spielt mit
Hatte der erste Teil des Luftkampfspektakels
noch einige grafische Mangel, so méchte man
bei Interactive Magic den zweiten Teil genau auf
diesem Sektor entsprechend ausbauen. Die
Flugzeuge wurden originalgetreu {ibernommen
und detailgenau in das Programm eingebunden.
Lediglich bei der Bodensicht haben die
Programmierer Abstriche gemacht; bewuBt
jedoch, denn bei einer Dogfight-Simulation
widmet man seine ganze Aufmerksamkeit den
fliegenden Nachbarn und hat liberhaupt keine
Zeit, nach Kiihen und Wachholderbeer-
strauchern zu sehen.
Das Multiplayer-
Spielprinzip, mit dem
Air Warrior arbeitet,
ist in meinen Augen
eines der besten und
spannendsten
Systeme, die man
tiberhaupt finden
kann. Ich fiir meinen
Teil habe schon
einmal Joystick
und Modem geodlt
und erwarte mit
grofler Spannung die
fertige Version des
Spieles. ()

Marz 1997 PC Power 5

S e S T R e




"ﬂ_; " s ist sicherlich kein Vergniigen, einfach

" 5o, standesrechtlich von ein paar
“mm StraBentypen mit Sonnenbrille und
coolen Spriichen dahingemeuchelt zu werden.

Sicherlich ist das aber noch kein Grund fiir
einen Aufenthalt in einer Art Zwischenablage < "
vor dem Himmelstor. Stellen Sie sich doch  Frank Fischer wollte nicht glauben, daB es

einmal vor, sie wachen eines Tages auf und

stellen erstaunt fest, daB Sie tot sind.Wiirden einen Ort gibtr WO die rUhelosen SeEIen
Sie in diese korrupte, unwirtliche Welt ‘",ar-'der"'r beladen mit der Last ihrer

zuriickkehren, oder nicht viel lieber von den

verlockenden Fruchten im immerwahrenden Eigenen Traurigkeit und an eine

Garten Eden naschen? Auch der zu Tode

gebrachte Mechaniker Ashe wire wohl lieber GEIegenheit Wal"tel"ld, UnreCht in RECht e
im Jenseits geblieben, wenn die Unholde nicht Verkehren-- =

auch seinen Sohn Danny auf dem Gewissen
hatten. Das kann Ashe nun wirklich nicht auf
sich sitzen lassen, und so kehrt er zurtick, um
unter denen zu wiiten, die das Leid Gber ihn
und seinen SproB gebracht haben.

- - &
BiT- & =1

Die Kraft der Krihe

Nur die mysteriose Krahe hdlt den Ruhelosen
zwischen Diesseits und Jenseits fest und
verleiht ihm eine unglaubliche
Widerstandskraft. Und da Sterben fiir ihn als
Toten ohnehin nicht mehr moglich ist, stehen
ihm alle Tore zur Rache offen. Das Spiel basiert
auf dem, bereits angelaufenen zweiten Teil des
bekannten, gleichnamigen Kinoerfolges “The
Crow", bei dessen Dreharbeiten
Hauptdarsteller Brandon Lee auf mysteridse
Weise ums Leben kam. Rechtzeitig zum
Kinostart des Gothik-Thrillers kiindigt
sich nun auch die gleichnamige
Computerumsetzung aus

dem Hause Acclaim an.Als
Spieler haben Sie die Aufgabe,
Ashe auf seinem Amoklauf
durch die diistere Welt zu fii

die Gefahren d ;
Raumlichkeiten und Szenanes mrgen fil
Abwechslung auf der diisteren Reise.

Batmans kleiner Bruder

Sowohl der Film als auch das Actionspiel (nicht
zu verwechseln mit einem gleichnamigen

‘aa Multimedia-Titel) basieren urspriinglich auf-der
f¥  Crow-Saga, einer erfolgreic
) von James O'Barr. Ob es Accla

Serie anzukntpfen, bleibt abzuwarten. Fans
dusterer Gothik-Thriller sollten “The Crow”
keinesfalls aus den Augen lassen..

Zwei Tage nach
Preview gekennzeichni
i unterzuhr

S r der PC Power.




Q&M WWF 5/

Focus Fotogral Wilkam Campbell

SPUREN SIE
EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Nein? Dann gehtes Ihnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashorner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie” des

WWF zeigt Wirkung: Wilderer und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir thnen weiter helfen. lhre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashorner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iber

unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.




ur selten werden die hungrigen Mauler

von Rollenspielern auch wirklich

restlos gestopft. Und wenn sich doch
ein Softwarehaus dazu erbarmt, ein RPG (Role-
Playing-Game) fiir unseren Freund PC zu
backen, bleiben viele dieser zubereiteten
Speisen gleich im Halse des Spielers stecken.
Blizzard Entertainment setzt mit Diablo auf
gute alte Hausmannskost, liefert aber kein
gefundenes Fressen fiir Vegetarier.

Unter Omas Radieschenbeet ist der Teufel los,
und das im wahrsten Sinne des Wortes. In
grauer Vorzeit verdammte der Dorfilteste von
Tristram den Lord des Schreckens (Diablo) auf
ewige Gefangenschaft in einem Seelenstein. Die
Bewohner Tristrams versteckten den Stein
unterhalb eines Klosters in einem tiefen
unterirdischem Gangsystem, auf da3 Diablo
keinen weiteren Unsinn mehr machen solle.
Sondermiillbeseitigung par excellence also.
Doch das Gliick bleibt den Einwohnern nicht

Manchmal ist Feuer die einzige effektive
Waffe gegen die Untoten

Ab in die Holle

“Blut, Blut,
ich will

_ frisches Blut!”
. Mit diesen Worten
verabschiedete
sich Thomas
Richter nach
dem Test von
Diablo von der
AufBBenwelt
und landete
geradewegs in
einer Irrenanstalt.

lange hold. In letzter Zeit hiufen sich die
Meldungen iiber kleine Kreaturen, die
angeblich aus dem Inneren des Klosters
kommen. Bevor das Bése mal wieder die
Oberhand gewinnt, muB3 ein Held her, der nach
dem Rechten schaut.

Biirger des Dorfes ansprechen. Meistens
erinnern diese Gesprache aber eher an
uberflissiges Altersheim-Geschwitz, denn
knackige Aufgaben (sogenannte Quests)
werden leider nur selten vergeben.
Ansonsten kann sich der Abenteurer beim
Dorfschmied Waffen und Kleidung zulegen.
Magische Tranke und Schriftrollen sind gegen
Bares beim Heiler oder der Hexe Adria
erhiltlich. Der erste Trip in das labyrinthartig

Anm. des Chefhelden: Solange Du das auf
Computerspiele beschrdnkst, kann das ja keine
schlimmen Folgen haben. ..

Drei unterschiedliche Charakterklassen stehen
lhnen in Diablo zur Wabhl. Jede einzelne hat
natlrlich ihre eigenen Vor- und Nachteile. Ein
Krieger ist ein professioneller Nahkampfer und
bei der Reparatur von Waffen und Riistungen
nicht auf den Dorfschmied angewiesen. Die
Jagerin ist zwar schlechter im Nahkampf, weiB3
aber dafiir mit Pfeil und Bogen umzugehen und
Fallen zu entscharfen. Fiir magische
Angelegenheiten steht
ein Zauberer zur
Verfiigung, dem aber
Kampfe mit Schild
und Schwert wenig
zusagen.

Kaum wurde der
Kandidat fiir die
blutige Gameshow
unter der Leitung
von Diablo gewibhlt,
finden Sie sich in
Tristram wieder.
Zwecks Informa-
tionsaustausch lassen
sich die wenigen

Vielleicht ist an den Geriichten etwas dran, daB diese Katakomben
direkt in die Holle fiihren

V'3 PC Power Marz 1997



angelegte Gangsystem ist einer der
schaurigen Art.Von allen Seiten stirmen
widerliche kleine Damonen auf den Helden
zu. Meistens hilft der gezielte Einsatz von
Waffen oder Magie, sinkt die Lebensanzeige
hingegen wie so oft Richtung Null, ist Flucht
der einzige Ausweg.

Das Zerhacken der ekeligen Dimonen ist
aber der reinste HollenspaB.Alle Kreaturen
sind herrlich animiert und geben nach dem
Totungsakt feinste Tomatensauce ab. Mama
Miracoli hitte ihre reine Freude. Hier und da
rollen auch schon mal Képfe.Wie sich die
ansonsten so strenge USK mit der
Altersfreigabe von |6 anfreunden konnte, ist
mir schleierhaft. Merkwiirdigerweise bieten
aber gerade solche Metzel-Spiele grandiosen
Spielspal3, man denke da an einige bekannte
(indizierte) 3-D-Games. Musik und
Soundeffekte haben ebenfalls ihren ganz
besonderen Reiz, auch wenn das Wiirgen der
“Acid Beasts” lediglich zum Entleeren des
eigenen Mageninhaltes auf den Schreibtisch

Ein einzelner Krieger fordert zwei Flesh-Clan-Mitglieder auf,

ndherzutreten.

Es zahlt sich aus, vorsichtig zu sein, wenn man den Thron des Skelett-
Koénigs erobern will

anregt. (Hey, Chefschreiber: Darf ich das Wort
“kotzen” verwenden?)

Anm. des Chefkotzers: Nein, solche Worte
gebrauchen wir nicht. Ubrigens hatte das, was
neulich aus den Boxen Deines Auto-CD-Spielers
klang, bei mir den gleichen Effekt...

Als wirklich gelungen kann man die Grafik
bezeichnen. Feinste SVGA-Grafik scrollt in 8
Richtungen, wobei sich in Anbetracht der
hohen Auflésung und hervorragenden
Animationen ein leichtes Ruckeln auch auf
Rechnern der Pentium-Klasse verzeihen laBt.
Gerade in tiefer gelegenen Stockwerken
kommt die zur dichten Atmosphire
beitragende Farbwahl gut zur Geltung.
FlieBende Lava fehlt auf dem Weg zur Holle
natiirlich nicht. Zwecks guter Ubersichtlichkeit
werden innerhalb der zahlreichen Labyrinth-
Etagen einige Mauern leicht transparent
dargestellt. So kann man auch dem letzten
versteckten Damon
einen Tritt in den
Allerwertesten
verpassen und die
kleinste verborgene
Schatztruhe ihres
Inhaltes beraubt
werden. Eine
durchsichtige aber
relativ simple
Automap, die
wiahrend des
Spielgeschehens auf
die Umgebungsgrafik
projiziert wird, rundet
den Komfort ab.
GroBen VWert
haben die Hersteller
auf die Multi-Player-
Options gelegt. Mit
bis zu vier Spielern
kann man sich ins
Getiimmel stiirzen,
wahlweise per
Nullmodemkabel
oder iiber eine IPX-
Netzwerkverbindung.
Uber Modem sind
maximal zwei Spieler
moglich. Speziell fiir
Internet-Surfer hat
Blizzard Entertain-
ment das Battle.Net
eingerichtet. Hier
treffen sich Spieler
aus aller Welt, um den
bésen Machten mit
vereinten Kriften das
Handwerk zu legen.
Zu beachten ist aber,
daB ausschlieBlich
reine Multiplayer-
Charaktere
zugelassen sind, denn
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die werden von den Solo-Abenteurern strikt
getrennt.

Uber die von einem RPG zu erwartende
Komplexitit 1af3t sich streiten. Zwar lassen sich
individuell die Attribute des Charakters nach
einem Level-Aufstieg einstellen, dennoch
bleiben die ansonsten so zahlreichen Mini-
Quests eher aus. Diablo wire als reines
Action-Adventure einzustufen, wenn es nicht
die eben erwdhnte Personlichkeitsentfaltung
gabe. Im Vergleich mit artverwandten Games,
wie beispielsweise spate Ultima-Teile, zieht

Mit dem Schwert allein kénnen Sie nichts
ausrichten, es gehort auch sehr viel Taktik dazu

Diablo als Rollenspiel deutlich den Kiirzeren.
Wie dem auch sei, Diablo wird Sie auf ganz
eigene Art und Weise in seinen Bann ziehen.
Trotz der dominierenden Hack&Slay-Elemente
wird Diablo mit Sicherheit Action-Fetischisten
und Rollenspieler gleichermaBBen liberzeugen.
Eine anspruchsvolle Grafik, knackige Sounds
und die hollische Atmosphare lassen
erloschenen SpielspaB3 wieder aufflammen.
Go and get it!

Alternativen:
Ultima 7/8
Origin @ ca. 90 Mark

Stonekeep
Interplay @ ca. 90 Mark

DSA 3:Schatten tiber Riva
attic/TopVVare @ 49,95 Mark

Hersteller: Blizzard
Entertainment !

Preis: ca. 90 Mark |

Minimum:

Pentium 60,8 MB RAM (16 MB im
Multiplayer-Modus), SVGA, Win95
oder NT 4.0

Pro

Fliissige Animationen
Zufallsgenerator sorgt fiir neuen
Dungeonaufbau bei jedem Spielstart

S

Kontra
Diirftige Gestaltung der Mini-Quests |
Spiel-/DauerspaB: 47 von 50 |
Handhabung: 8 von 10 !
Grafik: 18 von 20 |
Sound: 16 von 20




...und es hat ZOOM gemacht

Auf diese Flipper-Sim-Umsetzung hat Klaus Trafford fast ein Jahr
warten miissen. Seine Hoffnungen wurden jedoch nur zum Teil
erfullt.

der ECTS wird mir am Stand von 2Ist starten, kann (mul3 aber nicht)
Century der erste von vier Tischen es passieren, daB3 lhnen der
des neuen Flippers vorgefiihrt. Bislang hatte  Rechner abkackt.Woh! dem, der
es geheiBBen, daBB Slamtilt nur fiir den Amiga sich etwas auskennt, und ein
erscheinen wiirde, doch seit wenigen trostendes Schulter-klopfen
Stunden waren die Vertrige unterschrieben, jenen, die noch nicht so viel
daB es auch auf dem PC erscheinen wiirde. = Ahnung haben...

I ondon, im Frithjahr 1996.Wihrend versuchen sollten, Slamtilt zu

Im Herbst durften wir dann erstmals den Es kommt aber noch besser:
Titel der Pinball-Simulation nennen, und es Sage und schreibe 38 Sekunden
hieB, er wiirde etwa Weihnachten auf den lang bleibt der Bildschirm nach
Markt kommen. AuBerdem erhielten wir Mausklick auf das Menii-lcon
sehr vielversprechende Screenshots. Und schwarz, bevor Slamtilt startet. Die
wenn es, davon ging ich aus, eine |:|- Lampe am CD-ROM-Laufwerk
Umsetzung der Amiga-Version werden bleibt wihrend dieser Zeit aus.
wirde, kénnte es sich sogar um den besten  Auch ich stellte mir beim ersten
Flipper handeln, den 21st je gemacht hat. Start die Frage, ob unter Um-

Vor kurzem wurde die Amiga-Version stainden die CD kaputt sei. Ich

preisgekront — sie hat alle Erwartungen voll
erfiillt. Tolle Effekte, geiler
Sound, Multiball und jede
Menge Bonusse — halt das,
was man bei einem Flipper
erwarten darf. Und nun
landete die PC-Umsetzung
auf meinem Tisch, und zwar
jene, die bei Erscheinen

dieses Heftes im Handel sein
wird. Zu meinem ganz
personlichen Bedauern, denn
Slamtilt hitte ohne weiteres
eine hohe Wertung verdient
gehabt, wenn... ja, wenn die
folgenden Kleinigkeiten mit
etwas mehr Sorgfalt behandelt
worden wiren...

schaute ins Hand-buch —
Fehlanzeige. Und plétzlich war mein
Rechner aus dem Schlaf erwacht, und ich
konnte mit dem Spiel beginnen.

E W

Lange Anlaufzeit
Zunichst einmal wird mit
Slamtilt Direct X auf lhre
Festplatte installiert, es sei denn,
Sie verzichten ginzlich auf das
Spiel. Bekanntlich hat dieses
Programm seine Macken, eine
Version neigte sogar dazu, einige
Windows-Treiber zu zerstéren.
Davon blieb ich diesmal verschont,
jedoch sollte man nach der
Installation von Direct X Windows
95 neu starten. 2Ist Centurys
Programm verfiigt weder uber ein
entsprechendes Icon noch befindet
sich im Handbuch ein Hinweis
darauf.Wenn Sie nunmehr
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Einmal Zoom, bitte

Das Options-Menii war natiirlich meine
erste Anlaufstelle, denn ich wollte von
Anfang an eine bestimmte Anzahl von

Slamtilt hatte ohne
weiteres eine hohe
Wertung verdient.

Kugeln auswihlen. Brauchte ich aber gar
nicht zu tun, denn diesen Punkt hat man bei
Slamtilt vollig auBer acht gelassen. Auch eine
andere Neigung des Tisches oder

R E Vv 1



alternative Starke der Kugel — inzwischen
Standard bei Flipper-Sims — hat 21st
Century noch nicht integriert. Dafiir stie3
ich aber auf zwei andere Punkte, die mich
sehr interessierten:Wahlweise kann man
mit einer Auflésung von 640x480 oder
800x600 Pixeln spielen. In beiden Fillen

wirken alle vier Tische vergleichsweise klein,

aber immerhin lauft Slamtilt auch auf einem
P-90 einwandfrei und ohne Ruckeln.

Der zweite Punkt ist die Moglichkeit, das
Spielfeld heranzuzoomen, und zwar auf eine

SpafB3 macht Slamtilt
auf jeden Fall

GroéBe, die man von den Vorganger-Flippern
dieser Firma kennt. Man sieht also nur
einen Teilbereich des Tisches, und zwar
jenen, in dem sich gerade die Kugel aufhalt.
Bis auf wenige Ausnahmen, und dann auch
nur auf 486ern, gab es bei den frithen
Vorgingern kein Ruckel-Scrolling. Nur
zeichnete hierfir auch eine andere
Programmiercrew verantwortlich als bei
Slamtilt.Vielleicht hitte 21st besser daran
getan, wieder Spidersoft zu verpflichten,
denn irgendwie scheint die neue Crew

die Meinung zu vertreten, daf3 der

ist ziemlich genau, allerdings
sollte man beim ersten Tisch
moglichst nicht zu stark nach
rechts oben zielen, denn die
Kugel rast des ofteren bei ihrer
Riickkehr ins linke Aus. Zum
Gliick ist die Tilt-Taste (Space)
nicht allzu empfindlich, und so
sollten Sie getrost auch mal diese
“unerlaubte” Hilfe benutzen.
Uber die Score-Anzeige kann
man geteilter Meinung sein. Mir
personlich hat sie am unteren
Bildrand (bei den Vorgiangern war
dies so) besser gefallen als am
oberen. Immerhin liBt sie sich in
zwei verschiedenen Grof3en
darstellen. Spielt aber keine
besondere Rolle, denn viel erkennen
kann man ohnehin nicht...
Was also soll man dem Flipper-Fan
raten? Ganz einfach: Bilden Sie sich
Ihre eigene Meinung! Spal3 macht
Slamtilt auf jeden Fall, und darauf
kommt es letztendlich an.Von Edel-
Spielen wie Epic Pinball oder gar 3D
Ultra Pinball 2: Creep Night ist dieses
Produkt indes meilenweit entfernt. Mit
etwas mehr Sorgfalt und weniger
Anstrengung, es moglichst schnell auf
den Markt zu bringen, hiatte aus Slamtilt
DER Flipper 1997 werden kénnen. So
aber ist es nur ein weiteres Game in
einer schier unerschopflichen Reihe von
Fast-Food-Pinballs — das, was man
serviert bekommt, sieht in der Werbung
viel, viel besser aus... ()

Durchschnittsspieler zu
Hause wenigstens einen |33er Pentium
stehen hat. Auf einem P-90 mit 16 MB

RAM und 2 MB SVGA-Karte jedenfalls iy
ruckelt sich Slamtilt einen ab. Und das Alternativen:
kann ja wohl nicht im Sinne des D Ultra Pinball 2: Creep Night
Erfinders sein.AuBerdem sind alle vier Sierra @ ca. 70 Mark
Tische im Zoom-Modus ausnahmslos Pinball Dreams 2
fir meinen Geschmack zu pixelig. 3Litp(ée3;“wrz:ck85$;é°s auf
Zielgenaues Plazieren der Kugel ist auf Ein richtiger Flipper-Tisch in der
diese Weise ebenfalls nicht moglich, in Spielhalle
der “Normal”-Version wiederum ist
der Hintergrund bei zwei Tischen Hersteller: 21st Century
einfach zu dunkel, um alle - . Entertainment
Einzelheiten zu erkennen. Auf dem -d Preis: 69,95 Mark
Amiga mag das ja gut aussehen, auf ; Minimum: '
dem PC allerdings ging’s voll in die z P-75,8 MB RAM, SVGA,Windows 95
Hose. Pro
S Es gibt eine hervorragende
Reiz des Neuen? il e aeion
Slamtilt hat trotz dieser Kontra
wertungsentscheidenden Mankos Eggﬁf:gﬁ?;ﬁg;ﬁ:zen
auch seine guten Seiten.An erster Lange Wartezeit beim Spielstart
Stelle wire der Soundtrack zu Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
erwihnen, der passend zum Handhabung: ' 5 von 10
jeweiligen Tisch Balsam fiir meine Grafik: 13 von 20
Ohren ist. Je nach Belieben Sound: 15 von 20
kénnen Sie Musik und/oder
Geriusche in der Lautstarke

verandern und so |lhrem
personlichen Geschmack

anpassen. Die Kollisionsabfrage
Marz 1997 PC Power )
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Zuriick in die Vergangenheit

Jonathan Eves
genieft ein groBes
Malzbier, setzt sich
auf seine
Hundehiitte und
macht dem Roten
Baron die Holle
heif3. Zum Helden
muf3 man eben
geboren sein...

i

assen Sie mich eines von Anfang an

klarstellen: Flying Corps ist keine

Flugsimulation wie jede andere. Natiirlich
ist es eine Simulation, aber eben eine, wie Sie sie
bisher noch nicht gesehen haben. Zeitlich im
ersten VWeltkrieg spielend bekommen Sie die
Gelegenheit, eine Reihe klassischer Flugzeuge
dieser Epoche zu fliegen, darunter die Sopwith
Camel und die Fokker DR |.

Damals gab es noch nicht die verwirrende
Anzahl unterschiedlicher Kontrollinstrumente,
wie wir Sie aus Flugis kennen, die auf heutigen
Super-Jets basieren. Es gab kein Radar, keinen
Funk und schon gar kein digitales
Zielerfassungssystem. Bei Flying Corps gibt es
nur Sie, zusammen mit ein paar Bomben und
einem Maschinengewehr, und das in einer
fliegenden Kiste aus Holz und Drihten, mit
einem grofBen Propeller vorne dran.

So schon ist Frankreich
Dementsprechend leicht ist es allerdings, mit
den Maschinen dieser Zeit zurechtzukommen.
Zu Fliegen ist kein Problem, in einem
umfangreichen Trainingsprogramm werden Sie
zudem auf lhre ersten Begegnungen mit
gegnerischen Flieger-Assen vorbereitet. Hier
geht es in erster Linie um sicheres Abheben und
Landen, ein paar Schleifen iiber dem Flugfeld
diirfen Sie natiirlich auch ziehen. GenieBen Sie
die entspannte Atmosphire |hrer ersten
Flugstunden, um sich an der detailreichen
Landschaft unter lhnen zu erfreuen.Was Sie dort
sehen, steht nicht nur fur die im Spiel
verwendeten Karten, es ist das Nordfrankreich
der Jahre 1917-1918. Sie sehen tatsichlich jedes
Feld und jeden Hiigel, und in der Landschaft
verstreut eine Handvoll Hauser und
Luftwaffenbasen.

Um diesen enormen Grad an
Detailtreue erreichen zu kdnnen, hat
man sich bei Rowan Software
samtliche Karten und Fotografien
dieser Zeit besorgt, derer man
habhaft werden konnte, und so
akkurat wie moglich fiir das Spiel verwendet.
So kommt es, daB alles was Sie im Spiel sehen,
ziemlich genau dem entspricht, was auch ein
tatsachlicher Pilot des ersten Weltkriegs in
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diesem Kriegsgebiet vor die Augen bekam. Die Informationen, die man braucht, um die
Entwickler von Rowan sind sogar mehrfach nach ~ Flugzeuge zu beherrschen, sondern noch eine

Frankreich gefahren und haben unzihlige ganze Menge mehr.Wie gesagt, das Fliegen an
Fotoserien geschossen, um festzuhalten, wie sich  sich ist relativ leicht. Sie kénnen sich aber auch
das Farbspiel der Landschaft mit der Jahreszeit einen Berg Theorie anlesen, und spéter zum
verandert. Das Resultat ist eine absolut Beispiel ausprobieren, wie die Maschinen unter
; tiberwiltigende 3-D-Landschaft in Flying Corps.  den ungiinstigsten Schwerkraftbedingungen
1 - Mit der gleichen Begeisterung ist man an die reagieren.
': Modellierung der Flugzeuge herangegangen. Bei Sobald Sie mit Ihrem Flieger zurechtkommen,

jedem Flieger handelt es sich um eine exakte wird es Zeit fiir den Luftkampf. Anfangs schieBen

Replica der Sie lediglich auf Ubungsgegner, die strikt
tatsdchlichen geradeaus fliegen. Und dennoch: Gerade
Maschine, basierend wihrend dieser Trainingsphase erwerben Sie die
sowohl auf dem wichtigen Grundtechniken, die Sie in spdteren
duBeren Erschei- “heiBen Phasen” des Spiels unbedingt brauchen
nungsbild, als auch auf ~ werden. Dazu gehort etwa die Angewohnheit,
den technischen sich stindig umzusehen und die Fertigkeit,
Spezifikationen.VWas feindliche Flugzeuge von den eigenen

Sie also im Spiel mit
lhrer Maschine

AL AL e 8 T B S T T AT e

| Z'r‘;‘;'fc”hrgzrtas Dieses Spiel macht
e . S’ el  2uch ein echter Pilot KonkurrenzprOdUkte
mit einer echten praktisch Gberflissig

Maschine hdtte tun
konnen. Einzige
Ausnahme: Sie kénnen  unterscheiden zu kénnen.AuBerdem ist es jetzt

die Blackout-Option an der Zeit, sich mit einigen flugtaktischen
ausstellen. Denn Kunststlicken vertraut zu machen, die Sie
JaSta & manche Manover mit ibrigens alle im Handbuch erklart finden.
11 Vorbereitung auf den
s bipsshar et il s g rasanten Sturzfliigen Natiirlich missen Sie keine davon spiter
Flesquieres verbringen. 2 2 . v i
e : und einem anwenden, wenn Sie nicht wollen. Sie kénnen
A entsprechenden auch einfach den Himmel nach Gegnern
Bobors von (el i
Blutstau im Gehirn absuchen, ohne zu wissen, wie man eine
hatten den Piloten Immelmann-Drehung ausfiihrt. Schaden kann
ohnmichtig werden dieses Wissen aber ganz bestimmt nicht.
lassen, oder ihn sogar getotet. AuBBerdem gibt es Einen Gegner im Visier zu erfassen und das

die Moglichkeit, die Lackierung seines Flugzeugs eigene Flugzeug auf Kurs zu halten wihrend man
selbst zu gestalten, und wenn man den Blick nach  schieBt, entpuppt sich zu Anfang als recht

unten senkt, sieht man die eigene Hand am
Hohenruder. Um die lllusion perfekt zu machen,
wurden sogar die Motorengerdusche der echten
Maschinen gesampelt und fiir das Spiel
verwendet.

Zuriick zum Spiel

Okay, wir haben also eine phantastische 3-D-
Landschaft und exakte Nachbildungen der
historischen Flugzeuge.Aber wie sieht es mit
dem Spiel selbst aus? Zundchst einmal macht Sie
der Trainingsmodus vom blutigen Anfanger zum
eiskalten Vollprofi.
Einige dieser Missionen
sind alles andere als
leicht, besonders wenn
es darum geht, seinem
Fluglehrer zu folgen.
Dranzubleiben verlangt
Konzentration und
Kénnen; anfangs
kénnen Sie schon froh
sein, wenn sich der
Abstand zu lhrem
Ausbilder auf nicht
mehr als 500 Meter vergroBert. Das verstind-
liche Handbuch beinhaltet nicht nur alle

Luftkampf a la Carte

i
.

s

Beweisen Sie lhr Konnen
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verzwickt. Zum Gliick gibt es in Flying Corps
jede Menge umschaltbarer Perspektiven, so daB3
Sie schon nach kurzer Zeit in der Lage sein
werden, einen Gegner aus mehreren hundert
Metern Entfernung zu treffen. Es lohnt sich also
wirklich, einige Stunden im Trainingsmodus und

Entwickeln Sie lhre Taktik

die jeweils in ein groBes Endziel miinden. Bei
diesen Missions kann es sich um harteste
Zweikimpfe handeln, aber auch um die
Unterbrechung feindlicher Nachschublinien oder
das AbschieBen von Aufklirungsballons. Bei den
Kampagnen kénnen Sie sich fiir die Kriegspartei

Klasse Grafik!

mit aufgeschlagenem Handbuch zu verbringen. In
Letzterem finden Sie auBerdem viele Tips und
Kniffe altgedienter Kriegsveteranen, die Sie bei
spateren Kampagnen noch sehr zu schitzen
wissen werden. Glauben Sie mir, als nicht voll
austrainierter Pilot werden |hre Gegner Sie
schon nach sehr kurzer Zeit vom Himmel holen.

Geschichtsnachhilfe inklusive
Das “richtige” Spiel beginnt schlieBlich mit den
vier Kampagnen, die im Zeitraum von 1917-1918
spielen, und von denen sich jede um einen
anderen Kriegshelden dreht. Bei der deutschen
Kampagne handelt es sich dabei um Lothar von
Richthofen, den Bruder des legendiren Manfred
alias “Der Rote Baron”.

Anm. des Cheffliegers:An dieser Stelle griiBe ich die
Kameraden im Jagdgeschwader 7| “Richthofen” in
Wittmund/Ostfriesland. War ‘ne schéne Zeit bei
Euch, Jungs!

(Anm. des Anzeigenleiters: Ob er da geflogen ist?)

(Anm. des Layouters: Ja, in hohem Bogen aus dem
Biiro seines Vorgesetzten...)

Schaffen Sie es auch, sich mit 52 Abschiissen den
ersten Fronturlaub zu verdienen? In jeder

Kampagne wird historisches Material verwendet,
um eine Reihe von Missions entstehen zu lassen,

Ihrer Wahl entscheiden und bekommen so
Einsicht in Ziele und Strategien beider Seiten. So
macht Geschichtsunterricht wirklich Spaf.

Als wirklich innovativ und durchdacht
offenbart sich die wahrend der Kampagnen
eingesetzte KI.Wie gewohnt drehen auch hier
die Fligelmanner bei einer gegnerischen Attacke
seitlich ab, um sich zum nachstméglichen
Zeitpunkt erneut zu formieren, allerdings
geschieht dies nicht immer gleich.Vielmehr
beurteilt die KI das Kénnen und das Vorgehen
des Spielers, und macht davon das weitere
Verhalten der verbiindeten Piloten abhingig.
Erweisen Sie sich als kompetenter und
erfolgreicher Pilot, wird das Vertrauen und die
Freundschaft lhrer Kameraden gestirke, und sie
werden sich dementsprechend mutiger fiir Sie
einsetzen. Sind Sie jedoch der mieseste
Fokkerpilot an Gottes blauem Himmel, werden
lhre Kameraden sich im Falle eines Angriffs
schnell verfliichtigen — nicht zuletzt aus Angst,
von Ihnen abgeknallt zu werden. Auf diese Weise
ist es gelungen, eine sehr menschliche
Eigenschaft in die Kl eines Computerspiels zu
integrieren.

Authentisch,

Uberzeugend, vorbildlich
Zwischen den Missionen gibt es animierte
Sequenzen, in denen Sie die beteiligten
Flugzeuge noch einmal in voller Aktion sehen

™

Hier ruht Ruth - hat die’s gut...
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konnen, und Videos, die den historischen
Hintergrund niher beleuchten. Uberhaupt
erweist sich die Treue zum Detail und zu
tatsachlichen Begebenheiten als das Feld, in dem
Rowan Software die meisten Punkte einfahren
kann. Das ganze Spiel sieht nicht nur sehr gut
aus, es berticksichtigt auch alle wichtigen
Aspekte des behandelten Themas: vom
historisch exakten Verlauf der Schiitzengriben
bis zur korrekten Anordnung aller
Bordinstrumente. Das Handbuch enthilt
Archivmaterial von und uber erfahrene Piloten,
dariiber hinaus findet man hier eine Fiille an
Hintergrundmaterial zu den einzelnen
Kampagnen und dem gesamten Ersten
Weltkrieg. Eine willkommene Abwechslung, bei
all den riesigen Verpackungen, die nichts weiter
als eine CD enthalten.

In Flying Corps und dem umfangreichen
Handbuch finden Sie ein rundes Dutzend
Karten vor, auf denen Sie Ihr Geschick unter
Beweis stellen kénnen. AuBerdem liegt der
Packung ein Nachdruck des Buches "Practical
Flying” aus dem Jahre 1918 bei. Der Autor,
General-major W.S. Brancker, verrit darin
praktische Tips fiir die Handhabung eines Bi-
Fliegers. Es ist die Summe solcher Kleinigkeiten,
in der sich die ganze Leidenschaft offenbart, mit
der Flying Corps entwickelt wurde.Wenn Sie
dieses Top-Spiel auf lhrem PC installiert haben,
wird die Anschaffung auch aktueller
Konkurrenzprodukte (ich denke dabei an A-10
Cuba, Review in dieser Ausgabe) praktisch
uberflissig. Ebenso wie die in Bilde
erscheinenden Mission-CDs wird sich auch
Flying Corps in riesigen Stiickzahlen verkaufen.
Da bin ich mir ganz sicher. ()

Alternativen:

US Navy Fighters

Electronic Arts @ ca. 100 Mark
F-22 Lightning Il

Noval ogic ® ca. |00 Mark
TFX: EF 2000

Ocean @ ca. 90 Mark

Hersteller: Rowan Software /
empire Interactive

Preis: ca.|00 Mark

Minimum:

Pentium 90 (empfohlen: P-133),
|6 MB RAM, 4 -fach-CD ROM,
SVGA, DOS oder Windows 95

Pro
Fantastische Details
Hervorragende Spielbarkeit

Kontra
Fehlende Schatten erschweren die
Landung

FLYING CORPS

46 von 50

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung: 9von 10 |
Grafik: 18 von 20 |
Sound:

18 von 20




oS 136

Unverbindliche
Preisempfehlung

Komplett Y1 | . * iy GEOP
deutsch ; : - - | Phantastische 3-D Grafiken
' ' Intuitive Spielsteuerung
Packendes Gameplay auf 2 CDs




.. Muskelmasse pur

Thomas Richter wagte entgegen aller Warnungen den Einstieg
in einen Kampfring. Heraus kam ein blaues, angeschwollenes
und erniedrigtes Etwas.

Say cheese...

aben Sie sich schon einmal tiberlegt,

wie man die Wut auf eine bestimmte

Person am besten abbauen kann? Es
existieren mit Sicherheit sehr viele
Moglichkeiten, aber eine ganz besondere
mochte ich lhnen hier vorstellen. Alles, was sie
dazu brauchen, ist WWEF In Your House von
Acclaim, einen modernen und vor allem
funktionierenden PC (ja, so etwas soll's geben!)
und ein biBchen Vorstellungskraft. Jetzt kénnen
Sie in aller Ruhe auf diese imaginare Person
einpriigeln und lhrer Wut freien Lauf lassen.
Hoffentlich bleibt diese gewalttitige Art des

Au weia, hier tobt der Dreier!

Vergeltungsaktes nur eine Sache zwischen
Ihnen und Ihrem PC...

Meister des Ringes

WWEF In Your House bietet genau das, was Sie
wahrscheinlich schon des 6fteren auf einem
Sportkanal im Kabelfernsehen gesehen haben.
Bei der World Wrestling Federation (kurz
WWEF) wird so lange auf einen oder mehrere
Gegner eingedroschen, bis der eindeutige
Sieger feststeht. Einige Zuschauer bezeichnen
dies als gewohnlichen Catch-Sport. Andere
kritische Menschen kénnen sich in Anbetracht
dessen, was wirklich auf dem Screen ablauft,
lkkaum noch vor Lachen auf dem Fernsehsessel
halten. Jedenfalls trifft der Name Show-
Catchen so ziemlich den Nagel auf den Kopf,
denn das gesamte Geschehen im Ring ist

Es ist schon eine
lustige Angelegenheit,
den Kampfern im Ring
zuzuschauen.

meistens vorher geplant, und selbst der Sieger
wird vor dem “Kampf” bestimmt. Simtliche
Schldge und Treffer sind simuliert.Was ist es
also, was die Fans wirklich in die Schaukampf-

Gentechnik macht's méglich

Hallen und vor das Fernsehgerit treibt?
Wahrscheinlich nur der reine SpaB3 an der
Freud’!

Voll in die Fr...

Mit Acclaims WWEF In Your House sind Sie |hr
ganz eigener Programm- und
Schaukampfgestalter. Im Ein-Spieler-Modus
gegen den Computer wiahlen Sie sich einen
von den zehn bekannten Wrestlern aus und
versuchen mit diesem den Saison-,
Intercontinental- oder sogar den
Weltmeistertitel zu erreichen. Dabei stehen

Der Grafik-Schock, der alle umhaut
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Ein Eckpfosten dient als Sprungrampe

manchmal sogar bis zu drei Gegner auf einmal
im Ring. Der Zwei-Spieler-Modus erlaubt den
gewohnlichen Zwei-, Team- und
Freundschaftskampf (Buddy). Im
Freundschaftskampf steht jedem menschlichen
Spieler ein computergesteuerter Wrestler zur
Seite. Fir den Drei- und Vierspieler-Modus
wird ein Netzwerk vorausgesetzt.

Was man WWEF In Your House wirklich
positiv anrechnen muB, sind die zahlreichen
Schlagtechniken, die dem Hobby-Schlager zur
Verfiigung stehen.WWWF-Fans werden die im
Handbuch stehenden Bezeichnungen sofort
erkennen und beschreiben kénnen, Neulinge
werden wohl aber schnell mit den Augen rollen
und voller Verwunderung leicht réchelnd vor
dem Bildschirm sitzen. Hand aufs Herz: Haben
Sie schon mal von Grab and Fling, Turnbuckle,
Butterfly Suplex oder Tombstone Piledriver
gehort?

Versucht man die Techniken im Spiel selbst
anzuwenden, ist man schnell der Verzweiflung

TRADEMARE ATRACK:
POWERSLAM.

Jeder Wrestler hat seine Stirken und
Schwichen

Manche Gegner sehen alles andere als
furchteinfloBend aus

nahe. Erst nach

sehr langer
Eingewohnungszeit
kann man erste
Erfolge erzielen und
den Computergegner
nicht nur durch Glick
zu Boden werfen.
Neben

den Standard-
Schlagtechniken hat
jeder einzelne der
zehn Wrestler

seine ganz eigenen
Lieblingsmanover. Bei
dieser hohen Anzahl

“Wo ist denn hier die Landebahn?”

von Schlagmdglichkeiten bietet sich ein Joypad
geradezu an. Spielen Sie mit der Tastatur,
kénnen Sie sich schon mal einen Termin von
einem Arzt geben lassen, der lhre Finger
wieder entknotet.

Es ist schon eine lustige Angelegenheit, den
Kampfern im Ring zuzuschauen. Schlige
werden verteilt, Gegner werden durch die Luft
geworfen oder sogar in den Begrenzungsseilen
eingewickelt. Da es in Schaukdmpfen kaum
Regeln gibt, laBt sich der feindliche Catcher
auch mit einem gekonnten Wurf aus dem Ring
werfen, um ihn dort einer weiteren Priigel-
Therapie zu unterziehen. Gerade im
Mehrspieler-Modus macht das wilde
Draufrumgehaue noch mehr SpaB. Leider
macht das Betrachten der Grafik aber
tiberhaupt keinen SpaB. Man kénnte echt
meinen, der Grafik-Designer des Games kam
selbst mit zwei blauen Augen zur Arbeit.Véllig
lieblos und unscharf gestaltete Spielfiguren und
Hintergrundbilder geben einen groBen Reiz
zum Faustschlag in den Monitor. Selbst bei den
Animationen lassen sich kaum positive
Eigenschaften entdecken. Hatte man sich mehr
Miihe bei der Gestaltung gegeben, wire aus
WWE In Your House sicherlich ein Hit
geworden.

Gutes Spiel mit Macken
Abgesehen von der miesen Grafik stellt WVVF
In Your House sicherlich alle WWF-Fans
zufrieden. Der Sound bietet zwar keinen
Grund fiir Begeisterungsstiirme, kann aber
zumindest zufriedenstellen. Auch der harte,

rockige Soundtrack ist kein Chart-Stiirmer,
paB3t aber sehr gut ins brutale Geschehen. Mit
WWEF In Your House liefert Acclaim sicherlich
nicht gerade das Spiel des Jahres, sittigt jedoch
den Hunger zwischendurch. (})

Alternativen:
Pray for Death
Virgin @ ca. 70 Mark

Battle Arena Toshinden
Playmates @ ca. 90 Mark

Cyber Gladiators
Sierra @ ca. 90 Mark

Hersteller: Acclaim
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486/66,8 MB RAM,VGA,
Win95 oder MS DOS 5.0

Pro
Viele Schlagtechniken

Kontra
Grobe Grafik
Schlechte Animationen

38 von 50
7 von 10
5 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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TOTAL:
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Nichts fiir schwache Nerven

Es ist mal wieder soweit: Mutter Erde steht kurz vor der
endgilltigen Vernichtung, und Thomas Richter hat nichts
besseres zu tun, als dagegen anzugehen.

Das Maschinengewehr wirkt im Vergleich mit
den anderen Waffen schon fast lacherlich

ie viele Ballerspiele braucht der

Mensch? Diese Frage 4Bt sich mit

Sicherheit kaum beantworten, wenn
man bedenkt, daB in fast jedem Spiel neue
Innovationen und technische Verbesserungen
stecken. Obwohl das Prinzip (Peng! Peng! Aua! -
Tot!) nahezu immer das gleiche ist, kann man
sich dem Reiz eines Actionspiels kaum
entziehen, es sei denn, man sitzt auf dem
Chefsessel der BPjS. Soft Enterprises geht jetzt
mit Project Paradise an den Start, ein Titel, der
eigentlich an Engelsgesang und kunterbunte

Blumenwiesen erinnert, aber
dennoch eine vollig andere
Bedeutung hat.

Sie erwarten mal wieder eine vollig
spannende und ausgefeilte
Vorgeschichte, aus der man glatt
ein eigenes Buch machen kénnte?
Dann bldttern Sie bitte weiter oder
uberspringen einfach den folgenden
Absatz, denn die Story ist so
langweilig wie ein kalter Fon.

Wo hat sich diesmal unsere Maus versteckt?

Anm. des Cheflangweilers: Du kannst ihn ja mit der
Steckdose verbinden und dann mit in die
Badewanne nehmen. Wird sicher lustig. ..

Die Menschheit im Jahre 2125 steht kurz vor
der Ausrottung.Alles fing 2003 an, indem China
zur groBten Wirtschaftsmacht der Erde
anwuchs...blablabla... Hungeraufstinde in
Europa...blablabla... 70% der Weltbevélkerung
werden 2016 nach atomarem Angriff
vernichtet...schwafel... boser Cyberlink-Konzern
gewinnt immer mehr Macht...bla... Berom-Virus
laBt Mutanten heranwachsen. 2052 ist die
technische Entwicklung soweit
vorangeschritten, da bemannte intergalaktische
Raumfliige keine Seltenheit mehr
sind...blablabla... Errichtung erster Sirius-
Kolonien...bla... Cyberlink baut erste
Kampfroboter...bla... Oppositionsgruppe
People’s Voice wird zum zentralen Machtfaktor

der Erde. Und 2125 ist es endlich soweit:
Cyberlink plant das Project Paradise. Ein riesiger
Satellit soll gigantische Mengen an
Kohlenmonoxid in die Erdatmosphire
einschleusen, denn wenn die gesamte
Erdbevolkerung erst einmal dahingerafft wurde,
besteht auch keine Gefahr durch eine
Machtiibernahme der People's Voice-
Organisation. Das Leben in den Sirius-Kolonien
reicht laut Cyberlink vollkommen aus. Und jetzt
raten Sie mal, welche Aufgabe Sie als Spieler
haben? Hallo? Sind Sie noch wach? Na gut, dann
werde ich es lhnen verraten. Finden Sie den
Satelliten und zerstéren Sie ihn!

Kaum hat man sich Schlachtgetiimmel gestiirzt,
bleiben starke Ahnlichkeiten zu dem
Playstation-Game Landed kaum noch
verborgen.Aus der Vogelperspektive steuern Sie
zuerst Raven, einen knallharten Kampfer, der

Brave Madnner kommen in den Himmel. Bése Manner kommen fast
tiberall hin, vor allem mit einem Raketenwerfer!

Man beachte den niederprasselnden Regen. Sogar an Blitz und Donner

haben die Hersteller gedacht
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So bunt kann es wirklich nur im Paradies sein...

... aber keine Spur von Adam und Eva

mit leichten Waffen genauso gut umgehen kann
wie mit schweren Panzerfausten. Ohne
Unterstiutzung seiner Kameraden sihe Raven
aber schnell ziemlich alt aus, denn einige
Gegner, wie beispielsweise Geister oder
Skelette, lassen sich am besten mit Magie
bezwingen. Hier kommt der Magier Damien
zum Einsatz. Durch Druck auf F2 wird Raven

Hier die etwas grébere VGA-Variante

unwillkiirlich einer Metamorphose unterzogen
und lauft nun als oberschlauer Magier durch die
Landschaft.

Anm. des Chefmagiers: So, nun driicke ich seit einer
halben Stunde auf F2, aber nichts passiert!

(Anm. des Layouters: Intelligenz wird eben nicht
jedem gegeben, Klaus!)

Zauberspriiche gibt es zuhauf. Die Palette reicht
vom normalen Blitzzauber uber einen
Teleportationsspruch bis hin zur
Astralprojektion. Mit Hilfe dieses Zaubers kann
Damien seinen Realkorper verlassen und in
Form eines Astralwesens sogar durch Tiren und
Mauern geistern. Stellen Sie sich nun einmal vor,
daB eine Stahltiir Ihnen den Weg versperrt, die
nur durch Eingabe eines entsprechenden
Sicherheitscodes liber das Terminal im
Nachbarraum geoéffnet werden kann.An dieser
Stelle kommt der Hacker Quicksilver zum
Einsatz. Ein Tastendruck (F3) geniigt und eine
weitere Metamorphose beginnt. Quicksilver
kann zwar nur mit leichten Waffen umgehen
und tiberhaupt nicht zaubern, weil3 aber, wie
man aus den meisten Terminals seinen Nutzen
ziehen kann. Das A-Team ist gegen diesen 3-in-

| -Soldaten ein wahrer Kindergarten.

Project Paradise bietet so viele Waffen, davon
kénnte eine Armee nur traumen. Maschinen-
und Lasergewehre, Plasma-, Raketen- und
Flammenwerfer sowie Handgranaten und Minen
stehen |hnen im Kampf gegen das Bose zur
Verfiigung. Sollte lhnen einmal die Munition
ausgehen — keine Panik! Getotete Cyborgs
lassen nach ihrem Ableben Munition, neue
Waffen oder auch verschiedenfarbige Keycards,
die man zum Offnen bestimmter Tiiren
bendotigt, einfach liegen. Zum Gliick haben die
Programmierer von Project Paradise, Soft
Enterprises, vollkommen auf Blut verzichtet,
sonst ware ein neuer Kandidat fiir die Schwarze
Liste von Computerspielen geboren worden.

Obwohl die gesamte Grafik ausschlieBlich aus
der Vogelperspektive zu bewundern ist, stellt
sich doch ein guter 3-D-Effekt ein. [hr Held
kann unter Rohren hindurchlaufen und sich an
Gertisten Uber Schluchten hangeln. Echte
Freude kommt aber erst beim Beschul3 von
Kisten, Schrianken, Kanonen oder sogar
Flugzeugen auf. Gewaltige Explosionen, die
oftmals fast den gesamten Bildschirm ausfillen,
sind keine Seltenheit. Auf schnellen Pentium-
Rechnern stellen sich trotz jener Feuerwerke
kaum Geschwindigkeitsverluste ein, sofern Sie
den etwas groben VGA-Modus aktiviert haben.
Unter SVGA sieht die ganze Chose schon ganz
anders aus. Selbst auf einem Pentium mit 90
MHz und 40 MB RAM laBt sich das starke
Ruckeln kaum noch verzeihen und triibt
erheblich den SpielspaB3. Merkwurdig ist es
auch, daB eine rennende Spielfigur (CTRL

i
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Ein Magier und seine ganz eigene Version
eines Raketenwerfers
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gedriickt halten) sich nicht drehen kann, denn
die CTRL-Taste wird zugleich fiir das Seitwarts-
Laufen verwendet. Die Umgebungsgrafik bleibt
in diesem Fall einfach steif stehen und scrollt
lediglich in vier verschiedene Richtungen.

Trotz der anfinglichen Freude lber die
stimmungsvollen Soundtracks stellt sich beim
Zuhorer schon nach einigen Missionen
Erniichterung ein. Standig wiederkehrende FX
und die gleichen langweiligen Schreie der
sterbenden Cyborgs lassen lhnen schnell ein
Giahnen entweichen. Ob dieser
Schonheitsfehler stellt sich doch ein hoher
Grad an SpielspalB3 ein. Das Platten der Cyborgs
und die wahnsinnigen Explosionen lassen keine
Zeit, um uber Kleinigkeiten nachzudenken. Und
sollten Sie die Gelegenheit haben, mit einem
oder zwei Freunden iibers Netzwerk in die
Schlacht zu gehen, ist der Spal3 gleich noch um
einiges groBer.

Alternativen:
Bedlam
Virgin @ ca. |00 Mark

Hunter Hunted
Sierra @ ca. 90 Mark

Eintritt in die Fremdenlegion

Hersteller: Soft Enterprises/
lkarion

Preis: ca. 100 Mark

Minimum:

486/66,8 MB RAM fir VGA-Grafik, |
P90, |6 MB RAM und 2MB |
Grafikkarte fiir SVGA-Grafik, MS- |
DOS 5.0 '

Pro
Speichermdoglichkeit und Level-
PaBworter vorhanden

Kontra |
Kleine Makel in der Grafik
Langweilige FX

Spiel-/DauerspaB: 41 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 12 von 20










' Sind Sie ein
guter Verlierer?

Die einen konnen jedes Game im Nu durchzocken, die anderen haben mitunter arge Probleme.
Vor allem dann, wenn man beim spielerischen Vergleichskampf das Nachsehen hat, erweisen
sich manche Zeitgenossen als sehr schlechte Verlierer. Und Sie? Der Test unseres Dr. Herbst-
Teams wird es lhnen verraten. Sie brauchen dazu nur jeweils eine Antwort anzukreuzen und die
| entsprechenden Punkte zusammenzuzihlen. Das Ergebnis finden Sie unten rechts.

é ie laden einen Freund, der selbst keinen Computer besitzt, zu ie sind Sie bei unserer diesmaligen Vollversion auf der
| 1) Sie laden einen Freund, der selbst keinen Computer b 6) WiesindSieb diesmaligen Vollversion auf d
I| einem Spieleabend ein.Welche Art Game wird es sein! Cover-CD vorgegangen?

a) Ballerspiel (5) )
b) Rennsimulation (3) 3
| c) Wirtschaftssimulation (0)

. 2) Kurz nach dem Spielekauf entdecken Sie in einem anderen
Laden das gleiche Produkt — aber viel giinstiger. Was tun Sie?

|
: a) Ich behalte es trotzdem (0) Y,
| b) Ich weise den Verkaufer beim nichsten Mal auf den
Preisunterschied hin (3)

c) Ich gehe zuriick und versuche es umzutauschen (5)
| a) Ich habe sie aus dem DOS-Menii heraus installiert und
‘ 3) Wiirden Sie sich jemals so kleiden wie der Herr hinter dem wahrenddessen die CD-Inhaltsseiten im Heft aufgeschlagen (5)
\ Schreibtisch!? b) Ich habe zundchst die CD-Inhaltsseiten gelesen, weil ich dort

u.a. Installationshinweise finde (3)
c) Na, wie schon? PC an,Windows 95 gestartet und dann CD .

eingelegt und die Vollversion mittels Explorer installiert (0) -

7) Hand aufs Herz: Génnen Sie Freunden, Bekannten und
Verwandten jeden Erfolg?

a) Ja, klar (5) ;
b) Wenn ich nicht der Verlierer bin, ja (3) -
c) Nein, denn ich leide sehr unter dem Erfolg anderer (0) ()

"IYP1u sBuipaa)e Bunj|aysuly 19sa1p

W 31S UBWIIOY 1B 'PaIm }31dsab puaqy uawesuiswab waule
199 sem “}sq|as ua)sqa|| We yone 31§ UBLILIIISIY (jeysaq "uajuuerag
uaayj yone ais uabiaz sep pun ‘plaHIWISY|SS U] UBYDI|JIaZ 19PO

Ich bin doch nicht pervers! (5)

So etwas gibt es nur im Film oder im Spiel (3) .~ 3 INM JOA BIS UBYIOY 3[Ry UBYD|OS WBUS uf *Buig JY| IYDIU ISI UBLRIIBN
Hochstens fiir eine Karnevalsfeier (0) oPjungd Qg sie 4ysyy

jos
Sie lesen von einem Computer-Pinball-Wettbewerb, bei dem J3319M - JBuYdaY We uIdh uew 3Z3is UBUY| Al "USSSHW UdBYYIEU
es darum geht, den Highscore zu erzielen. Nehmen Sie an der SEM3D |aqep 8|S UuaM 35q|3s ‘Bajs usule (2wl pne B[S UsuLDB
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Ja, obwohl ich nicht glaube, daB ich gewinnen werde (1)
‘uajiaqie ydis ue Bnuab pey Jnu 3is UUIM - UBUUDY UBYd)sep JaB3Is

Kommt darauf an, wo sie stattfindet (3) 4apuajye.3s s|e yd>0u Yoop apu3 We 3is gep ‘uassim ais uuaq "bjou3
Kommt darauf an, was man gewinnen kann (5) >< S usuia ualapue yane UsUUQB pun UBIBIIBA SNeYINP usuuR) 3iS ‘el Yo
Nein, ich gewinne ja eh nicht (0) opjund §| siq 9
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Bei einem Freund, der das gleiche Spiel besitzt (0) ~ (7 a2Pjung q siq |

Beim Hersteller / bei einer Zeitschriftenredaktion (1) OInewsyIel Jop ue Yyoop apu3 we s,6e| 13p0 431y
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Warum Rriegen die

Leute in Afrikq 50 Vie-

e Kinder 7%22%2

and. 50 viele muassen
sterben. Jch habe doch

CAULCh hur 4ne Schwesfer.

Kindersterblichkeit und Bevolke-  das Siuglingssterben tun. Helfen Sie
rungswachstum hingen eng zusam- mit — unterstiitzen Sie UNICEF:
men. Wenn die ersten Kinder iiber- Spendenkonto 300000 bei
leben, sinkt auch die Geburtenrate. allen Banken, Sparkassen
Deshalb miissen wir etwas gegen und beim Postgiroamt Kéln.

unicef ¢

Kinderhilfswerk der Vereinten Nationen




Uber den Wolken...

Es wird hochste Zeit, daBB Jonathan Eves lernt, wie man fliegt
und gleichzeitig treffsicher um sich schieBt. GroBziigig, wie wir
sind, spendierten wir ihm ein paar Flugstunden.

Und ich diise, diise, diise...

Kunst. Man setzt sich in sein Cockpit, tritt

krftig ins Gas, stellt bei einer bestimmten
Geschwindigkeit die Klappen auf und schon
bewegt man sich in Richtung blauer Himmel.
Nichts leichter als das. Fiir den Preis dieses Spiels
konnte man wahrscheinlich sogar eine echte
Flugstunde buchen, die bestimmt einen héheren
Unterhaltungswert hitte. Denn bei Activision hat
man versucht, zwei Dinge miteinander zu
vermischen: Die Flugsimulation, die im Grunde
nichts anderes ist als ein Shoot‘em-Up, und die
Flugsimulation, die tatsichlich versucht,
technische Abliufe korrekt zu simulieren.

Ob dieser Versuch gelungen ist? Sagen wir mal
so:Wenn ich das Flugzeug wire, das von
Activision geflogen wird, wiirde ich schon nach
kurzer Zeit mit beidseitigem Maschinenschaden
an Hohe verlieren. Ein Problem der traditionellen
Flugsimulationen ist zweifellos deren
Komplexitdt. Um die vielfiltigen Aufgaben, die
einen Piloten wihrend des Fluges erwarten, zu
simulieren, miissen unzihlige Anzeigen, Schalter,
Hebel etc.in das Spiel integriert werden.
Gleichzeitig muB es eine Mdglichkeit geben, iiber
Tastatur auf diese Komponenten zu reagieren.
Der schiere Umfang aller denkbaren Reaktionen
flihrt dabei zu immer dickeren Handbiichern und
einer immer umfangreicheren Einarbeitungszeit
bei den Spielern. So auch bei A-10 Cuba, das zwar
letztendlich nicht ganz so komplex ausgefallen ist
wie etwa die Flugsims von Microsoft, aber immer
noch komplex genug.

Ein weiteres Problem scheint bei der
Integration des Shoot'em-Ups aufgetaucht zu
sein. Bei diesem Genre erwartet der Spieler ein
rasantes, reaktionsschnelles Feuergefecht. Und
eben keine langsamen und vorsichtigen Abliufe,
kein sorgfiltiges Anvisieren des Ziels, kein
Abwerfen von Bomben in der vagen Hoffnung,
daB eine davon ihr Ziel treffen wird. Uberhaupt
sollte ein Crossover doch das Beste aus zwei

E igentlich ist die ganze Fliegerei doch keine

Welten in sich vereinigen und ein wichtiges
Zeichen fir zukiinftige Spiele setzen. Fiir manche
Titel trifft das auch zu.A-10 Cuba gehért leider
nicht zu diesem Kreis. Zukiinftige Spiele werden
mit Sicherheit weder auf eine dermaBen
schlechte Spielbarkeit noch auf Grafiken dieser
Qualitit setzen, die eher an langst vergangene
Zeiten erinnern.

Der Nippel und die Lasche

In A-10 Cuba iiberhaupt abzuheben, war ungefihr
so schwer wie der Versuch, ein Papierflugzeug
zehn Meter gegen starken Ostwind zu werfen.
Natirlich, wenn man sich erst einmal in der Luft
befand, konnte man sich getrost dem Autopiloten
anvertrauen.Aber wer will das schon? Eine
Flugsimulation sollte dem Spieler doch zumindest
das Gefiihl vermitteln, selbst alles im Griff zu
haben. Und nicht ein Gefiihl dafur, wie

Nur fliegen ist schéner

realititsnah und empfindlich die einzelnen
Steuerungsmechanismen regieren. Denn
spdtestens dann, wenn man zum wiederholten
Male mit der Nase im Wiistensand von Arizona
landet, macht sich der groBe Frust breit.

Trotzdem kénnte das Spiel jenen Leuten
gefallen, die eine moglichst akkurate Simulation
und gleichzeitig den gewissen Kick suchen. Das
Flugzeug erweist sich, im Spiel wie auch in der
Realitdt, als hochst agil und wendig. Mit einem
gelibten Piloten am Steuerkniippel gibt es
praktisch kein Manéver, das nicht durchzufiihren
wire.Aber erst die Ubung macht den Meister.
Dazu gibt es in diesem Fall zwolf Missions mit
steigendem Schwierigkeitsgrad, die schlieBlich
auch den erfahrensten Flieger an seine Grenzen
bringen.

In der Luft mag der Flieger ja zu den
wendigsten seiner Art gehéren, am Boden
reagiert er aber trage wie eine Schnecke, der
nebenher fahrende Fliigelmann macht die ganze
Sache auch nicht leichter. Es wire sicher kliiger
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gewesen, die Missions in der Luft beginnen zu
lassen, wie es die meisten anderen Spielen dieses
Genres ohnehin tun.Wahrscheinlich haben die
Entwickler bei Activision gehofft, so eine
Extraportion Realititsnihe zu erreichen, was
aber leider voll zu Lasten der Spielbarkeit geht.

Obwohl einige der zwolf Missions ganz und gar
nicht leicht zu knacken sind, hitten es ruhig ein
paar mehr sein diirfen. So jedenfalls bleibt einem
bald keine andere Wahl, als im Netzwerk nach
einem Gegner Ausschau zu halten. Am besten
sucht man sich jemanden, der ebenfalls seit
mehreren Wochen versucht, die Steuerung des
Spiels in den Griff zu kriegen.

Wenn es |hr erklartes Ziel sein sollte, jeden
Flugsimulator zu erwerben, der jemals entwickelt
wurde, werden Sie A-10 Cuba kaufen miissen.
Der einzige Vorteil der schwachen Grafik liegt
ubrigens in der fliissigen Darstellung auch auf
alteren Rechnern.Wer also noch einen 486er
sein Eigen nennt und gerade nach einem Flugi
sucht, der sollte hier zuschlagen. Alle anderen
sollten die Ressourcen ihres Rechners
ausschépfen und sich anderweitig orientieren. (1)

Alternativen:

TFX: EF 2000

DID @ ca. 100 Mark

F-22 Lightning 2

Novalogic @ ca. 100 Mark

US Navy Fighters

Electronic Arts @ ca. 100 Mark

Hersteller: Activision
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX 2,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Auch im Detail sehr akkurat

Kontra
Schwache Grafiken
Zu wenig Missionen
Schwer zu spielen

A-10 CUBA

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:




Ton, Steine, Scherben?

Jonathan Eves besucht jetzt einen Topferkurs. Damit er sich
endlich seinen eigenen Klaymen basteln kann.

Das gehort zum guten Ton

Zusammenarbeit zwischen Microsoft und

Dreamworks erwachsen ist, spielt eine Figur
namens Klaymen die Hauptrolle. Dabei handelt es
sich allerdings nicht um einen Menschen, sondern
um einen ziemlich merkwiirdig aussehenden
Gesellen ganz aus Ton (eigentlich wenig
uberraschend, Ton heif3t auf englisch clay). Die
Figur und das Spiel basieren auf einer Bilderserie
des Malers Douglas TenNapel, die bereits 1988
entstand und eine Stadt aus Ton portritiert. Es
brauchte geschlagene sieben Jahre, bis diese
Bilder, zusammen mit der |dee fiir ein
Computerspiel, auf
Steven Spielbergs
Schreibtisch landeten.
Dem Maestro scheint’s
gefallen zu haben, denn
schon kurz darauf
begann die Produktion.
Eine ganze Reihe
namhafter Zeichner,
Entwickler und

I m zweiten Adventure, das aus der

werden. Um die Zahl der gleichzeitig zu
bearbeitenden Animationen wenigstens etwas
einzuschranken, haben sich die Entwickler immer
auf jeweils einen Raum beschrankt, in dem dann
auch ein Ritsel zu losen ist. Begibt man sich von
einem Raum zum nichsten wechselt die
Perspektive und man sieht den Weg aus der Sicht
Klaymens. Natirlich werden somit weitere
Animationen der Tonfigur eingespart, genau die
will man aber eigentlich sehen. Denn es sieht
wirklich unglaublich aus, wie Klaymen
daherwatschelt oder um eine Kurve schlindert.
Obwohl die Spielbarkeit durch einen Wechsel
der Perspektive nicht beeintrachtigt wird,
bekommt der Spieler so den Eindruck vermittelt,
er kénne sich nicht vollig frei bewegen.Was bei
einem Adventure eigentlich nicht passieren sollte.
Natiirlich sind es immer die Puzzles, die bei
Spielen dieses Genres qualitaitsentscheidend sind.
Tatsichlich sind einige Ratsel zum Haareraufen
schwer.Wirklich unfair sind sie allerdings nicht,
wenn man nur alle Hinweise, auch die im Intro,
sorgfaltig beachtet, hat man stets eine Chance.
Besonders in der Art und Weise, wie die
Geschichte des Spiels konstruiert wurde,
offenbart sich der EinfluB Steven
Spielbergs. Zu Beginn hat man
als Spieler namlich nicht die
leiseste Ahnung, wer dieser
Klaymen liberhaupt ist, wo er
herkommt oder wo er sich
gerade befindet. Lediglich an
den Tagebuchausziigen eines
omindsen Professors und an
den Hinweisen, die ein gewisser

Musiker — darunter
Madonnas Cousin Eric

Ruck, zuck, ist die Fr... dick

Willie fiir Klaymen schreibt,
kann man sich in dieser Phase

Ciccone — legten ihre begabten Hinde an das
ehrgeizige Projekt. Anders als es die Geschichte
bis hierher vielleicht vermuten ldBt, und im
Gegensatz zum zweiten Dreamworks-Adventure
Goosebumps, richtet sich das Spiel an
erwachsene Spieler.

Beim nachsten Ton ist es...

Satte drei Tonnen des klebrigen Materials
(jedenfalls solange es feucht ist) wurden bei der
Produktion von The Neverhood verbraucht. Die
sorgfaltig modellierten Hintergriinde schimmern
in den schonsten Schattierungen und die satten
Texturen wirken so plastisch, daBB man sie beinahe
fiihlen kann. Diese Art Animationen auf die Beine
zu stellen, ist in der Tat eine nervenaufreibende
Arbeit. Jedes Bild einer Sequenz muB einzeln
abgelichtet werden, alle méglichen Aktionen und
Reaktionen des Spielers wollen beriicksichtigt

des Spiels orientieren. Erst im weiteren Verlauf
der Geschichte erfahrt der Spieler, wer Klaymen
eigentlich ist und welche Aufgabe er zu
bewaltigen hat. Durch diese Erzahlweise wird
eine Story, die ansonsten vielleicht zu linear
erscheinen wiirde, derart in Geheimnisse
verhiillt, daB die Qualitdt des gesamten Spiels
immens davon profitiert.

Auch grafisch ist The Neverhood eine
Augenweide. Besonders die Darstellung der
tonernen Umgebung und die Art wie Klaymen
sich bewegt und ausdriickt, hat mir
auBerordentlich gut gefallen. DaB einige
Entwickler aus dem Neverhood-Team schon bei
Earthworm Jim ihre Finger im Spiel hatten,
konnte daher nicht sonderlich iiberraschen. Auch
der Soundtrack wurde mit bedacht gewihlt. Die
eingangigen Jazzmelodien mit easy listening-
Charakter passen hervorragend zu den

Bewegungen der Hauptfigur und der Stimmung
im Spiel. Gesteuert wird in traditioneller
Point'n'click-Manier, worin die einzige echte
Schwiiche des Spiels besteht.

Keiner kann alles

Oft ist es auBerst schwer, Klaymen bestimmte
Aktionen ausfiihren zu lassen.Was aber meist
daran liegt, daB diese Aktionen einfach nicht zu
seinem Repertoire gehoren. Trotzdem kann die
etwas verungliickte Steuerung das Spiel nicht
wesentlich nach unten ziehen — dazu ist es
einfach zu schon.The Nerverhood wurde von
einem Kiinstlerteam geschaffen, dessen grof3e
Liebe eindeutig den Animationen gehort. Und so
sieht das fertige Spiel tiber weite Strecken auch
aus: wie ein Kunstwerk.Wie in allen guten Spielen
dieses Genres, ist man auch hier standig auf der
Suche nach neuen Hinweisen und nach neuen
Orten, die man besuchen kann. Dabei kann sich
hinter jeder Ecke eine Wendung in der Story
offenbaren, die den Spieler zwingt, seine sorgsam
ausgetiftelten Pline wieder iber den Haufen zu
werfen. So wird aus The Neverhood ein wirklich
gutes Spiel, spannend strukturiert, manchmal
verflixt schwer, aber immer lohnenswert. ()

~

Alternativen:

Goosebumps

Microsoft/Dreamworks @ ca.100 Mark
Baphomets Fluch

Virgin @ ca. | 10 Mark

Toonstruck
Virgin @ ca. 90 Mark

Hersteller: Microsoft/
Dreamworks

Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 75, 8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Fantastische Grafiken
Spannend erzihlte Story
Herausforderndes Gameplay

Kontra

Manchmal zu schwere Ratsel
Einschrankungen bei Aktionen und
Wegen

THE NEVERHOOD

Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 18 von 20

17 von 20

Sound:

TOTAL:
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R E VvV 1

Das Ding mit der NuB3

Martin Mirbach ist unter die Rauber gegangen. Im Moment
raubt er seinem Chef den letzten Nerv.

Die Luft ist voller Haselniisse, die man bei bésen, roten Krokodilen auch

gut brauchen kann

Besser fiir V.I.S.T:
Weil uns schon
Aro & Elmi so gut
gefallen hat,
bekommt Fantasy
Forest sogar ein
Zweiseitiges
Review. So macht
man Menschen
gliicklich...

Déja-vu

“Diese Engine
kenn’ ich doch”,
schoB3 es mir schon
nach den ersten
Spielaktionen durch
den Kopf. In der Tat
hat man sich auch
bei Fantasy Forest
auf die bewahrte
Technik des
unmittelbaren
Vorgingers
verlassen. Und das
ist gut so. Denn das
butterweiche
Parallax-Scrolling
mit 3-D-Effekten
lauft so sanft und
sauber, dal3 man
sich sogar noch
zwei, drei weitere
Spiele mit dieser
Engine vorstellen

or kurzem glinzten sie noch mit ihrem
v Zahnpasta-Spektakel Aro & Elmi, jetzt

melden sich V..S.T mit einem weiteren
Jump’n’Run zu Wort.Wieder handelt es sich
um ein Werbespiel, diesmal aber fiir die direkte
Konkurrenz der Karies-Killer. Beworben
werden namlich in Karamel und Schokolade
eingepackte Haselniisse, den meisten von |hnen
als Toffifee bekannt. Gut fiir V.I.S.T:Wer abends
nach dem Zahneputzen den lastigen
Pfefferminzgeschmack loswerden méchte,
nascht noch schnell ein Toffifee. Wer spiter
etwas gegen die so herangeziichtete Zahnfiule
tun will, nimmt morgens Aronal und abends
Elmex. Und alle spielen sie die Jump'n’Runs des
Konigsteiner Herstellers.

Anm. des Chefputzers: Da hdtte ich DIE Lésung:
Toffifee mit Zahnpastafullung! Andererseits ist mir
das Original dann doch lieber...

konnte. Besonders dann, wenn die
Hintergriinde und das Spielprinzip so weit
verandert werden, da3 man nicht ein bloBes
Abziehbild auf den Schirm bekommt. Genau das
ist bei Fantasy Forest geschehen.
Obwohl mir die Spielumgebung
noch einen Tick besser gefillt als
bei Aro & Elmi, sind die Anleihen
beim groBen Vorbild Rayman
unverkennbar.Viele Kleinigkeiten
der ebenso gekonnt wie lustig
animierten Dschungellandschaft
kénnten direkt aus dem
kommerziellen Bruder stammen,
was Fantasy Forest allerdings nur
zum Vorteil gereicht. Warum sollte
man sich nicht an den Besten
orientieren, besonders wenn man
es schaffen kann, so nah an deren
Standard heranzukommen?

Spielprinzip erkennbar. Um in den GenuB aller
Toffifee-Vorrite des Landes zu kommen,
terrorisiert der Zauberer Langfinger sein Volk
mit allen Mitteln. Nur die schlauen Rauber
leisten Widerstand. Ebenso wie all die guten
Feen, sperrt Langfinger daher auch die Rauber
ein.Alle, bis auf einen — und der sind Sie. Auf
Ihrer Reise durch den Dschungel sollen Sie
also unterwegs die Feen und spiter lhre
Kameraden befreien.Widerstande gibt's genug.
In den verschiedenen Umgebungen der
einzelnen Level erwarten Sie immer neue
Gegner und immer schwierigere Aufgaben, die
auch dem verwohnten Spieler zu leuchtenden
Augen verhelfen. DaB3 Sie unterwegs Waffen
(Haselniisse und Tannenzapfen), Energiepunkte
(Toffifees), Zubehor (z.B. Sprungstiefel),
Goldmiinzen, Extraleben und einiges mehr

Insgesamt kann man
dieses Spiel nur
jedermann empfehlen

aufsammeln kénnen, versteht sich wohl von
selbst.

Dariiber hinaus haben die Entwickler aber
auch Features mit Denkspielcharakter in
Fantasy Forest integriert. So hat man als
Spieler regelmiBig die Gelegenheit, in
sogenannten Tausch-Shops seine Goldmiinzen
gegen andere der oben genannten Goodies
einzutauschen.Aber nicht immer ist alles
vorritig und man weil} nie, welche Dinge man
im ndchsten Spielabschnitt am ehesten
verwenden kann.Wie im wirklichen Leben
wollen daher groBere Anschaffungen
wohlbedacht sein. Einen Bankkredit, wie Klaus

‘L 12| SCORE @ 14300

Nach jedem Level wartet ein besonders schwerer
Endgegner, dem man schon einiges an den Kopf werfen

muB, um weiterzukommen

Parallelen sind sogar beim
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Es muB Unterschiede geben: Im Spiel heiB3t dieses kleine, griine Wesen

Drache, im Power-Tower ist’s ein Drachen

Forest regelmaBig

oy,
{ 3

Versteckte Bonus-Level und finstere Héhlen findet man in Fantasy

ihn damals, als er noch ein regelmaBiges
Einkommen hatte, fiir sein lilafarbenes Abdach-
Auto bekommen hat, gibt es in diesem Spiel
namlich nicht.

Zu den groBen Stiarken des Spiels gehort
auch der erstklassige Soundtrack, der mich
ganz stark an eine dieser siidamerikanischen
Combos erinnert, die im Sommer immer in
den Innenstddten auftreten. Ja, genau die, die
friher mit Gitarren, Panflote und Bongos
durch die Lande zockelten und heute kaum
genug Steckdosen fiir ihre Synthesizer finden
kénnen. Zu Fantasy Forest paf3t diese Art
Musik jedenfalls wie die sprichwortliche Faust
auf Klaus’ Auge.

Ein Schritt noch, dann kénnen Sie die nidchste Fee aus ihrem engen
Kifig befreien

Kein Herz fur Bill

Die gravierendste Schwiche des Spiels liegt in
dessen hartnickiger Allergie gegen neuere
Hard- und Software aus dem Hause Microsoft.
Als reines DOS-Spiel programmiert lauft
Fantasy Forest tatsdchlich nur im nativen DOS-
Modus ab Version 5.0. Im DOS-Fenster von
Windows 95 wird es wegen enormer
GeschwindigkeitseinbuBBen unspielbar. Dieses
Manko kénnte man leichten Herzens
verkraften, zumal der Hersteller ausdriicklich
darauf hinweist. Aber woher kommen die
Unvertraglichkeiten mit dem Sidewinder
Gamepad? Ist dieses namlich installiert, geht
bei Fantasy Forest nichts mehr, auch iiber die
Tastatur ist eine
Steuerung dann
unmoglich.Was
vielleicht halb so
schlimm ist, wenn
man’s nur weil3.Wenn
man’s aber nicht weiB,
und das ist wohl die
Regel, will der Fehler
erst einmal gefunden
werden. Stopselt man
das Sidewinder-Pad
aus und dafiir ein
anderes oder einen
Joystick ein,
verschwinden die
Probleme. Das gilt
tibrigens auch fiir den
Sidewinder 3D Pro,
mit dem sich das Spiel
einwandfrei steuern
laBt.

Trotz allem kann
man diese Schwiche
als zu vernachlas-
sigende Kleinigkeit
verbuchen, das sich
Fantasy Forest auch
Uber die Tastatur
einwandfrei steuern
|aBt. Eine individuelle
Tastenbelegung ist
zwar nicht moglich,
aber auch gar nicht

Schokokekse und daher unverziiglich als

Anm. des Chefnaschers:Wie kannst Du nur? Das
ist ja geradezu peinlich. Eine Schande.— Ubrigens
hdtte ich gerne die hellen Sorten... {2

notig, da aber nicht mehr als sechs Tasten
bendtigt werden. Insgesamt kann man dieses
Spiel nur jedermann zum Kauf empfehlen:

Grafik, Sound und Spielbarkeit stimmen, die
Werbung bleibt dezent und stort nicht weiter—

und uber einen Verkaufspreis von 12 Mark wird

sich wohl niemand beschweren. Au3erdem
finde ich, daB Toffifees an manchen Tagen sogar

besser schmecken als meine geliebten

Grundnahrungsmittel eingestuft werden
sollten. Und wer weiB, vielleicht schicken uns
die Leute von der Merci GmbH in Berlin
demnichst ein paar Probepackchen in die
Redaktion?

Alternativen:
Aro & Elmi

VIS.T. ® 14,95 Mark
Bug!

Sega @ ca. 90 Mark

Tailchaser
Defcom @ ca. 80 Mark

Hersteller: VIS.T.
Preis: 12 Mark
Minimum:

386 DX 33,4 MB RAM,VGA,
DOS 5.0

Zu bestellen bei:
Kennwort: Fantasy Forest
Postfach

20721 Hamburg

(Scheck in Hohe von DM 12,00
beilegen)

FANTASY FOREST

oder per Nachnahme unter:
0180 /53053 06

(Kosten hierfiir DM 15,00 zzgl.
Nachnahmegeb.)

Fazit: Sehr
empfehlenswert
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Die dritte Dimension

Hellbender ist eines dieser 360-Grad-Flugspiele, die in unserer
Redaktion immer zu wieder zu Schwindelgefiihlen fiihren.
Jonathan Eves ist schwindelfrei und begab sich vollen Mutes
auf die Reise in die dritte Dimension.

ie in so vielen Computerspielen,
befinden wir uns in der Zeit kurz

¥ nach einem groBen Krieg, genauer:
im spaten 29. Jahrhundert. Wir kdmpften gegen
eine Rasse von Maschinenwesen, genannt
Bionen. Maschinen, die wir selbst erstellten.
Das Problem bei der ganzen Sache ist, daB es
bei der Zerstorung des Bion-Planeten zu einer
riesigen Explosion kam, die einen Ri3 im
Raum/Zeit-Kontinuum herbeifiihrte. Aus
diesem Grund gibt es jetzt ein Wurmloch und
somit eine schnelle Route nach berall. Die
tiberlebenden Bionen denken jetzt, daB sie
diese Gelegenheit nutzen kénnen, um sich an
ihren Schopfern zu rachen. Und hier kommen
Sie in die Handlung. Es liegt namlich wieder
einmal an lhnen, die Bionen zu stoppen und die
Menschheit zu retten.

Diese |dee ist eigentlich nicht besonders
originell und nur zu gut bekannt: Eine Mischung
aus Terminator und Borg bedroht die
Menschheit mit einer Star Trek-typischen
Situation. Natirlich hat diese Art der Handlung
auch einen kleinen Vorteil: Sie kénnen jede
Menge machtiger Waffen abfeuern — und das
kkann zeitweise schon ziemlich lustig sein.

Spannendes Intro

Das Intro ist, wie man es von einem Action-
Game auch erwarten darf, schlicht und
ergreifend “atemberaubend”. Es fiihrt sie auf
gelungene Weise in die Handlung ein und
ahnelt in seiner Machart dem Vorspann eines
Thrillers. Dies wird besonders hervorgehoben
durch die Tatsache, daB3 die komplette
Geschichte von der bezaubernden Gillian
Anderson erzahlt wird, die als Scully in Akte X
bekannt geworden ist. Sie werden wihrend
dem gesamten Spiel ihre fliisternden und —
dank der Stimme — angenehmen Anmerkungen
vernehmen. Sie schliipft namlich in die Rolle
des Bordcomputers EVE (Enhanced Virtual
Entity) und bezaubert mit sinnlichen
Bemerkungen wie “Achtung! Schild-Energie
niedrig” oder “Radar zerstort”.

Nach dem Intro finden Sie sich im Cockpit
der Hellbender wieder, dem hochentwickelten
Prototypen eines Kampfschiffes, das auf einem
Planeten voller Felsen und unterirdischer
Tunnel unterwegs ist. Ein Problem bei Spielen
dieser Art ist oft die Steuerung. Die
grundsitzliche Idee der Programmierer ist es,

Docken Sie mal wieder an

Ein biBchen Spall muB sein...

..drum fliegen wir ins Land hinein

dem Spieler die groBtmogliche Freiheit zu
geben, doch dauert es meist ziemlich lange, bis
man sich daran gewohnt hat, selbst die
einfachsten Manoéver durchzufiihren (zum
Beispiel auf etwas zu zielen). Das
Hauptproblem sind dabei oft schnelle und
prazise Wendemandover. Bei Hellbender fiihrt
das Bewegen des Joysticks nach links nicht nur
dazu, daB3 man sich in diese Richtung bewegt,
sondern sorgt auch dafiir, daB sich das Schiff
um die eigene Achse dreht, was dann wieder
ausgeglichen werden muB. Daher werden Sie
einige Zeit bendtigen, um den Dreh
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herauszubekommen — die Folge: Sie geben
anfangs schnell den Loffel ab.

Wirrwarr

Auf dem Bildschirm ist alles zu sehen, was fiir
den Spielablauf von Belang ist. Dies kann aber
leicht zu Verwirrung fiihren, da alles mit Radar,
Karte, Waffensystemen und allen méglichen
anderen Geriten vollgestopft ist. Man kann
dies natiirlich abschalten, dann wiirde man
aber gar keine Ahnung haben, was man machen
soll — in einem so komplexen Spiel wie diesem
nicht gerade sehr hilfreich.



Das Ziel einer jeden Mission finden Sie am
unteren Rand des Bildschirms. Diese Angaben
informieren Sie dariiber, was Sie zerstoren
miissen, die Koordinaten zeigen den VWeg
dorthin an — zusammen mit der Karte (Map)
sollte es demnach maglich sein, die Ziele genau
zu orten. Es gibt indes keine Garantie dafiir,
daB Sie das gewiinschte Ziel auch dort
vorfinden werden, wo Sie es vermuten. Dann
liegt es an lhnen, dariiber nachzudenken, wo es
nunmehr sein kann und wie Sie ebenfalls
dorthin gelangen. Dieser Versuch, ein wenig
Strategie in das Spiel einzuarbeiten, ist den
Programmierern wirklich gelungen.

Nebenbei missen Sie natiirlich noch
feindliche Angriffe abwehren. Und es ist
sicherlich nicht sehr spaBig, die ganze Zeit wie
wild herumzumandvrieren, um den
unaufhorlichen Laserschiissen der Bionen
auszuweichen. Nach einer Weile lernen Sie
aber, wie man ein Auge auf den Radarschirm
richtet, so dal3 Sie sich schnell um die eigene
Achse drehen kénnen. Es kénnte ja sein, dal3
jemand versucht, sich von hinten an Sie
heranzuschleichen.

In Sachen Grafik ist Hellbender ziemlich gut,
zwar nicht in irgendeiner Form herausragend,

doch zweckerfiillend — besonders, wenn Sie
mit einem schnellen Pentium und einer guten
Grafikkarte ausgestattet sind. Andernfalls sehen
Sie sich unter Umstanden gezwungen, die
Details herunterzuschrauben, was die
Geschwindigkeit des Spiels zwar hebt, den Reiz
am Gameplay aber senkt. AuBerdem werden
Sie Probleme haben, ihren Orientierungssinn
aufrechtzuerhalten und immer zu wissen, wo
Sie sich gerade befinden.

Hellbender ist ein
rundum gelungenes,
Action-Ballerspiel in der
Machart von Descent.

Der Radar mit seinem kiinstlichen Horizont
laBt Sie zwar sehr genau erahnen, wo Sie sich
gerade befinden. Doch bewegt sich der Boden
so schnell, daB die Gefahr groB ist. innerhalb
kiirzester Zeit véllig die Orientierung zu
verlieren.Wirklich gut gefallen hat mir aber,
wie die Programmierer eine dicke
Wolkenschicht realisiert haben, die den

Vor allem die Ausriistung muf3 stimmen

Descent und Star Wars...

...lassen schén griifien
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Planeten umschlieBt.Wenn Sie durch die
Wolken geflogen sind, tauchen Millionen an
Sternen auf. Beim umgekehrten Fall, also wenn
Sie zuriick in Richtung Planetenoberfliche
steuern, taucht der Boden so plétzlich vor
einem auf, dal man sich meist sehr erschreckt.
Auch der Sound ist in relativ guter Qualitat
und besteht aus standardmaBigen Raumschiff-
Effekten und einem schnellen Techno-
Soundtrack.

Die Anzahl der Waffen, die Ihnen zur
Verfiigung stehen ist iiberaus grof3 und reicht
von einfachen Lasern bis hin zu zielgesteuerten
Raketen. Boni werden Sie eine Menge
einsammeln konnen, sobald Sie etwas Ubung
im SchieBen haben. Microsoft fand einen netten
Weg, diese Extras ins Spiel zu bringen: Einige
der feindlichen Schiffe tragen Extras wie
Raketen oder Reparatursets mit sich, die man
aufsammeln kann, sobald man die Feinde
abgeschossen hat. Auf diese Weise entscheidet
groBtenteils |hr Zielvermogen dariber, wie
weit Sie es bringen werden.

Alles in allem ist Hellbender kein schlechtes
Spiel, sobald es dem Spieler erst einmal
gelungen ist, sich an die Kontrollen zu
gewohnen. Sollten Sie Probleme beim Umgang
mit Spielen wie Descent haben, dann lohnt es
sich nicht, Microsofts neuestes Werk
anzuriihren — die Enttauschung wire zu grof3!

Hellbender ist auBerdem ein Netzwerkspiel.
Wenn Sie und ein Freund es also geschafft
haben sollten, jemals die Steuerung zu
beherrschen, dann kénnen Sie groBe
Schlachten in auBerirdischen Liften austragen.
Und nicht zu vergessen: Die liebevolle Agentin
Scully entschadigt fiir manches Manko.

~ Alternativen:
' Descent
Interplay ® ca. 60 Mark

Millennia @ Altered Destinies
erschienen auf CD-Power 12/96

Wehrdienst beim
niederlandischen Heer

% Hersteller: Microsoft
.. Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 75, 8 MB RAM, SYGA, Win 95

Pro

Gute Grafiken
Hohes Tempo
Scully von Akte X.

Kontra I
Kontrollen bediirfen einiger Ubung
Orientierung oft nicht leicht

Spiel-/DauerspalB: 42 von 50
Handhabung: 5 von 10
Grafik: 14 von 20

15 von 20

Sound:




Geisterstunde im Power-Tower

Mit einem weiBBen Bettlaken liber dem Kopf und einem
schaurigen “Buh-Hu-Huu” auf den Lippen geistert Jonathan Eves
durch die schottischen Highlands. Und Schuld daran ist Steven

Spielberg...

In diesem unheimlichen Gemaéiuer...

schliipfen Sie in die Rolle
eines weiteren Kindes,
dessen Aufgabe es nun ist,
die Freunde samt dem einen
Elternpaar zu befreien. Dazu
ist es natiirlich notig, sich im
gesamten Horrorland mit
verschieden schweren
Ritseln auseinanderzusetzen.
Obwohl die meisten
dieser Ritsel flir den
erfahrenen Spieler recht

us einer Kooperation zwischen

Microsoft und Steven Spielbergs Firma

Dreamworks stammt das klassische
Point’n’click-Adventure Goosebumps. Als
Fortsetzung von R. L. Stines Geschichte “One
Day at Horrorland” richtet sich das Spiel in
erster Linie an die jlingere Spielergeneration
und kommt mit beeindruckenden
Videosequenzen und phantastischen,
fotorealistischen Hintergriinden daher. Es sieht
ganz so aus als hdtte Mr. Spielberg das
magische Handchen, das uns E.T. und Jurassic
Park bescherte, noch lange nicht verloren.

Gefangen im Horrorland

Beim Horrorland handelt es sich um einen
Freizeitpark, der seine Giste ausschlieBlich mit
schaurig-schonen Attraktionen in den Bann
zieht.Von Werewolf-Village bis zum Schlof3
Dracula gibt es hier neun verschiedene
Sektionen, eine gruseliger als die andere. In
dieser abstrusen Umgebung werden die Kids
Lizzy, Luke und Clay zusammen mit Lizzys
Eltern von Monstern aus einer anderen
Dimension gefangen gehalten.Als Spieler

leicht zu knacken sind, gibt es auch solche, die
einem echte Denkarbeit abverlangen. Zum
Gliick sind sie an keiner Stelle des Spiels so
schwer, daB3 sie einen fliissigen Spielverlauf
unterbrechen wiirden. Unterwegs
eingesammelte Goldmiinzen und Spielkarten
sind ebenfalls nicht unwesentlich an einem
guten Gelingen in Goosebumps beteiligt. In
brenzligen Situationen lassen sie sich namlich
gegen Informationen oder sogar gegen ein
neues Leben eintauschen. Nicht schlecht,
besonders nach einem verheerenden
Rendezvous mit blutriinstigen Zombies. Sogar
eine Rdtselwand kann man mit dem Gold
flttern, woraufhin man mindestens einen, oft
sogar mehrere Hinweise fiir den weiteren
Spielverlauf erhilt.

Mit all diesen Hinweisen und Informationen
entwickelt sich vor dem Auge des Spielers eine
Geschichte, deren Starken ganz klar in den
vielen Details liegen. So geschickt entspinnt
sich die Story, daBB man Steven Spielbergs
EinfluB hier wohl am deutlichsten vermuten
kann. Denn die Art und Weise, wie die
Geschichte erzihlt wird, orientiert sich mehr

... angesichts dieses Typen?
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... warten einige Gestalten...

... die mitunter die Klappe weit aufrei3en

an der Erzdhlweise eines Films als an einem
typischen Computerspiel. Manchmal hat man
das Gefiihl, sich einfach zuriicklehnen und
einen erstklassigen Film genieBen zu kénnen.
UnbewuBt erreicht allerdings gleichzeitig ein
MaB an Interaktivitdt, das einem die
klassischen Einweg-Medien niemals vermitteln
kénnen.

Der Teufel im Detail

Wihrend des gesamten Spiels erweist es sich
namlich als lebenswichtig, jeden Winkel des
Bildschirms genau zu untersuchen. Denn man
weil} nie, was man dort findet. Durch die
Papierkorbe gelangt man zum Beispiel oft in
ein unterirdisches Tunnelsystem, in dem man
weitere Goldstiicke einsammeln kann. Dazu
muB man natiirlich erst einmal den Deckel des
Papierkorbs hochheben. Und wer weif3?
Vielleicht verbirgt sich dahinter diesmal eine
Feuersbrunst oder ein hinterhiltiges Monster.
Vor Uberraschungen ist man in Goosebumps
jedenfalls nie gefeit, sie sind im Gegenteil eine
weitere Stirke des Spiels. Hinter jeder Ecke
konnte ein weiteres Ungeheuer lauern,



genausogut aber
auch die lang
vermiB3ten
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Hans-Giinter Ropke Abt. POW
Wilhelm Buschstr.41

38723 Seesen-Rhiiden
Internet: www.Topshare.de

TOPSHARE

Tel.05384/1680

Fax. 05384/280

T-online: ropke#
Email:Topshare@t-online.de

Freunde.

Die grafische
Darstellung muB3
man einfach als
iiberwiltigend
bezeichnen. Sanft
scrollende,
realistische
Hintergriinde
lassen zusammen
mit den

Gothic Horror a la Carte

erstklassigen Videos die lllusion eines echten Kinofilms entstehen.
Allein die Sprachausgabe erfolgt nicht immer lippensynchron, ein
Manko, das auf langsamen Rechnern besonders deutlich wird. Dem
Spiel tut dies jedoch keinen Abbruch. Bei einer akademischen
Sequenzanalyse kénnte man sich vielleicht dariiber mokieren, aber
selbst verwohnteste Spieler werden gebannt dasitzen, die
wunderschénen Bilder ansehen, den Dialogen lauschen und sich
fragen, was wohl als nichstes passiert. Die clever ausgedachte
Steuerung tragt ihren Teil zur Spielfreude bei. Zieht man den Cursor
(in Form einer Hand) an den unteren Bildschirmrand, erscheint das
Inventar, in das man soeben aufgesammelte Gegenstinde gleich
ablegen kann.AuBerdem wird per Mausklick die Anzahl der bereits
aufgelesenen Goldstiicke angezeigt. Deren maximal erreichbare
Anzahl betrigt iibrigens 777, aber um sie alle zu finden, mii3te man
das Horrorland wirklich besser kennen als seine eigene
Westentasche.

Der kann’s, der Steven

Durch die stimmige Hintergrundmusik wird die schaurige
Spielatmosphire zusitzlich betont, besonders dann, wenn man die
einsamen, nebelumwaberten Wege entlang geht, die die einzelnen
Sektionen miteinander verbinden.Viele Adventures gaukeln eine
uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit vor, die sich letztendlich aber
meist als recht
eingeschrankt

~

erweist. Was Alternativen:
eigentlich gar Baphomet'’s Fluch
nicht weiter Virgin @ ca. 110 Mark

Phantasmagoria 2: Labor des Grauens
Sierra @ ca. 90 Mark

Titanic — Adventure of time

verwundert, wenn
man an den hierzu
bendtigten

CD-ROM Spiele

BleifuBl, Riitsel des Master Lou,

Akte Pandorra DV 89,90
Asterix & Obelix 58,90
Bleifuft 2 DV 66,90
Chessmaster 5000 DV 73,90
Civilisation II DV 85,90
Command & Conquer 2 DV 88,90
Cluedo DV 85,90
CREATURES DV 69,90
Das schwarze Auge 3DV~ 39,90
Diablo DA 79,90
Die Siedler 2 DV 74,90
Die Siedler 2 Scenario 37,90
Discworld 2 DV 89,90
Down in the Dump DV 79,90
Elisabeth 1 DV 74,90
FIFA Soccer 97 DV 81,90
Have a nice Day 69,90
HUGO4 68,90
Hugo Screensaver 42,90
Hunter Hunted DV 83,90
GIGAPACK 1 84,90

(bis auf Links alle Spiele in deutsch) :

CivINet, Links 386, Pro-Pinball, Mephisto
Genius Pro, Formula One Grand Prix,
Hattrick,Transport Tycoon Deluxe,
Arcade Amerika

Englisch 1 Plus 79,-

Englisch 2 Plus 78,90
FIRST AID 95 DV 89,90
Globe Master Weltatlas DV~ 44,90
Kai's Power GOO 88,90
Kursbuch Gesundheit 64,90

Bei Bestellung von mindestens

3 CD-ROM e¢ine

Uberraschungs CD GRATIS!!!

Larry 7DV 87,90
Lord of the Realm 2 82,90
Master of Orion 2 86,90
M.AX DV 88,90
Mephisto Genius 3.5 DV 89,90
Monthy Python Holy Grail 78,90
MS Flugsimulator 6.0 98,90
NBA Life 97 82,90
NHL Hockey 97 DV 82,90
Perfect Grand Prix 29,90
Privateer-The Darkening DV88,90
Rally Racing 97 DV 78,90
RAMA DV 87,90
Realm of the Haunting DV 82,90
Risiko DV 82,90
Schleichfahrt DV 77,90
Silent Hunter DV 68,90
Timelapse DV 77,90
Tomb Raider DV 78,90

MS Cinemania 97 (WIN 95) 68,90
MS World Atlas (WIN95)  109,-

Natur Quiz DV 44,90
Patchwork 1/97 39,90
Pegasus Vol.5 36,90
Pegasus Games Vol.2 36,90
Perry Rhodan 47,90
Picasso DV 87,90
Print Artist 48,90
Printshop Deluxe DV 64,90
Powerroute (1000 Stadtpline) 47,90
Survival:Riidiger Nehberg DV 69,90
Teleinfo XI 44,90
TMX Englisch 38,90
TOPWARE GOLD 3 38,90
Ultimate Human Body 2 88,90
Ultrapack 1 84,90
Ultrapack 2 84,90
Ultrapack 3: 84,90

Guiness CD der Rekorde 96,

Corel Draw 3.0, Bertelsm. Lexikon der
Geschichte, Geothek Weltatlas 2.0,

Neue Deutsche Rechtsschreibung, Grofies
Lexikon Steuern sparen, Der farbige
Brehm, Eurosprachfiihrer E/F/Sp/1,
Lotus 1-2-3, Adress D-Plus

WDR Computerclub CD 2/97 29,90

Programmier-
aufwand denkt.
Auch in Goose-
bumps kann man
sich nicht
uneingeschrankt
bewegen.Aber man
hat die lllusion, daB
man es konnte.
Zzhlt man hierzu
die starke Story
mit ihren vielen
Uberraschungen
und die groBartigen

GOOSEBUMPS

Cyberflix ® ca. 90 Mark

Hersteller: Microsoft/
Dreamworks

Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 60,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Erstklassige Grafiken
Schaurig-schoéne Story
Hervorragende Spielbarkeit

Kontra
Zum Teil verwirrende Fiille von
Hinweisen

Welt der Wunder 38,90
Wie funktioniert das ? 128,90
Win Vokabel 3.0

e D/EED 55,-
= D/F F/D 55,-
s Deutsch /Russisch R/D 55,-
Win Raily Gleisplansoftware 46,90
Win Warterbuch D/E -E/D 12,-
Win Wirterbuch D/F-F/D 12,-

Kinderprogramme ab 4 Jahre

Eine kurze Gesch. der Zeit
Einstein DV

TOPWARE GOLD GAMES 44,90 ADIJr2 6-7 Jahre 84,90
I'rek Academy DV 47,90 Janosch: der kleine Tiger 58,-
Warcraft 2 Spezial DV 88,90  Janosch Riesenparty 65,90
Zork Nemesis DV 84,90  Lexikids DV 84,90
Lexika Mein erstes Lexikon 99,90
Bertelsmann Discovery 97 159, My first World Explorer 68,90
Bertelsmann Planet Erde  85,- Tuneland DV 68,90
Bertelsmann Unilex 97 78,90  Urmels groBier Flug 48,90
Chronik der Technik 85,- Zirkus DV 69,-
Compton Encyclopedia 97 69,- Kinderprogramme ab 7 Jahre
Lexirom 2.0 DV 289,- Barbie Filmstudio DV 58,90
Microsoft Bookshelf 96/97 119,90 ~ Barbie Modedesigner 64,90
Microsoft Encarta 97 109,- Denkspiele III 48,90
Rock Encyclopedia DV 82,- Der Teletransportierschlumpf 74,90
Infotainment & Niitzliches English for Kids 89,
10000 Color Cliparts 44  Matheblaster 3DV 56,
3000 Color Cliparts 27,90 Mathe Star 1-4.Klasse 48,90
1968-Heute Zeitgeschichte 84,90 ~ Mathe Workshop DV 88y
Basispack 1 84,90 Zeit fiir die Schule Snoopy 59,90
Biolek: Meine Rezepte 56, ] _
Body Works 5.0 Deluxe DV 69,-  Versandkosten:

Vorkasse 6,90DM

Das Wunder unseres Kirpers129,-

D-Medien 39,90
D-SAT 39,90 Ausland nur Vorkasse 17,-DM
Duden DV= Deutsche Version

-die NEUE Rechtschreibung68,90

85,
76,90

Einf.in die klassische Musik 58,-

Nachnahme10,90DM

DA= Deutsche Anlertung
Hindleranfragen erwiinscht !

Giafilan b Spiel-/Dauerspal: 42 von 50

VTR PRS0 Handhabung: 8 von 10
kommt dabei das Giahls 18 von 20
qualitativ Sound: 17 von 20
hochwertige,

absolut unterhalt-
same Spiel heraus,
das Goosebumps

nun einmal ist. ()

TOTAL:

Preisliste KOSTENLOS !
Gewinnen bei TOPSHARE
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle
Spiele Vollversionen auf CD . Einsendeschlull jeweils der
Monatsletzte.(Datum des Poststempels) (Der Rechtsweg ist ausgeschlossen) ©
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Marchen fiir Erwachsene

Mit seinem angestaubten Schulfranzésisch kampft sich Martin
Mirbach durch eine fremde Stadt. Der verlorene Sohn auf

verlorenem Posten?

= uf dieses Spiel bin ich aber gespannt”, lieB
A Klaus verlauten, nachdem er sich das

Preview-Material von Die Stadt der
verlorenen Kinder angesehen hatte.Was an sich
noch nichts besonderes ist. Heifit doch
“gespannt sein” eigentlich nichts anderes als
“voller Neugierde erwarten”, und neugierig ist
Klaus immer. In diesem Falle méchte ich ihm ein
Quentchen tatsichliches Interesse allerdings
nicht absprechen. Das Spiel basiert namlich auf
einem Filmdrehbuch, Schauplatze und
Protagonisten von Film und Spiel sind identisch.
Es war eigentlich klar, daB Klaus als
eingeschworener Cineast dieses Review selbst
schreiben wiirde.Weshalb ich alles daran setzte,
ihm das Spiel vor der Nase wegzuschnappen.
Wie Sie sehen, ist mir das auch gelungen. Sie
koénnen sich denken, daB ich nun kaum zugeben
werde, damit einen Fehler begangen zu haben,
aber...

Der kranke Dr. Krank

Hauptfigur dieses Marchens fiir Erwachsene ist
die zehnjahrige Miette, die in einem Waisenhaus

VYon der Skizze zum Bild

Jedes Objekt, jede Figur des Spiels wurde
genau berechnet. Uber
N

die so entstandenen ﬁf J

“Geriiste” legten die /

N mﬁ I
Grafiker schliefilich | Js. WS ';"
fi . \\\

Farbe und Form f, ]
|

und erweckten sie /-

so zum Leben.

I

ooy

Das Modell
einer
Schauspielerin ¢
bildet die '
Grundlage fiir
die Figur der
Miette. Selbst-
verstdndlich
wurden alle
anatomischen
Eigenschaften
berechnet,
aufgezeichnet und
spdter auch auf die
Bewegungen der
Spielfigur libertragen.

Gefangen! Wie kommt man blof3 aus dem
Keller des Waisenhauses heraus?

Die eigentiimliche Atmosphaére des
verwinkelten Hafenstadtchens weif3 zu gefallen

aufwichst. Die Leiterinnen des Heims haben es
jedoch faustdick hinter den Ohren, und zwingen
ihre Schutzbefohlenen zu Einbriichen und
Diebstihlen. Gleichzeitig verschwinden immer
mehr Kinder aus der namenlosen franzésischen
Hafenstadt, in der das Game spielt. Es stellt sich
heraus, daB3 ein verriickter Professor die Kinder
auf eine verlassene Bohrinsel entfiihre hat, um
ihnen dort die Traume zu stehlen. Auch Miettes
Adoptivbruder zihlt zu den Entfiihrten. lhre
Aufgabe ist es nun, irgendwie auf die Bohrinsel
zu gelangen und die Kinder aus den Klauen des
gnadenlosen Wissenschaftlers zu befreien.
Obwohl die Stadt der verlorenen Kinder auf
einem Drehbuch von Marc Caro basiert, der
zusammen mit Jean-Pierre Jeunet fiir den
Kinohit Delicatessen verantwortlich war,
handelt es sich hier nicht
um einen interaktiven
Spielfilm. Zwar gibt es
zahlreiche (non-
| interaktive) Film-
sequenzen, und auch
die Bewegungen der
Figuren wurden von
¢y echten
R, Schauspielern
» iibernommen,
d trotzdem
R haben wir
hier ein
klassisches
Adventure.
Gefilmte
Hintergriinde
oder Charaktere
gibt es nicht.
Vielmehr setzt das
Spiel in gewisser
Weise die

V(B PC Power Marz 1997

Handlung des Films fort und profitiert dabei in
erster Linie von Caros Talent, eine spannende
Geschichte sorgfiltig strukturiert zu erzihlen.

Nicht immer hui

Schon im Vorfeld der Verdffentlichung lobte
Psygnosis die Grafiken des Spiels in den
hochsten Tonen. Und es ist in der Tat
augenscheinlich, daB sich die Entwickler hier
besondere Miihe gegeben haben. Besonders die
detailreichen Hintergriinde und die realistischen
Schatten fallen sofort ins Auge. Deutlich
schlechter sehen die im Motion-Capturing
erstellten Figuren aus, deren Bewegungsabliufe
fiir sich genommen zwar sehr natiirlich
aussehen, die sich aber in manchen Riumen des
Spiels fast schon schwebend fortbewegen. Auf
nicht unwesentliche Kleinigkeiten, wie etwa eine
Animation der Wasseroberfliche, wurde leider
ganz verzichtet. So kommen die Grafiken alles in
allem nicht tber ein MittelmaB hinaus. Trotzdem
ist es gelungen, nicht zuletzt mit Hilfe des
passenden Soundtracks und der iiberwiegend
guten Sprecher in der deutschen Version, die
Atmosphire und den eigenwilligen Charme

Schon wieder gefangen! Aber die Tiir hinter
Miette fihrt in die Freiheit




einer franzosischen Hafenstadt trefflich
einzufangen.

Als eigenwillig muB man auch die Steuerung
bezeichnen, und zwar leider im negativen Sinne.
Eine Maus wird erst gar nicht unterstiitzt,
samtliche Aktionen mussen liber die Tastatur
ausgefiihrt werden. Das ist nicht nur
unkomfortabel, sondern fiihrt mit unter zu
echten Problemen. Zwar gibt es keine
Schwierigkeiten mit im VWeg herumliegenden
Gegenstanden, da Miettes Kl ausreicht, von sich
aus einen Bogen darum zu machen, die
Interaktion mit der Umgebung hat dagegen ihre
Ticken. So kann man Gegenstiande, die fiirs
Inventar gedacht sind, nur erkennen, wenn man
direkt in sie hineinlauft. Dann erst blinkt
namlich ein Fenster mit besagtem Gegenstand
auf, welchen man nun endlich an sich nehmen
kann. Im Klartext heiBt das: Miette muB ihre
Spielumgebung Zentimeter fiir Zentimeter
abgehen, um auch alle benotigten Gegenstinde
zu finden.

Bei der Spielbarkeit
wurde viel verbockt

Uberhaupt entpuppen sich die Wege als ein
echtes Problem in der Stadt der verlorenen
Kinder. Zwischen den Schauplitzen sind sie
mitunter zu lang, besonders immer dann, wenn
man einen zuvor bereits besuchten Ort
nochmals aufsuchen méchte. Da hilft es auch
nicht, daB man Miette auf Knopfdruck rennen
lassen kann. Eine Karte, die einem diese
Aufgabe erleichtern konnte, gibt es nicht. Um
etwa einen Schalter zu betdtigen, auf eine Kiste

Filmarbeit!

Obwohl es sich bei Die Stadt der verlorenen
Kinder nicht um einen interaktiven Spielfilm
handelt, waren Filmaufnahmen nétig. Etwa
um bestimmte Bewegungsablaufe der
Schauspieler festzuhalten, die spater auf die
Spielfiguren Gbertragen wurden. Diese Fotos
geben einen Eindruck der Filmarbeit zum
Spiel wieder.

zu klettern oder
sonstwie mit seiner
Umgebung zu
interagieren, hilft nur
eins: ausprobieren.
Und das nervt. In den
meisten Fillen tut
Miette namlich nicht
das, was man von ihr
verlangt, einfach weil
diese Vorgehensweise
nicht vorgesehen ist.
Oder wollte man mit
all diesen Umstand-
lichkeiten den
ansonsten recht
geringen Spielumfang
kaschieren? Hey,
Leute von Psygnosis,
wenn lhr wissen wollt, wie gut ein Interface
heute aussehen kann, lest doch mal Kollege
Jonathans Review der neuen Dreamworks-
Adventures in dieser Ausgabe. Oder noch
besser: Kauft euch die Spiele. Beide.

Noch einmal der Hinterhof, diesmal aus einer anderen Perspektive

Spielbarkeit insgesamt wurde dagegen viel
verbockt.VWaren da wohl Leute am Werk, die
sich mehr fir das Medium Film als fir
Computerspiele interessieren? Aber warum
sehen dann auch die cinematischen
Zwischensequenzen nicht besonders toll aus?
Wahrscheinlich wird es dem Spiel nicht anders
gehen wie dem gleichnamigen Film, den es als
Kaufvideo im Handel gibt: Fiir ein groBes
Publikum hat’s nicht gereicht, und in ein paar
Wochen spricht niemand mehr dariiber. ()

Potential verschenkt

Eigentlich habe ich mir dieses Review ganz
anders vorgestellt.Vor allem hatte ich schon
nach dem Preview in unserer letzten Ausgabe
mit einer richtig guten Wertung fiir das
Endprodukt gerechnet. Es gab eine starke Story,
die gelungene Atmosphire lie sich bereits
erahnen und die gerenderten Schauplatze
sahen damals schon gut aus.Auch im Spiel sind
es genau diese Komponenten, die die VWertung
nach oben reiBen.Wahrscheinlich hat man sie
uns genau deshalb im Vorfeld bevorzugt
prasentiert. Bei der Steuerung und bei der

\

Alternativen:
Goosebumps
Microsoft/Dreamworks @ ca. |00 Mark

The Neverhood
Microsoft/Dreamworks @ ca. 100 Mark

Baphomets Fluch
Virgin @ ca. | 10 Mark

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
(unsere Empfehlung) _
Pentium, 8 MB RAM, SVGA, DOS 6.0

Pro

Interessante Story

Schon gerenderte Schauplatze
Uberwiegend gute Sprecher

Kontra
Miithsame Steuerung
Schlechte Spielbarkeit

Spiel-/Dauerspal: 27 von 50
Handhabung: 4 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound: 17 von 20

DIE STADT DER VERLORENEN KINDER

TOTAL:
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Lust auf Brutales?

Jonathan Eves beachtete bisher immer das oberste Gebot seiner
Eltern: “Bleib’ stets ein braver, anstandiger Junge!” Bis zu
jenem Tage, als er Hyperblade in die Finger bekam und er sein
Gehirn kurzfristig auf Eis legte.

iy
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Ist das nicht Rollerball?

Oder war’s am Ende doch Time Tunnel?

ie Zukunft versinkt in Dunkelheit und
D Gewalt. So kénnte es zumindest sein,

vertraut man Activisions Worten in der
Anleitung zu Hyperblade. Jenes ist eine
Mischung aus Hockey und dem brutalsten
Prigelsport, den Sie sich wahrscheinlich
vorstellen kénnen. Aber bitte, wer meint, von
unserer alltaglichen Gewalt noch nicht genug
zu haben...

Sport oder nicht?

Vor einigen Jahren gab es einen Film, der
schlicht und einfach “Rollerball” getauft wurde
und vom ultimativen Sport der Zukunft
handelte. In Rollerball haben es sich die armen
aktiven Sportler zur Aufgabe gemacht,
innerhalb einer Kuppel mit ihren Rollschuhen
eine moglichst groBe Geschwindigkeit zu

Von Grund auf viel
zu gewalttatig.

erzielen und eine Metallkugel in ein kleines
Loch zu schieBen.Alles sah nach einem
normalen Sport aus, bis auf die Tatsache, daf3
gegnerische Spieler moglichst harten
Verletzungen und sogar Verstimmelungen
unterliegen sollten. Hyperblade stellt lediglich

die Bits&Bytes-Form des bekannten Films dar.
Innerhalb der Arena gilt es so nahe wie nur
moglich an den begehrten Ball, der irgendwie
an eine gliihende, metallische Schneeflocke
erinnert, heranzukommen, um ihn dann mit
einem gekonnten SchuB3 im gegnerischen Tor
zu versenken. Natiirlich ist es nicht so einfach,
wie es zundchst scheint.

Zahnverlust garantiert!
Samtliche gegnerischen Spieler wollen Blut
sehen und sind bis zu den Zihnen mit langen
scharfen Klingen bewaffnet, die gleiche Art, wie
sie auch von den Klingonen in Star Trek
verwendet wird.Verbunden mit
dem Problem, eins auf die Nase zu
kriegen, sind die zahlreichen fiesen
Hindernisse in der Mitte der
Kuppel.Wihrend sich manche mit
einfachen Spriingen umgehen
(oder besser umspringen) lassen,
hat man bei anderen schon
erheblich mehr Probleme.
Messerscharfe Klingen und Laser
warten nur darauf, lhnen die
Beine durchzuschneiden.

Das Ziel des Spieles ist es, die
meisten Tore zu erzielen oder
auch so viele Gegner wie moglich
auszuloschen. Die meisten Rivalen

Priigeleien zusammen, andere, hirtere
Konkurrenten kénnen aber auch einfach in die
Hindernisse und Fallen geschubst werden,
wobei sie grauenhafte und qualvolle
Schmerzen erleiden missen. Im Spiel selbst
befinden sich pro Team maximal drei Spieler
und ein Torwart auf dem Feld, jedoch 1aBt sich
ein Kdmpfer, der dem Tode nahe ist, gegen
einen Ersatzspieler austauschen. Die Tatsache,
daB nur sehr wenige Spieler gleichzeitig in der
Kuppel herumwurschteln, macht das Ganze
etwas spielbarer. SchlieBlich verliert man so
kaum den Uberblick iiber die eigene und die
gegnerische Mannschaft. Teilweise ist man als

Gestref3t? Abgespannt? Miide? Erschépft?

klappen schon nach den ersten

.ol PC Power Marz 1997



Als Siegpramie gibt's wahrscheinlich Wodka

christian bailard

Er sieht ein biBchen wie unser Chefred. aus...

Pro Pinball Shockwave ware mir lieber...

Spieler dem Wahnsinn nahe. Kommen Sie —
aus welchen Griinden auch immer — zu nahe
an einen Torwart heran, kommt dieser
hervorgeschossen und verprigelt lhren Spieler
ohne Gnade.Aber nicht immer sind solche
Priigel seitens des Torwartes von Nachteil,
schlieBlich kann so ein anderer Spieler den Ball

i
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Toll ist die Grafik wirklich nicht...

ungehindert ins Tor
beférdern. Nur mal
so als Tip am Rande...

Technik unter
der Lupe
Hyperblade besitzt
alle Optionen, die
man von anderen
Sportspielen gleicher
Machart ebenfalls
erwartet. Zudem
stehen
unterschiedliche
Teams und Arenen
zur Auswabhl, sowie
ein Uberblick tiber
die Spielstatistiken
und Ehrungen fiir die
brutalsten Aktionen.

T et Mmmmy

o

Rear View

Ein Blick nach rechts oben sagt uns, wer von hinten kommt

Was Hyperblade aber keineswegs liefert, ist
die Top-Grafik aktueller Sportspiele. Im
Gegensatz zu bekannten 3-D-Games, wie
beispielsweise FIFA 97 oder PGA Golf 96,
liegt die Grafik von Hyperblade deutlich unter
dem Standard. Butterweiches Scrolling ist
zwar vorhanden, wie man es von einem
Rollerskating-Game auch erwarten sollte,
aber dennoch wirkt die Grafik zu grob. Eine
klare Ubersicht auf dem Spielfeld geht
dadurch floten. Sollte es tatsachlich einen
Gegner geben, der lhnen zu nahe im Genick
hangt, kénnen Sie auf die Riickansicht
umschalten. Pisse zu Teammitgliedern sind in
dieser Ansicht aber kaum moglich. Oftmals
findet man sich selbst wild drehend auf dem
Spielfeld wieder. Die grobkornige Grafik hat
aber einen weiteren entscheidenden Nachteil.
Es ist zwar sehr lustig, am Rande der Kuppel
zu beschleunigen und dann 360°-Drehungen
und andere Waghalsigkeiten zu vollbringen,
aber oftmals kann man kaum etwas von dem
erkennen, was eigentlich auf dem Spielfeld vor
sich geht. Der Nahkampf wurde ebenfalls
extrem schlecht gestaltet. Ein Druck auf die
Pfeiltasten gibt zwar die Richtung vor, in die
ein Spieler zu fahren
hat, betdtigt man aber
beispielsweise die
Pfeil-nach-links-Taste
doppelt, bewirkt dies
ein Schlag zur linken.
Oftmals artet ein
Kampf mit einem
Gegner in wahre
Finger-Akrobatik aus,
und ehe man sich’s
versieht, hat man
wieder eins auf die
Nase bekommen.
Der Soundtrack in
Hyperblade ist
durchaus lobenswert.
Speed Techno at it's
best, wie man es von
einem futuristischen

Kampfsportspiel auch

Marz 1997 PC Power 81

erwarten sollte. Trotzdem ist Hyperblade von
Grund auf viel zu gewalttitig. Es ist eine
Sache, innerhalb eines Dungeons
herumzulaufen und imaginare Monster zu
platten oder Faustschlage innerhalb eines
Priigelspieles zu verteilen. Es ist aber etwas
ganz anderes, in einem Sportspiel schwer
bewaffnet durch die Arenen zu fahren, mit der
Absicht, Gegner von ihren Kérperteilen zu
befreien.VWeiterhin besteht die Méglichkeit,
ein Tor mit dem abgetrennten Kopf eines
Gegners erzielen, so lautet zumindest der Text
auf der Verpackung. Fiir jlingere Spieler
konnen die brutalen FX zumindest
abgeschaltet werden.Wie dem auch sei,
Hyperblade ist nur Spiel, und nicht unbedingt
ein schlechtes. ()

~\
Alternativen:
Der Besuch einer Folterkammer in
einer mittelalterlichen Burg
Rollerball — Der Film
Hersteller: Activision

TN Preis: ca. 80 Mark

=8 Minimum:

S Pentium90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

o)

4y Pro

W Spielbares, schnelles Game

W Kontra

> Grafik liegt unter dem Standard

: Schwierige Steuerung |
Spiel-/Dauerspal: 33 von 50
Handhabung: 6 von 10 |
Grafik: 10 von 20 |
Sound: 15 von 20 |
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Horen Sie gut auf
diesen Mann. Er
weil3, wo es
langgeht und
leitet lhren Einsatz

Auf einen groben
Klotz gehort ein
grober Keil. Wir

schickten Markus

Brodrick in eine Welt
des Grauens.

Triimmer, wohin Sie blicken. Die neue Welt ist
eher entsetzlich “schon”

Ehe man sich versieht, geht der nachste Krieg
los. Die Menschen werden nie schlauer

The day after the day after

Besetzen Sie so viele Ressourcenquellen wie
maglich. Sie sind der Schliissel zum Erfolg

inter dem schnoden Kiirzel KKND

verbirgt sich der allzu nette Titel Krush,

Kill'n’'Destroy. Nicht immer verrat der
Name eines Games so direkt, worum es geht.
Es wird immer klarer, dal Game-Designer eine
sehr rege Phantasie haben. Bei Electronic Arts
hat man jedenfalls eine ganz eigene Vorstellung
von dem, was uns morgen erwarten kann.

KKND spielt in nicht allzu ferner Zukunft.

Gerade ein Menschenleben vom jetzigen
entfernt, im Jahr 2079, ereignet sich das
Ungliick. Nachdem die Welt eigentlich ganz
friedlich aussah, die Politiker wie immer mit
Abristungverhandlungen und der Reduzierung
der Atomwaffenarsenale beschiftigt waren,
verliert doch noch jemand den Kopf. Und alle
anderen damit den Kragen. Das erste Kapitel
der weiteren Geschichte kénnte auch “Der
groBBe Regen” genannt werden. Erst regnet es
Atomsprengkopfe, dann Fallout, schluBendlich
fallen libelst mutierte Viren vom Himmel. Mit
anderen Worten: Diejenigen, die in den
Feuerbillen der vergliihenden Stidte ihr Leben
lieBen, waren die eigentlichen Gewinner dieser
Etappe. Die wirklich schlechten Karten waren

in der Hand der Uberlebenden.

Bis zur Unmenschlichkeit mutiert, von
Heerscharen genauso verandert wie von Viren
gepeinigt, ziehen diese letzten Uberlebenden
der Menschheit iiber die Oberfliche eines
verbrannten Planeten, um sich gegenseitig die
Holle noch ein wenig heiBer zu machen, als sie
ohnehin schon ist. Doch das ist noch nicht
alles.Tief unten in den Bunkern der zerfetzten
Lander warten noch einige wenige,
hoffnungslos optimistische Menschen auf ihre

KKND basiert auf der
Idee des klassischen
Strategie-Games.

Stunde. Sie werden von einer Welt erwartet, in
der nahezu alles, was das Leben erleichtern
konnte, zerstort ist. Insbesondere die
hochtechnisierten Maschinen und
Energieversorgungsanlagen, die bis dato zu den
selbstverstandlichen Dingen des Lebens
gehorten, werden zur kostbaren, umkampften
Raritit.

.Y PC Power Marz 1997

KKND fiihrt lhnen vor Augen, wie eine Welt
aussieht, in der sich die letzten Uberlebenden
der finalen Schlacht zu Gruppen von
knallharten Kampfern zusammenschlieBen.
Viele dieser letzten Uberlebenden verlassen
sich lieber auf Mensch und Tier, obwohl der
noch immer herrschende Ausnahmezustand sie
aus allem, was sich auch immer dazu eignet,
Waffen konstruieren laBt.

Anspruchsvoll

Anspruchsvoll ist ein Stichwort, das auf viele
Bereiche dieses Games zutrifft. Das erlesene
Horrorszenario, das dem Leser des
Handbuches vorgestellt wird, ist anspruchsvoll.
Das 3-D-Spielfeld ist anspruchsvoll gestaltet.
Die IPX-Netzwerksoption fiir bis zu sechs
Spieler geniigt auch anspruchsvollen Zockern.
Letztendlich sind auch die
Hardwareanforderungen des Games
anspruchsvoll.

Nach der ziigigen, problemlosen Installation
prasentiert lhnen ein “nett” gemachtes Intro-
Video die “Vorziige” der neuen Welt. Lehnen
Sie sich zuriick. Sie werden diese Zeit



Mutierte Insekten-Geschiitztiirme waren genau das, was
wir uns wiinschten

Horen Sie gut auf diesen Mann. Er wei3, wo es langgeht und leitet Ihren
Einsatz

genieBen, um sich auf heiBe Schlachten und
ziigige Video-Effekte einzustellen. Nach den
ersten Missionen in der schénen neuen Welt
werden Sie lhre eigenen Taktiken entwickeln,
die Sie, ob gegen den menschlichen Gegner im
Netzwerk oder allein gegen die Maschine, zu
erfolgreichen Spielziigen fiihrt.

Nach dem Check-In in eine neue Mission
bewegen Sie Ihre Streitmacht liber ein
zunichst noch unbekanntes Spielfeld. VWWahrend
Sie geschickt die Angriffe der anderen Firma
kontern, liegt Ihre vorrangige Aufgabe darin, so
viel Land wie moglich zu erobern, um die
kostbaren, sparlichen Ressourcen der Welt
weitgehend in |hren Besitz zu bringen. Sie
werden dazu die noch vorhandenen
natiirlichen und von Menschen geschaffenen
Quellen entdecken und verteidigen miissen.
Ihnen stellt sich keine leichte Aufgabe, denn der
Gegner ist schnell, schlau und teilweise sehr
viel besser ausgeriistet als die eigenen Truppen.

Zu den standigen Streithandlungen mit den
Truppen des Gegners kommen noch zahlreiche
weitere Gefahren. Nicht nur Waffenwirkung,
sondern auch schlechte Bedingungen in einer
feindlichen Umwelt machen |hren Leuten das
Leben schwer. Nicht
nur, daB Schnupfen,
Grippe und Mumps
out sind, denn wir
haben ja jetzt neue,
tolle Mutanten-Viren,
die die bisherigen
Leiden der
Menschheit bei
weitem in den
Schatten stellen, auch
mit der Sonne stimmt
etwas nicht. Die
Avon-Beraterin des
Jahres 2080 wird
lhnen einen
Sunblocker mit dem
Lichtschutzfaktor
200000 empfehlen.

Auch dieser Krieg verwandelt sich in eine Materialschlacht

Anscheinend hat griindliche nukleare

Kriegsfithrung das Ozonloch etwas vergréBert.

Langerer Aufenthalt im Freien kdnnte lhnen
nicht nur eine rote Nase, sondern satte

Minuspunkte in Sachen Lebenslinge bescheren.

Wir kénnen lhnen nur viel Gliick wiinschen.
Verlassen Sie sich darauf, Sie werden es
brauchen.

Altbekanntes Spielprinzip
KKND basiert auf der Idee des klassischen
Strategie-Games. lhre Truppen erkunden das
Gebiet, sind auf der Suche nach neuen
Materialquellen und sind dabei stindig den
Angriffen eines Gegners ausgesetzt. Auf der
Seite der Handlung vermag KKND also nichts
Neues in die Szene der Bildschirmspiele zu
bringen. Damit gehort dieser Titel nicht zu den
schlechtesten, aber auch nicht zu den besten
seiner Art. Seit Command & Conquer in diesem
Genre MaBstibe setzte, miissen sich alle
Newcomer den Vergleich mit diesem
herausragenden Spiel gefallen lassen.

KKND bietet eine wirklich fliissige Grafik,
tolle Animationen, ein 3-D-Spielbrett, aber
leider nur einen eher durchschnittlichen

Sound. Dafiir werden Spielverlauf und
Animationen nicht durch storende Ruckelei
oder lange Ladezeiten von der CD
unterbrochen.Allerdings sollte man diese
Vorziige von einer Neuentwicklung auf dem
Spielemarkt, die mit schwacheren Maschinen
als einem Pentium 75 von vornherein die
Funktion verweigert, auch erwarten kénnen.

KKND ist kein schlechtes Game. Die
technische Umsetzung ist nicht lbel, das
Storyboard enthilt alle bekannten Elemente
des Genres. Dem Sammler und Liebhaber von
Strategiespielen wird hiermit sicher eine
willkommene Abwechslung geboten, der letzte
Kick jedoch fehlt. ()

Alternativen:
Command & Conquer lI:
Alarmstufe Rot

Virgin @ ca. 120 Mark
Civil War General

Sierra @ ca. 100 Mark

Die Battleground-Reihe von Empire

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, |16 MB RAM,
PCI- oder anderer Local-Bus, SYVGA

Pro
Multiplayer-Modus
Viel Technik
3-D-Oberfliche
Kontra

Keine neuen Elemente

NSpiel-IDauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20
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er ganz normale Wahnsinn im ganz

normalen Leben eines ganz normalen

Spielers? Diese Frage haben sich einige
von |lhnen gestellt, als ich |hnen anlaBlich
meines Tests zu The Mutation of |.B. meine
beiden kleinen Freunde vorstellte. Heckyll und
Jyde, das Teufelchen und das Engelchen, haben
namlich die dumme Angewohnheit, wihrend
mancher Spieletests von Meiner Schulteraus
immer wieder Kommentare von sich zu geben.
Wihrend Jyde ein richtiger Spielekenner ist, mit
dem ich schon so manche Nacht vor dem
Rechner verbracht habe, ist Heckyll eher der
Anti-Spieler, dafiir aber um so neugieriger, was
sein Herr, also meinereiner, da jeden Tag mit
seinen Fingern auf der Tastatur, der Maus oder
am Joystick treibt. Nun war es wieder mal
soweit, denn ich hatte Skat! aus der “Goldenen
Serie” von Data Becker gerade installiert und
gestartet, als...

18...20... weg!

“Du, Jyde, kannst du ihm nicht mal sagen, daB er
leise zahlen soll?"” —"Wieso, Heckyll, er zahlt ja
nicht, sondern die Stimme aus dem Computer.
Hor' doch...” —“Und was zahlt diese Stimme?
Schafchen?” Das kleine Engelchen strich sich
beruhigend ob der Unkenntnis seines
Gegenlibers uber die Fliigel und meinte:“Nein,
er reizt seinen Gegenspieler!” — Nun wurde
Heckyll munter.“Echt? Gibt's gleich ‘ne Keilerei?
Das will ich sehen... och, was ist das denn? Das
sind ja nur zwei Kopfe und Karten. Na ja,
immer noch besser als das Schweine-Spiel von
neulich. Da, jetzt wandert eine Karte nach
oben, nun folgt eine andere und noch eine...
ha, eine 8! Nun muB3 Klaus aussetzen.” —
“Heckyll, Du Doofkopf, das ist nicht Mau-Mau,
sondern Skat!" —"Aha, und wie geht das?”
"Man sollte es schon etwas kénnen, bevor

Crad Hawnd

Thomas

Michaela

Spieler

mit 2->3

verioren

Re und Bock, du Hirsch

In aller Seelenruhe wollte Klaus Trafford
eine Runde Skat zocken. Doch seine
beiden treuen Begleiter, Heckyll und Jyde,
lieBen es mal wieder nicht zu.

I8

Du safst Michaela

Eine Revolution, wie es sie alle paar Jahre nur einmal gibt, aber Michaela reizte einen Grand

Hand mit Zweien. Ergebnis? Siehe links unten

man sich dieses Spiel zulegt, denn die Regeln
sind einem nicht erklart. Also, es funktioniert
etwa so: Drei Spieler bekommen je zehn
Karten, zwei bleiben auf dem Tisch liegen.” —
“Sind die tot, oder was?” —“Nicht direkt, man
nennt sie ‘Die Blinden’, weil sie fiir alle Spieler
verdeckt liegen bleiben, bis derjenige mit dem
hochsten Reizergebnis sie entweder aufnimmt
oder unaufgedeckt bei sich liegen ldBt, das
nennt man dann Handspiel.”

“Dann gibt es vermutlich die Gelbe Karte”,
rief Heckyll, wurde aber kurz darauf von Jyde
dariiber aufgeklirt, daB das Handspiel beim
Skat eine Spielvariante sei und keine strafbare
Handlung wie beim FuBball. Dann fuhr das
Engelchen fort:“Du darfst natirlich nicht
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uberreizen.Wenn Du beispielsweise drei Buben
hast...” —"“Nee, danke, ich bevorzuge Damen.”
—"Dann solltest Du eher Doppelkopf spielen”,
meinte Jyde, und sprach weiter, bevor Heckyll
eine erneute Bemerkung machen konnte:“Ich
gebe Dir nachher mal einen Auszug aus der
Skatordnung, da steht alles drin. Ziel des Spiels
ist es, so viele Stiche zu machen, dal3 man als
Alleinspieler am Ende mindestens 61 Augen
hat”

“Wie bitte?! Das ist ja geradezu
morderisch!” Jyde wollte etwas Passendes
entgegnen, doch als er Heckylls teuflisches
Grinsen sah, wuBlte er, daB3 der kleine rote
Bengel ihn verstanden hatte. Und so erklarte er
weiter:“Die Gegenpartei, also die beiden
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Aus welchem Schlager stammt die Zeile: “Meine Frau, die heiBt Marianne...”?




anderen Spieler, will das natiirlich
verhindern und muB nun ihrerseits
versuchen, moglichst hohe Karten
nach Hause zu bringen. Es gibt
aber auch eine Spielvariante, bei
der man erreichen muB3, dal3 der
Alleinspieler einen Stich macht.
Das nennt man dann Null-Spiel.”

Der Fluch der Karten
“Okay, es genligt! Dann erklare
mir doch jetzt mal bitte, warum
Klaus laufend neue Mitspieler
auswahlt” —*“Ganz einfach: Es gibt
insgesamt zehn zur Auswahl, und
er will checken, ob sie
unterschiedlich stark spielen.
AuBerdem haben alle eine andere

bekommt.

©erteifle dic Karten !

Die besondere Funktion von Skat!: Sie bestimmen, wer welche Karten

“Klick die Karte, dann wandert sie
von selbst” muB man verzichten.
Last not least gibt es beim eigenen
Verteilen der Karten kein Zuriick
— wenn man etwas falsch gemacht
hat, mu3 man wohl oder iibel neu
beginnen.

“Und Fehler machst du viele,
oder?” stie8 Heckyll hervor. Ich
konterte: Perfekt ist niemand, aber
ich bilde mir ein, ganz gut Skat
spielen zu konnen. Die Schule bei
den Wiesmoorer Buben und beim
AKE Eschwege war nicht die
schlechteste. — Tja, ansonsten gibt’s
nicht viel zu Skat zu sagen. Es
bietet eigentlich dem Anfanger mit
Grundkenntnissen mehr als dem

Stimme — und sie fluchen auch unterschiedlich.
Da!” rief Jyde und lauschte jenem Herrn, der
soeben “Verflixt” sagte, nachdem er ein Spiel
verloren hatte. Kurz darauf brummelte eine
weibliche Stimme “Verdammte Kacke”, was
Heckyll vor Freude hiipfen lieB.“Das gefillt
mir”, meinte er und rieb sich sein linkes Horn.
“Gibt's noch mehr solcher Ausdriicke?” —"Ja,
aber die sind relativ harmlos. Ist aber
realistisch, neulich, als Du den ganzen Abend
gepennt hast, habe ich Klaus beim Skat in der
Kneipe beobachtet, da hat er ganz andere
Dinge von sich gegeben.” —"Kann ich mir bei
dem gar nicht vorstellen, der ist doch sonst so
nett.Viel zu nett fir meinen Geschmack”,
meine das Teufelchen. —“Tdusch’ Dich mal
nicht, der kann auch ganz anders. Frag mal...”
Ich konnte gerade noch verhindern, daf3
Heckyll den Namen aussprach, der auf Meiner
personlichen Shoot’em-Up-Liste auf Platz |
steht, indem ich ihm die Hand vor den Mund
preBte. Ziemlich kleinlaut meinte er dann:
“Entschuldigung, soll nicht wieder vorkommen.
Aber da du gerade nicht spielst, sag’ du doch
mal was zu dem Programm. Sonst nervt mich

Karo

Herz
Pik
Kreuz
Grand

Grand puvert

Heckyll noch den ganzen Abend damit...”

Gut und preiswert
Ich bin eigentlich angenehm (iberrascht, was
man fiir 30 Mark geboten bekommt.Vor allem
in Sachen Spielstarke weif3 Skat! zu liberzeugen,
hat allerdings auch seine Schwichen. Beim
Grand beispielsweise gehen zwei der zur Wahl
stehenden Spieler grundsdtzlich Uber die
Dérfer, und vorhin hatte ich eine Revolution auf
der Hand, wie man sie normalerweise nur
einmal im Leben bekommt. — Ja, Heckyll, ich
weil3, was du sagen willst, behalte es fiir dich. -
Ich bekam das Spiel aber nicht, denn die
Gegenspielerin hatte einen Grand Hand mit
Zweien, den sie dann aber verlor. Aulerdem hat
Skat! eine Funktion, die mir sehr gut gefillt: Man
kann die Karten selbst verteilen und so
beispielsweise Skataufgaben aus Zeitschriften
|6sen oder frithere Runden noch einmal
nachspielen. So lernt man wirklich aus seinen
Fehlern...

Kleine Einschrankungen gibt es allerdings:
“Schenken” ist nicht, man muB jede Partie
durchspielen. Und auch auf das komfortable

Null
Null Hand 5]

Null ouvert m

Null Hand ouvert m

Null Revolution 23

Bewertung der Spitzen
Q' Kontra * 2. Re * 3, Hirsch * 4, Bock =5

#Kontra*2. Re ™ 4,

Hirsch = 8, Bock * 16

M VYerlorene Handspiele zahlen einfach

B Beim Ramsch bekommt jeder seine Augen

Hier kénnen Sie bestimmen, nach welchen Regeln gespielt wird.
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Profi, der ist nach wie vor bei dem wesentlich
spielstarkeren (und teureren!) Skat 2095
besser aufgehoben. Das preisgleiche Pro Skat fur
Windows von Ari ist indes etwas schwicher als
Data Beckers-Produkt. Skat! ist also die
zweitbeste Wahl; wenn es um den Kauf einer
solchen Simulation geht und der Preis die
groBte Rolle spielt, ist es gar meine personliche
Empfehlung.

Also, Heckyll, was sagst du dazu? — Das kleine
Teufelchen kam ganz dicht an mein linkes Ohr
und meinte, so leise, daBB es das Engelchen
auf der rechten Schulter nicht héren konnte:
“Wie wire es denn jetzt mal mit einem
fetzigen Alien-Blut-Spektakel?” Ich lachelte in
mich hinein und fragte mich, wann die beiden
das nichste Mal meine Arbeit beobachten
wiirden. Es wird geschehen, verlassen Sie
sich darauf... ()

Alternativen:

Skat 2095

CreaTeam @ ca. |30 Mark
Pro Skat fir Windows i
Ari @ 29,95 Mark
Richtiger Skat mit echten Karten

Hersteller: Data Becker
Preis: ca. 29,95 Mark

Minimum: _
486 oder hoher, 8 MB RAM,VGA,
Windows 3,|x oder Windows 95

Pro
Spielerauswahl
Nachspielen von Skatrunden
Originelle Sprachausgabe
Kontra |

~ Musikintros sind tiberfliissig
“Traumblatter” schmalern

Realitditsnahe

40 von 50

S';'iiel-lDﬁau_etfs_paB:
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 12 von 20

19 von 20

Preis/Leistung:

TOTAL:




Kreuzwort fur Konner

Martin Mirbach versucht, durch das Aneinanderreihen von
Buchstaben sinnvolle Woérter zu formen. Und damit ist er
seinem Chefredakteur schon weit voraus...

= Professor Teacher's ¥Woild

deutlich zuriickliegt?

Mit meinen Punkten bin

Warum ist der Professor blof3 zufrieden, wo er doch

Anm. des
Chefschweigers: Kann
es sein, dal3 Du an
Klaustrophobie leidest?

Bitte warten.
Unser Herr
Professor
denkt nach

Moment, ich bekomme
noch Buchstaben...

Natiirlich konnte
Letztgenannter durch
diverse Roman-
veroffentlichungen
einen gewissen

Prof Teacher

Grundwortschatz
nachweisen. Sobald
man jedoch versucht,
ihn nach neuesten
Infos auszuhorchen,
bleiben seine Lippen
verschlossen. Denn da

estimmte Menschen zihlen von Natur

aus zu den groBen Schweigern.Andere

verfiigen Uber ein eher begrenztes
Vokabular und haben deswegen nicht allzuviel
zu sagen.Wieder andere stellen sich stumm,
wenn es darum geht, Geheimnisse zu
bewahren. Sie méchten Beispiele? Okay, fiir
Nummer 1:Til, fur' Nummer 2: Klaus T. aus E.,
und fiir Nummer 3: Stefan Piasecki.

Wir vergeben
ohne Zogern die
Hochstwertung

Der Maso-Modus verursacht Schwindel und
SchweiBausbriiche. Kann man auf diesem
Niveau eigentlich gewinnen?

330 NN 114
flo:00:30 {:01:30
e

Level 5 sollte nach einigen Spielstunden fiir jedermann
erreichbar sein

pflegt der Mann von
Digital X-Citement einen ehernen Grundsatz:
Die Presse wird stets gleichzeitig bedient,
Exklusivdeals finden nicht statt. In solchen
Fallen hilft nur eine riide
Uberrumpelungstaktik.

Ich komme gern

Frei nach dem Titel der allerersten Alf-Folge,
schallerte ich also ein unbekiimmertes “Hallo,
da bin ich” in die Sprechanlage des Miilheimer
Firmensitzes. Denn das xWorld-Review wollte
ich unbedingt noch in dieser Ausgabe sehen,
Testversionen waren aber erst fiir ein paar
Tage nach RedaktionsschluB angekiindigt. So
waren es summa summarum drei Griinde, die
einen Kurztrip ins Ruhrgebiet sinnvoll

Spieler]

dlrug: o Prof Teacher

Das Feld ist leer, eine neue Runde kann
beginnen

erscheinen lieBen. Erstens konnte ich so
meinen Teil des obligaten Deadline-Stresses auf
die Schultern des Chefred. abladen, zweitens
wiren wir der Konkurrenz um eine
Nasenldnge voraus und drittens wiirde man
mir bei Digital X-Citement kaum die Tiir vor
der Nase zuschlagen.

Zumindest die Griinde numero eins und drei
erwiesen sich schnell als stichhaltig. Denn keine
Viertelstunde spater hatte ich bereits héchst
erfolgreich einen Programmierer von seinem
Arbeitsplatz verjagt, spielte mit einem
zerstreuten Professor um die Wette und nahm
dabei eifrig Screenshots. Sogar eine Tasse
frischen Kaffee und einen Teller voll leckerer
Schokokekse hatte man mir giitigst kredenzt.

TR

| [Murtin, sind Sie déger?

A CIDIE GiHAI MiN{O 5 STEINE

Die 1.700 verschiedenen Grafiken werden
gréBtenteils analog zu den gelegten Wértern
eingeblendet.
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Und so lehnte ich mich gemiitlich zuriick,
streckte die miiden FiiBe weit von mir und
dachte an den StreB und die Hektik in der
Redaktion. Die folgenden Stunden vergingen
wie im Flug.

Schwere Worter

bringen Punkte

Die Idee zu Professor Teacher’s xVWorld
stammt aus Europas groBter Ritselredaktion
im Bergisch-Gladbacher Bastei-Liibbe Verlag.
Ziel des Spiels ist es, auf einem 10x10 Felder
zdhlenden Spielbrett eine vorgegebene Anzahl
an Buchstaben so auszulegen, daf3 dabei
sinnvolle und moglichst lange Wérter
entstehen. Je langer ein Wort, desto mehr
Punkte erhilt der Spieler dafiir gutgeschrieben.
Doch damit nicht genug: Ahnlich wie bei
Topwords und anders als bei Scrabble, kénnen
einzelne Buchstaben auch tibereinander gelegt
werden, wenn dadurch ein neues VWort
entsteht. Und das pro Feld bis zu sieben Mal.
Sie kénnten also zum Beispiel aus “Hase” im
zweiten Durchgang “Nase” machen, im dritten
“Vase”, im vierten “Base”, und so weiter. (Anm.
von Prof.Teacher: Natiirlich dient dieses simple
Beispiel nur zur Erlduterung des Spielprinzips
und spiegelt in keiner Weise das Sprachniveau
des Verfassers wieder.)

Gespielt wird abwechselnd gegen einen
Gegner oder gegen den Computer in Form
des wortgewandten Professor Teacher. Es gibt
zehn Level plus einen Maso-Modus (heiBt
wirklich so!), in dem der Professor seinen nicht
unbetrichtlichen Wortschatz und eine
wahrhaft unschlagbare Kombinationsgabe
ausspielt. Originelle Grafiken, die sich der

w Professor Teacher's xWorld

Bedeutung der gelegten Worter anpassen, und
die nicht unwitzigen Kommentare des
Professors versiiBen sogar anfingliche
Niederlagen. Auf Wunsch ist es auch moglich,
den Professor seine Worter erklaren zu lassen,
was sich manchmal als ebenso niitzlich wie
lehrreich erweist. Es kénnen namlich auch
Abkiirzungen gelegt werden, und besonders
davon stehen bedngstigend viele und zum Teil
wirklich nie gehorte im Woérterbuch des
ergrauten Akademikers. Der Vorteil: Da die
Bedeutung eines von |lhnen gelegten Wortes
eingeblendet wird, sobald es vom Computer
erkannt wird, kommt man zu Anfang schon

Mit 95 000 Definitionen
hat xWorld schon
einiges in petto

durch schlichtes Ausprobieren weiter.

Mit einem Wortschatz von 37 000 Begriffen
und 95 000 Definitionen hat xWorld schon
einiges in petto. Schwierigkeitsgrad und
Spielstirke des Computergegners steigen von
Level zu Level. Im ersten Level mul3 der Spieler
mit nur 42 Steinen jonglieren, im zehnten sind
es schon 168. Und mit den 252 Steinen im
Maso-Modus sind Partien von weit iber einer
Stunde keine Seltenheit. Zum Gliick kann man
ja zwischendurch abspeichern und am nichsten
Tag weiterspielen. DaB Sie durch Ubung
automatisch zum Meister werden, kénnen Sie
bei xWorld tibrigens getrost vergessen. lhre
Spielstdrke wird zunehmen, soviel ist sicher,
aber da niemals eine Partie der anderen gleicht

Der Professor kommt
ins Grubeln...

B_BeE BB B
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An diesem Bild aus dem Maso-Modus laBt sich der enorme Schwierigkeitsgrad bereits erahnen.
In allen Levels sind dariiber Hinaus sogenannte Specials moglich, also Spiele, in denen etwa nur
ein einziger vorgegebener Vokal benutzt werden darf oder samtliche gelegten Worter nur aus
den zehn meistgebrauchten Buchstaben des Alphabets gelegt werden diirfen. Und das sind E,

N,R.I,S,T,D,H,A und U.

(rechnerisch konnte es auch in 10 000 Jahren
nicht zu zwei identischen Partien kommen),
bleiben Sie stets auf Intuition und Tagesform
angewiesen.

Nicht von Pappe

“Die Intelligenz dieses Programms ubertrifft
die eines Schachcomputers bei weitem”, lie3
uns Andreas N. Franz, Chef der Ritselabteilung
bei Bastei, wissen. Der Vergleich mit einem
Schachprogramm ist schon deswegen nicht von
der Hand zu weisen, weil es schwerfillt,
xWorld in ein bestimmtes Genre einzuordnen.
Die Mischung aus Denk-, Geschicklichkeits-,
Strategie- und Wissensspiel lieBe sich
bestenfalls mit Klassikern wie Tetris oder
Clockwerx vergleichen, und selbst dieser
Vergleich hinkt. Daher handelt es sich bei
diesem Spiel um einen typischen Fall fiir unsere
Alternativwertung, die schon deshalb so gut
ausfallen muB3, weil der Hersteller schon jetzt
eine umfangreiche Produktpflege ankiindigt. So
kann man schon in Kiirze auf einer eigens fiir
das Spiel erstellten Internet-Homepage den
Wortschatz von Professor Teacher laufend
aktualisieren. Zusammen mit der riesigen
Menge SpielspaB, einem attraktiven Preis und
der Aussicht, mit der limitierten Erstauflage
zusatzlich ein umfangreiches Ritsellexikon zu
erhalten, vergeben wir daher ohne zu Zégern
die Hochstwertung. Auch wenn manch einer
das Potential von xWorld nicht auf den ersten
Blick erkennen werden, bleibt zu hoffen, da
Bastei sein Engagement auf dem
Computerspiele-Sektor fortsetzen wird. Die
Feuertaufe wurde jedenfalls mit Bravour
bestanden. ()

Alternativen:
Chessmaster 5000
Mindscape @ ca. 90 Mark

Baku Baku Animal
Sega @ 69 Mark

Skat 2095
Crea Team Software @ ca. | 30 Mark

Hersteller: Bastei
Preis: 49,95 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.11

Pro

Unmittelbarer Spieleinstieg
Hoher Suchtfaktor

Standige Updates im Internet

Kontra
Wo ist der Netzwerkmodus?

Fazit: Sehr
empfehlenswert

PROFESSOR TEACHER’S XWORLD

AN 3 21
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ie in den letzten Tagen so oft, muBte
ich schon beim Anblick der
Verpackung mit Schrecken

feststellen, da3 es sich bei FX Fighter Turbo um
ein Spiel handelt, das ausschlieBlich fir
Windows 95 entwickelt wurde. Beim
Gedanken an dieses Betriebssystem bilden sich
immer viele kleine SchweiBperlen auf meiner

Mich beeindruckst Du nicht!

Stirn.Also gebe ich |hnen lieber gleich zu
Anfang den Rat, an dieser Stelle nicht
weiterzulesen, wenn |hr System nicht mit
DirectX3-Treibern zurechtkommt. Dann
namlich ist Hopfen und Malz verloren und Sie
konnen den Versuch starten, lhren Handler
davon zu iiberzeugen, es zuriickzunehmen.

Auch ich hatte leichte Probleme, da sich das
Programm ab und zu mit einem schweren
Ausnahmefehler von mir verabschiedete. Doch
Gott sei Dank geschah das nur beim Vorspann
und nicht beim eigentlichen Spiel. Mit viel Spal3
und viel Verwunderung habe ich mir dann die
Hintergrundstory durchgelesen, die zwei Seiten
der Anleitung einnimmt. Ich habe lange
Uberlegt, ob ich lhnen die Gedanken des
unbekannten Autoren zumuten kann. Doch
nimmt die PC-Power auch hier kein Blatt vor
den Mund.

Alles begann
anscheinend mit einer
mysteriosen
Organisation, die sich
Kader nennt. Der
Kader hatte sich zur
Aufgabe gemacht, die
ultimative Waffe zu
entwickeln. Das
Ergebnis dieser
Bemiihungen nannte
man Anarchis — allem

E W
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Steinmann gegen Eidechse -
Originell?

Anschein eine Art Todesstern.Als
niachstes machte sich die
Organisation an die Arbeit, einen
Cyborg zu entwickeln. Dieser
erhielt den Namen Ryzgil, der
kurz nach seiner Fertigstellung
eigene Plane hatte, Anarchis
stahl und sich in eine Region
begab, in der er verschiedene
Rassen aufforderte,
gegeneinander zu kampfen.

Wie dem auch sei, nach
einigen Minuten Vorspann
diirfen Sie endlich kimpfen.
Doch zuvor sollten Sie die
schlechten Voreinstellungen
in Sachen Tastaturbelegung

lhren Bediirfnissen anpassen T —

und am besten einen Joystick oder noch besser
ein Gamepad zur Steuerung auswahlen. Und
dann beginnt der Kampf — oder zumindest eine
Art Kampf, denn Sie schlagen Sie ihrem
Gegentber einfach nur den Schadel ein — und
schon haben Sie gewonnen.

Anm. des Chefschldgers: Das soll bei Leuten mit
dichtem Haupthaar angeblich etwas schwieriger
sein.

(Anm. des Anzeigenleiters: Oh, Klaus, dann bist Du
ja besonders gefdhrdet...)

Meine Begeisterung hielt sich in Grenzen. Zwar
ist die dreidimensionale Aufmachung ganz nett,
auch die Hintergriinde begeistern, doch gefillt
mir die Aufmachung der Figuren nicht
sonderlich.Also da hat man sicherlich schon
bessere Grafik gesehen! Davon abgesehen ist
die Steuerung nicht die priziseste, die Musik
nicht die beste und die FX auch nichts, was
einen aus dem Hocker reiBen wiirde.

Nein, das ist nicht David
Copperfield
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Beat me up, Schotti

Sie kennen doch bestimmt auch die berihmten Konsolenspiele,
bei denen sich zwei Typen mit gekonnten Hieben gegenseitig
die Korperteile zerfetzen? Etwas ahnliches landete neulich auf
Marco Gremmels Tisch.

| Im GroBen und
~ Ganzen ist FX
Fighter Turbo
nicht besser als
andere derartige
Games. In der
Geschwindigkeit
kénnen klare
EinbuBen verzeich-
net werden, als
Betriebssystem
kommt nur Windows
95 in Frage, und es
hebt sich in Sachen
Gameplay nicht durch
originelle Einfélle von
anderen Priigelspielen
ab. Einzig die
Netzwerkoption bietet
ein wenig Abwechslung. Doch lohnt es sich
nicht, allein dafiir das ganze Spiel zu kaufen.
Wer bereits den besseren FX Fighter besitzt,
braucht den Turbo ohnehin nicht. {2

Alternativen:

Die besten Alternativen haben alle
den gleichen Titel, wurden sogar
verfilmt, sind aber in Deutschland
indiziert.

Hersteller: GTE Entertainment
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
(unsere Empfehlung)
P133, 16 MB RAM, SVGA,Win95

Pro

Man kann sich abreagieren
Kontra

Langsamer als der Vorganger
In einer Stunde mit einem
Charakter durchgespielt

27 von 50

6 von 10
15 von 20
14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

FX FIGHTER TURBO

TOTAL:



Jetzt wollen wir’s wissen! Wir brauchen lhre Meinung.
Denn wir machen die PC Power nicht fiir uns, sondern fiir Sie!
Also sagen Sie uns, was Sie erwarten.

nter allen, die uns den Fragebogen (Original oder Kopie) ausgefiillt zuriicksenden, verlosen wir fiinf PC POWER-Jahresabos
U sowie ein groBes Spielepaket mit 5 Top-PC-Titeln der letzten Monate (wird mit dem Gewinner oder der Gewinnerin
telefonisch abgestimmt, daher bitte am Ende des Fragebogens mit angeben). Und nun die Fragen...
@ Ich lese die PC POWER @ \Welche Art Spiel soll die Vollversion
auf der Cover-CD sein?
[ ] regelmiBig [X] unregelmaBig [ ] dies ist meine

erste aber immer! st auch okay  bloB nicht
@ Aufmerksam wurde ich auf die PC POWER Adventure [] []
Ballerspiel [] []
[ ] durch Freunde Flipper-Sim X [] []
im Handel Flug-Sim [] [] [
[ ] dank eines Geschenkabos Jump’n’Run [X] g []
Ll sesssmimsmmmamias (anderes) Manager [] ] ]
Rennspiel [] ]
€ Ich lese noch andere Computerspiele-Magazine Rollenspiel ] [] ]
bzw. CD-ROM-Magazine (Mehrfachnennungen maglich) Sportspiel 10 [x] ]
Strategiespiel (] [~ []
[] PC Games Werbespiel [] []
[] PCAction ANHBES wsvsesmssussnsussussnpimausss
[ ] PC Player i °
[ ] Power Play Von allen Vollversionen hat mir bisher am besten gefallen: =
[ ] PC Joker -
[] PC Xtreme A ey Aerreda, Reay. ..
[ ] PCTotal
[ ] Bestseller-Games @ Fir die Cover-CD wiinsche ich mir auBer der Vollversion |
[ ] PC Classic 1
[] CD Power aufalle  wenn’s lieber
T1 ssisssssennsnsmnaig (andere Computerspiele-Mags, Fille sein muB  nicht
bitte keine PC-Fachzeitschriften mit Spieleteil angeben)
selbstlaufende Demos [] X []
@ Monatlich gebe ich fiir Spiele aus spielbare Demos [¥] [] ]
Shareware-Spiele X ] ] i
L] bis 100 Mark Anwender-Programme X ] [] ;
[] mehr als 100 bis 200 Mark Speicherstinde von Spielen  [] [] [] &
[ ] mehr als 200 bis 300 Mark Videos ] [] [] %
[] mehr als 300 Mark Soundtracks P ] ] an,
....................................... (anderes) gl
: @ |ch spiele durchschnittlich pro “Sitzung” 11l
Welchem Betriebssystem sollen wir bei gj%z
: [ ] bis zu einer Stunde der Auswahl der Programme Vorrang geben? -
: [] bis zu drei Stunden Al
KD [ ] langer als drei Stunden []DOS [} Windows 3.xx und 95 [ ]von beidem etwas g;a@sl
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@ Ich spiele auf einem PC der

[] 386er-Klasse

[] 486er Klasse

[ ] Pentium 100 und darunter
[¥] iber Pentium 100

I (andere)

Nun werde ich die PC POWER wie in der Schule
bewerten.

(Note | bedeutet “sehr gut”, Note 6 steht fiir “ungeniigend”. Die
jeweilige Note trage ich in den Freiraum ein.)

(Heft) Titel (2)
Inhalt (3)
CD-Inhalt (3)
News (3)
Features (~)
Previews (™)
Reviews (™)
Multimedia-CDs ()
Edutainment (™)
Technik (3)
Anwender (3)
Hardware-Tests  ( 3)
Helpline (%)
(Cover-CD)  Vollversion (2)
Demos (3)
DOS-Meni ()
Windows-Menii (1)

In dieser (Marz)Ausgabe hat mich besonders angesprochen

¢ D

--------------------------------------------------

(bitte Seite oder Titel nennen)

Uberhaupt nicht interessiert hat mich

Dinge, die es im Heft sonst noch gibt
(1= unverzichtbar, 6=iiberfliissig)

) Komplettlésungen
) Tips,Tricks und Cheats zu Spielen
, ) Wettbewerbe
) Editorial
) Ausgepowert
) Anmerkungen in kursiv (auf besonderen Wunsch des
Chefreds)

b N

o~

(
(
(
(
(
(
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Ich vermisse folgende regelmaBige Rubrik:

Die Testergebnisse bei Spielen stimmen mit meiner Meinung

[ ] immer oder fast immer iiberein
[] stimmen oft iiberein

[] stimmen selten {iberein

[} stimmen nicht iiberein

@ Den Preis von 12,50 Mark finde ich

\
[ ] angemessen [ zu hoch
[ ] zu niedrig [ ] kommt auf die Vollversion an

(® Dem Layout der PC POWER gebe ich (/) von
100 Punkten

In dieser Ausgabe hat mir vom Layout her besonders
gefallen: Seite ( 1 )

Weniger gefallen hat mir Seite ()7 )
@ Euer Schreibstil

[e] ist prima, so wie er ist

[] darf ruhig noch witziger sein

[ ] sollte ernsthafter sein

[ ] ist vollig daneben

[ ] interessiert mich nicht, ich schaue mir nur die Bilder an

® Alles in allem bewerte ich die PC POWER mit ( () von
00 Punkten.

® Ich bin

Schiiler ....oooviiiiiiiiiiiiie (bitte angeben, ob
Gymnasium, Real-, Haupt-, Sonder- oder Baumschule)
Student
ANGESORNLEL s canusssovssssasusassssdssspsspssmans (bitte

Branche angeben)

Soldat auf Zeit/Berufssoldat
Polizist

Beamter (bitte Weckzeit angeben)
Freiberufler

arbeitslos

Pensionar
Grundwehrdienstleistender
Zivildienstleistender

@ MeinAlter (1))

(O Folgende Vorschlige zu Heft oder CD hitte ich da noch
(falls der Platz nicht ausreicht, bitte einen gesonderten Zettel beilegen)

I O O

--------------------------------------------------------
........................................................
........................................................

--------------------------------------------------------

Hinweis: Den nun folgenden Teil fiille ich nur aus, weil ich
gerne bei der Verlosung mitmachen méchte. Ich weil3, dalB meine
personlichen Daten vertraulich behandelt werden und ich nur im
Gewinnfalle namentlich im Heft genannt werde. AuBBerdem
versichere ich, daB ich diesen Fragebogen in meiner schénsten
Sonntagsschrift ausgefiillt habe.

8 8L o) [ ) (S
StraBe: .o

PLZ DR s mniis s i s
Telefon (tagsiiber): ............c.ccoovvviini.

SMP Publishing
o

48581 Gronau
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Sonic

Knuckles g
Collection li:

&

Gute Freunde vom Mega Drive

SCORE
TIME 3:23
RINGS

17

Es ist jetzt schon einige Monate her, als Thomas Richter das
letzte Mal voller Freude Sonic the Hedgehog auf einem Sega
Mega Drive spielte. Die neue Sonic & Knuckles Collection fiir
den PC kommt ihm in Zeiten der Abstinenz gerade recht.

trotzdem haben ihn die meisten

Konsolenbesitzer zum Knuddeln gern.
Diese Tatsache haben wir wohl den bisher
veroffentlichten Titeln zu verdanken. Sonic the
Hedgehog |-3 sowie Sonic & Knuckles gingen
weg wie warme Semmeln. Nun erfolgt also der
neueste Streich in Sachen “Segas Tierwelt auf
der Festplatte.”, indem man sich zwei dieser
Programme besonnen hat.

S tachelig ist er schon, das ist wahr. Doch

Neu aufgetischt

Die Sonic & Knuckles Collection besteht aus
zwei Teilen der Sonic-Serie. In Sonic the
Hedgehog 3 kampfen/rollen/springen/fliegen
Sie zusammen mit dem Fuchs Tails durch sechs
verschiedene Welten voller Gefahren und
gemeiner Gegner. Jede Welt setzt sich zudem
noch aus mehreren Unterlevels zusammen, die

§ -Wii { sy ﬁ

SCORE 2500

0: et 11
TIME 2: "a}:_..-,_wz:;__t_..t_;_.}:s:.,aw.*._'..kf';_'.:;j

43

Sonic und Tails sinken so tief wie noch nie

wiederum immer wieder mit neuen
Uberraschungen aufwarten kénnen.
Riesenloopings, Spiralen, Bumper, Fahrstuhle
und kampfstarke End- bzw. Zwischengegner
sind nur ein kleiner Teil dessen, was wirklich
alles auf Sie wartet.

Das Gleiche gilt auch fiir Sonic & Knuckles,
wo der Igel gleich einen weiteren Kumpanen
an seiner stacheligen Seite hat. Knuckles kann
begrenzt fliegen und sogar an Winden

hinaufklettern.Versiit wird das kunterbunte
Geschehen durch einige Bonus-Levels, in denen
ordentlich abgesahnt werden kann. In einem
gilt es beispielsweise auf einer riesigen
dreidimensionalen Kugel laufend samtliche
blaue Balle in rote umzuwandeln, ohne dabei in
einen bereits rot gefirbten Ball hinein zulaufen.
Das hort sich zwar ziemlich einfach an, ist es
aber iiberhaupt nicht, denn Sonic oder
Knuckles sind standig zum Weiterlaufen
gezwungen. Einen Zwischenstopp gibt es nicht.
Was natiirlich zu guter Letzt nicht fehlen
darf, ist ein Zweispieler-Modus. Der zweite
Mitstreiter darf entweder Tails steuern und
Sonic als hilfreicher Partner zur Seite stehen,
oder auch gegen seinen blauen Freund ein
Wettrennen im Splitscreen-Modus austragen.
Das war typisch fiir gute Konsolenspiele, und
sollte auch auf dem PC gut aussehen. Und

genau da liegt der Igel... pardon, der Hase im
Pfeffer.

Stunde der Wahrheit

Was sich mir namlich grafisch bietet, hat
keineswegs Konsolenqualitit, sondern ist die
reine Grausambkeit. Ein winziges Fenster auf der
Windows-Oberflache stellt die Spielumgebung
dar. Schaltet man von dieser Mini-Variante (fast
hatte ich GameBoy geschrieben) auf den
Fullscreen-Modus um, wird es noch schlimmer:
Eine solch grobkérnige und lieblos
uberarbeitete Grafik habe ich schon lange
nicht mehr erblickt. Man konnte glatt
annehmen, daB ein boser Virus wahrend des
Spieles einen Barenappetit auf Pixel entwickelt
hat.

Nachdem ich mich von diesem ersten
Schock einigermaBen erholt hatte, folgte der
zweite sogleich. Starkes Ruckelscrolling in alle
nur denkbaren Richtungen, und das auf einem
Rechner der Pentium-Klasse. Dal3 Sonic mit
seinen Stacheln in der groben Grafik
hangenbleibt, ware ein Grund dafiir. Nach zwei
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Stunden Testphase hatte ich endgiiltig die
Schnauze voll und hatte fast einen Optiker
konsultieren mussen.

Verstehen Sie mich bitte nicht falsch: Sonic
bietet grundlegenden Spielspal3, gerade im
Zweispieler-Modus. Auch die Musikstiicke
klingen wirklich toll und heben die Stimmung.
Was ich aber von einem modernen PC-Spiel
erwarte, ist unter anderem eine akzeptable
Grafik, die nicht mit zwei Holzbeinen Spielen
gleicher Art hinterher hinkt. Mit dieser
ausgestattet, ware die Collection garantiert im
oberen Viertel gelandet, aber so... ()

Alternativen: i
Tailchaser

Defcom @ 80 Mark
Bug!

Sega @ 90 Mark
Toy Story

Disney Interactive ® 90 Mark '

Hersteller: Sega
Preis: ca. 70 Mark

Minimum:
Pentium 75,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Abwechlungsreiches Leveldesign
Stimmungsvolle GM-Soundtracks

Kontra

Grauenvolle Grafik

Leider schlechte Konvertierung von
zwei guten Spielen

29 von 50
7 von 10
3 von 20

16 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

SONIC & KNUCKLES COLLECTION




estern sah ich sie wieder, und ich muf3
sagen, sie hat sich nicht verandert.
Friher sind wir uns fast taglich
begegnet, bis wir uns dann mehr und mehr
aus den Augen verloren haben. So hat alles im
Leben seine Zeit, und ihre Zeit war
abgelaufen. Dachte ich. Hoffte ich. Ich habe sie
namlich nicht leiden kénnen, um es einmal
gemaBigt auszudriicken. Im Grunde habe ich
sie gehalt, ihr Anblick lieB mich erschaudern,
ihre Worte machten mich krank. Sie kénnen
sich bestimmt vorstellen, wie iiberrascht ich
war, als sie nun wie aus dem Nichts auftauchte
und mich mit denselben Worten ansprach, die
sie immer benutzt: Nicht geniigend
Arbeitsspeicher zum Laden des
Programms.
Unter allen Bildschirmmeldungen
ist mir diese in der Tat die widerlichste.
Weil sie mich zu Arbeiten zwingt, die
eigentlich tiberfliissig sein sollten. Weil
sie aus einer Zeit stammt, die ich ganz
bestimmt nicht als “die gute, alte”
bezeichnen mochte. Und weil sie sich
hartnackig weigert, fir immer zu
verschwinden. Dabei kénnte alles so schon
sein. Denn eigentlich ist es doch vollkommen
unnétig, Spiele zu programmieren, die
gleichzeitig 598 K freien Hauptspeicher und
2 MB EMS bendotigen. Aber warum sollten
sich die Entwickler bemiihen, wenn man
doch die Spieler so wunderschon in die
Pflicht nehmen kann? Sollen die doch ihre
Systemdateien umschreiben oder eine
Boot-Disk nach der anderen
ausprobieren. Und wenn sie sich dann
noch beschweren, verpassen wir ihnen
noch eine Installationsroutine, die von sich aus
nicht ein Stiickchen Hardware korrekt
erkennt. Sollen sie doch alle Einstellungen
manuell vornehmen, die Spieler, die bléden!
Wir Programmierer haben schlieBlich
wichtigere Dinge zu tun, als uns um
solche Nebensichlichkeiten zu kiimmern.
DaB es auch ganz anders geht, zeigt ein
einfacher Blick ins Konsolenlager. Jede CD,
die Sie fur lhre Playstation, fiir den
Nintendo 64, fiir die Jaguar oder das Sega-
System kaufen, lauft garantiert von Anfang
an und ohne Probleme. Egal von
welchem Hersteller, egal welches
Genre, egal welches Eingabegerit Sie
wihlen. Hier missen die Entwickler ihre
Hausaufgaben machen, weil es keine
Alternative gibt. Da sind keine Feinarbeiten
mehr iibrig, die man kurzerhand nach
unten, in die Niederungen des

Spielervolkes, weiterdelegieren kénnte. Die
Diktatur eines einheitlichen, unabanderbaren |
Standards konnte s@mtliche Spielehersteller,

und seien sie auch noch so michtig, gnadenlos
in die Knie zwingen. Lieber Gott, warum kann
es solche paradiesischen Zustande nicht auch
fir uns PC-Benutzer geben?

Kann es doch! Und es gibt schon einen
Mann, der kriftig daran arbeitet. Sein Name ist
Bill, er kommt aus Amerika und dem
Vernehmen nach ist er in einer fensterlosen
Garage groBB geworden. Seit Jahrzehnten
schon entwickelt er Betriebssysteme, die sich
schnell als Standard etablieren. Jetzt treibt er
es sogar richtig doll. Nicht nur die
Spielehersteller, auch die Hardware-
produzenten will er voll auf seine Linie
zwingen. Seine neuesten Geheimwaffen fiir
dieses Projekt heien Direct 3D, Direct X und
MMX. Das Ziel: Lauft das Betriebssystem, lauft
auch jede Software, die dafiir geschrieben
wurde. Ohne Wenn und ohne Aber.

Zugegeben, der Weg dahin ist lang und
steinig. Auch Gegner gibt es viele. Die unken
und grunzen, machen madig und weigern sich,
wollen lieber weiterwurschteln wie bisher.
Lassen Sie uns also hoffen, daB3 Bill seinen
Triumphzug glorreich beenden moge.
Endgiltig und allen Widerstinden zum Trotz.
Ich jedenfalls glaube fest, daB3 er es schafft und
daB wir bald jedes Spiel einfach einlegen und
mit ein, zwei Mausklicks installieren und
starten konnen. Und dafiir bedanke ich mich
schon im Voraus.

Martin Mirbach




SOS - save our screens!

/

After Dark 4.

Was perfekt ist, kann man nicht verbessern? Martin Mirbach hat
sich die neueste Version der legendaren Bildschirmschoner fur

Sie angesehen und war sofort ganz anderer Meinung.

er sein, funf Kilo schwer und am besten
vollverchromt...

as in unserer Redaktionskliche fehlr,

ist ein Toaster. Und zwar ein

moglichst solider, mindestens funf
Kilo schwerer und vollverchromter, Ansonsten
haben wir ja alles, was man so zum Leben
braucht: Kaffeemaschine, Kihlschrank,

Ja, wo fliegen sie denn?

Wie ich gerade auf fliegende Toaster komme,
konnen Sie sich bestimmt denken. Auf meinem
Mikrowelle... Leider sind die meisten
Geratschaften dieser Verlagsregion zu groB3,zu  nicht von Menschenhand katapultiert, sondern
sachte schwebend und mit
Engelsfligeln versehen. Genau
wie auf zigtausend anderen
Rechnern auch, gehort doch
die Ulk-Version von Microsofts
Flying Windows zu den
beliebtesten Screensavern

sperrig oder aus zu vielen Einzelteilen
zusammengesetzt, um als brauchbares
WaurfgeschoB zu dienen. Deswegen findet
Klaus in der Kiiche stets ein sicheres
Refugium, wenn in den Buros die Locher

fliegen.

Anm. des Cheflochers: Mein Ex-Chemie-Lehrer,
Herr Wenzel, pflegte unaufmerksame Schiiler stets

mit einem fliegenden Dreiful3 in die Wirklichkeit
zurtickzuholen. Ware vielleicht mal eine
Alternative...

Ja,in

den Buros
ist die Welt
noch in
Ordnung. Kaum kommt
der Chef mit einer seiner unsinnigen
Ideen, schon fliegt der Locher tief. Aber
was, wenn er sich voller Panik in der
Kiche verbarrikadiert und mit seinem
gesamten Lebendgewicht die Tir blockiert?
Selbst ein zufillig in der Kiiche anwesender
Kollege konnte die heranstiirmenden Horden
dann nicht unterstiitzen. Und deswegen
pladiere ich fir einen Toaster. Nur solide muB3

uberhaupt.Auch die

anderen Bildschirmschoner der After Dark-
Reihe, denken Sie nur an Fish!,
gehoren zu den meistverwendeten
auf der ganzen Welt. Mit der

zahlreiche neue Screensaver zu
Ihnen nach Haus’, die besten alten
wurden auch noch einmal gehorig
aufgepeppt.

So gibt es die Flying Toasters jetzt
auch als Babys, die im Verbund mit
Pluschteddys, Milchflaschchen,
knallgelben Quietscheentchen und
einigen erwachsenen
Begleittoastern iber den Monitor
schweben.Alle Zierfischfreunde
werden sich besonders uber die

Mit neuen Optionen wird Fish World zu einer
uniibertroffenen Augenweide. Ein MuB fiir alle Aquarianer
und Hobbytaucher

stark erweiterte und noch
schoner gewordene Fish World
o _ freuen. Es geht also doch: Die
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Bildschirm fliegen sie namlich bereits. Allerdings

Version 4.0 kommen nun nicht nur

vermeintlich besten Bildschirmschoner: der
Welt konnten noch ein ganzes Stiick
verbessert werden, auch was die Qualitat und
die Ideen der Sounduntermalung angeht.
Insgesamt ist es die Abwechslung, die bei
After Dark groB geschrieben wird. Wer will,
kann sich fiir jeden Arbeitstag des Monats
einen anderen Bildschirmschoner einstellen. Da
gibt es den Finger, der voreingestellte oder
selbst zu bestimmende Nachrichten auf den

;

Gah Goo Gah Gah!

o

Die fliegenden Toaster gibt es jetzt auch im
Babyformat, wahlweise als ganzer Schwarm,
mit Mama-Toaster vorneweg

scheinbar beschlagenen Bildschirm schreibt.
Oder den niedlichen Hund, der auf der
Desktop-Oberfliche von Windows 95 Locher
grabt, Ordner zerfetzt, Fenster &ffnet und
schlieBlich ein wildes Chaos hinterla3t. Oder
die gemeinen Hula-Zwillinge, die sich mit lhren
Hula-Hop-Reifen bekampfen. Oder den
Kunstkritiker, der sehr eigenwillig mit den

Bei Rainforest konnen Sie zusehen, wie Flora
und Fauna eines ganzen Urwalds lhren
Bildschirm bevélkern




bewiesen die Entwickler von Berkeley Systems
selbst ein sicheres Handchen - und Ahnung
von Fachzeitschriften haben sie auch!

diversen Meisterwerken verfihrt. Oder, oder,
oder.

Anm. des Chefmeisters: Fehlt eigentlich nur noch
eine Ansammlung brauner Schokokekse, die sich
langsam, aber sicher verkriimeln...

Natiirlich sind auch zahlreiche “klassische”
Bildschirmschoner im Paket enthalten, die ein
beeindruckendes Grafikspektakel aus Farben,
Formen, Gebilden und Animationen auf den
Schirm zaubern.

Jetzt auch Online
Die wohl innovativste Komponente von After
Dark 4.0 ist ein Online-Modul fiir Rechner mit
Modem und InternetanschluBB.Wie sonst der
ordindre Screensaver wird hierbei automatisch
der Internetzugang aktiviert, nachdem der PC
eine gewisse Zeit lang nicht aktiviert wurde.
After Dark holt sich dann aus renommierten
und verlaBlichen (amerikanischen) Quellen im
Netz aktuelle Infos auf den Schirm und
prisentiert sie abwechselnd dem staunenden
Betrachter. Zu diesen Quellen gehéren etwa
Sports lllustrated, USA Today, das VWall Street
Journal oder Ziff Davis Net. Obwohl das so
erhaltene Potpourri aktueller Informationen in
der Tat so unterhaltsam ist, dal man es
mitunter gar nicht mehr abschalten mochte,
sollte man doch den bei dieser Option nicht
unerheblichen Kostenfaktor beriicksichtigen.
Da kann recht schnell ein rundes Simmchen
zusammenkommen.

Andere gute Ideen in After Dark 4.0
beinhalten (Ja, Klaus, warum das Bein und nicht

' ) t_ i 1=8
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Der Horror fiir Bill Gates: Ein niedlicher Hund
zerfetzt die Oberfldche seines liebsten
Betriebssystems

Klassisch, aber gut!

Wer lieber mit den klassischen Grafikspielchen seinen Bildschirm schonen
mochte, kommt bei After Dark 4.0 natiirlich auch voll auf seine Kosten.

Hier ein paar Beispiele:

Mit verschiedenen Objekten jongliert Life
and all

Ein buntes Feuerwerk wird bei Slow Burn
entfacht

die Hand...) dagegen keine potentiellen
Gefahren. So gefillt mir, daB3 es sich hierzulande
um eine komplett deutsche Variante handelt
und daB man sich die meisten Screensaver
nach eigenem Empfinden einrichten kann.Auch
die Randomizer-Funktion, die nach dem
Zufallsprinzip samtliche Bildschirmschoner
durchlduft und die groBtenteils wirklich
gelungenen Texteinblendungen wissen zu
gefallen. So ganz perfekt ist aber auch die
Version 4.0 noch nicht. Zum einen sind die
benotigten 30 MB Speicherplatz auf der
Festplatte ganz schon heftig, zum anderen
stort, daB einige Screensaver in 256 Farben,
andere in Hi-Color laufen.Wer hat schon Lust,

Die Anzahl und das Aussehen der Murmeln,
die sich hier stapeln, kénnen Sie selbst
bestimmen

Auch Magic Turtle wirkt vergleichsweise
unpratentids (schéne Wort, nicht wahr?)

Bei langerem Hinsehen kann Swirling Magic
durchaus Schwindelgefiihle bereiten

)

vor dem Einsatz eines Bildschirmschoners
seine Grafikeinstellungen zu verandern? Aber
so bleibt zumindest noch etwas fiir die Version
5.0 zu verbessern, die uns mit Sicherheit
irgendwann einmal erreichen wird. Und bis
dahin, Klaus, haben wir bestimmt auch einen
Toaster in der Kiiche. Du weiBt schon, so
einen soliden, fiinf Kilo schwer und
vollverchromt... ()

Hersteller: BerkeleySystems/
BMG

Preis: 49,95 Mark

Minimum:

486 DX 66,8 MB RAM, 30 MB auf

der Festplatte, SYGA,Windows 95

Pro

Noch besser als der Vorganger
Wird nie langweilig

Innovative Online-Funktion
Kontra

Belegt viel Platz auf der Festplatte
Im Online-Betrieb sehr teuer

AFTER DARK 4.0

Fazit: Empfehlenswert




tr alle Fans der After Dark-Reihe

brechen in diesem Friihjahr wahrhaft

goldene Zeiten an. Neben der ohnehin
schon umfangreichen Version 4.0 werden noch
drei Add-Ons erscheinen, die sich jeweils
einem eigenen Themengebiet widmen.Auch
diese Erganzungen glinzen mit Dutzenden
individuellen Einstellungsmoglichkeiten,
abwechslungsreichem Sound und frischen
{ Ideen.An alle, die das Ungewdhnliche suchen,
richtet sich “Totally Twisted”, ein Modul mit |3,
zum Teil sehr abgedrehten Screensavern. Hier
werden zum Beispiel die fliegenden Toaster,
eigentlich selbst schon eine Persiflage auf
Microsofts “Flying Windows”, abermals
persifliert und mutieren zu “Flying Toilets” —
samt ihren Benutzern.

Anm. des Chefnutzers: Mit Hella von Sinnen als
meckernder Klofrau?

Falls Sie sich auBerdem vorstellen konnen,
todesmutigen Fischen beim Bungee-Jumping
zuzusehen, durch ein Feld voller Katzen zu
stolpern oder mit tiberdrehten Chamileons
herumzutollen, sind Sie hier richtig.

Auf eine eigene Fangemeinde wird garantiert
das “Star Trek”-Modul stoBen.Alle Fans der
ersten Enterprise Besatzung werden sich jetzt
schon auf ein Wiedersehen mit Kirk, Spock,
Scotty, Pille und Co. freuen. Und damit nicht
genug.Wahlweise kénnen Sie auch dabei
zusehen, wie die kuscheligen Tribbles lhren

Star Trek

Faszinierend, dieser Mr. Spock!

Bildschirm ebenso bevolkern wie einst die
U.S.S. Enterprise, Scottys technische
Handblicher einsehen, mit Pilles
Diagnosegerdten herumspielen oder einen
romulanischen Bird of Prey bekampfen. Fiir alle
Trekkies (die sich ja eigentlich gar nicht so
nennen) noch ein kleiner Tip: In
Kiirze wird auch ein Modul zu Star
Trek:The Next Generation
erscheinen, bei dem Sie der
beriihmtesten Crew des 24.
Jahrhunderts tiber die Schulter
sehen konnen.

Wer eher auf Zeichentrick
steht, sollte auf keinen Fall das
Simpsons-Modul verpassen, bei
dem Freunde der Serie ganz sicher
auf ihre Kosten kommen werden.
Installiert werden sollte dieser
Einzeltitel allerdings nur von

wer
steht
nicht auf Bugs

Bunny, Duffy Duck,
Elmar, den Entenjager, den tasmanischen Teufel,
Kater Sylvester und deren Freunde?

The Simpsons

Von allen Leckereien, die seine Frau ihm
vorlegt, iBt Homer nur den Junk. Friichte
bleiben grundsatzlich liegen

erwachsenen Benutzern, da der
Itchy & Scratchy-Schoner Szenen
enthilt, die nicht fiir jede
Altersgruppe geeignet sind.An den
anderen Schonern mit Homer und
seiner Familie diirfen sich dagegen
auch jiingere Familienmitglieder
erfreuen. Ubrigens:

Zeichentrickfreunde sollten sich unbedingt
auch den in Kiirze erscheinenden Looney
Tunes-Screensaver aus der After Dark-Reihe
ansehen, der sich natiirlich mit den Helden der
Looney Toons-Trickfilme auseinandersetzt. Und

Totally Twisted

Die “Flying Toilets” erkldren sich von

selbst
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Alle Titel kénnen iibrigens auch einzeln
installiert werden, benutzen dann aber die
dltere After Dark-Engine der Version 3.0. Sie
sind aber ab der Version 2.0 mit allen anderen
After Dark-Vollversionen kompatibel.Alle Titel
enthalten einen
PaBwortschutz,
digitale Soundeffekte
und MIDI-Musik
sowie eine Ecologic
Energiesparfunktion,
die mit allen
EnergyStar-
kompatiblen
Monitoren
zusammenarbeitet.
Auch fiir Mac-
Besitzer wird es eine
Version aller hier
vorgestellten Titel
geben. Der
Verkaufspreis der
einzelnen Titel wird
bei 39,95 Mark
liegen. ()



Save your screen!

¥

Martin Mirbach schmuggelt einen blinden Passagier in den

Power Tower.

igentlich sind Tiere in der Redaktion

verboten.Weder Markus’ auf Kehle

abgerichteter Rottweiler noch Franks
griin-weil geringelter Zwergpapagei und schon
gar nicht Klaus’ zitronengelbes Quietsche-
Entchen dirfen die heiligen Hallen betreten.
Ausnahmen gibt es da nicht. Es sei denn, man
hdlt sich einfach nicht an die Spielregeln. So ist
es bereits vor Wochen einem Kollegen
gelungen, seine Dogz auf die Festplatte zu
schmuggeln, das gleiche Ziel hatte ich mir nun
fir den Nachfolger Catz gesetzt. Das
Programm kommt ebenfalls aus dem Hause
Mindscape und verbindet lockere Unterhaltung
mit einem niitzlichen Bildschirmschoner.Wer
will sich so was schon entgehen lassen?

Das Prinzip von Catz ist einfach:
Sie suchen sich eins von funf
Kétzchen aus, das Sie adoptieren
und das anschlieBend in lhrem
PC wohnt. Dabei kénnen Sie
ihm wahlweise ein eigenes
Fenster, Spielwiese
genannt, zuweisen oder Sie sind
grofziigig und lassen es auf dem ganzen
Bildschirm herumlaufen. In
letzterem Fall macht sich die
] £ Katze auch in gedffneten
At LA .
i : Anwendungen breit, ohne
: allerdings irgendwelche Daten zu
" ¢*  verindern.Weiterarbeiten und

Wenn Sie lhrer Katze eine eigene Spielwiese
zuweisen, bleiben die Aktivitdten des
possierlichen Tierchens nur auf ein Fenster
beschrinkt. In diesem kdnnen Sie sie fiittern,
streicheln, mit ihr spielen, usw.

' on i
Fiir den dhermiitigen il Y. das ganze Lehen eln Spiel.

Zu Beginn des Programms mul3 man sich fiir
ein Katzchen entscheiden. Keine leichte Wahl...

||||||

Save your screen!
Catz - Die Pausen-Katze
Martin Mabach schenuggelt einen blinden Passagier n den Power To
Esgentlich sind Tiers i der Redaktion verboten Weder Markus”

Bottweiler, noch Franks grin-weill geringelter Zwergpapage
Imrouengzlbes Quistsche-Entchen durfen die helligen Halleg

&

WEESE
YT s B e T I B T

Wahlt man die Option “Ganzer Bildschirm”,
bewegt sich die Katze frei in der gesamten
Anzeige. Auch gedffnete Dokumente, wie die
Anfénge dieses Reviews, sind dann nicht vor
ihr sicher. Aber keine Bange: Es wird nichts
beschadigt

neue Anwendungen &ffnen kénnen Sie indes
nicht, weil Sie Gber den Mauszeiger mit lhrer
Katze kommunizieren. Sie kénnen die Katze
streicheln, locken oder auch hochheben und
wegtragen. Die Katze selbst nimmt den Begriff
Mouse allzu wortlich und versucht mit
Vorliebe, das kleine, weiBe Ding zu erlegen.
Damit das Herrchen in Ruhe arbeiten kann...
In einem separaten Regal finden Sie
zahlreiches Zubehor, eben alles, was eine Katze
zum taglichen Leben braucht. Futter,Wasser,
ein Milchflaschchen, ein Wollknauel zum
Spielen und viele andere Sachen, die Sie
herausnehmen und beliebig plazieren kénnen.
Fataler Zufall: Im untersten Regalfach findet
sich ein Mauseloch, im mittleren ein Stiick
Schweizer Kise.Was glauben Sie wohl, wie
sehr sich lhre Katze liber ein Erscheinen der
Maus freuen wird? Leider kénnen Sie jeweils
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nur ein einziges Katzchen adoptieren (und
natirlich auf den Namen |hrer Wahl taufen),
spaterer Wechsel nicht ausgeschlossen. Jedes
Katzchen, das je von lhnen adoptiert wurde,
bleibt aber in seinem aktuellen
Entwicklungszustand auf der Festplatte
gespeichert und laBt sich nach Lust und Laune
reaktivieren.

Mit Catz wird gleichzeitig ein
Bildschirmschoner in Form einer schlafenden
oder sehr, sehr miiden Katze installiert. Dabei
handelt es sich natiirlich immer um die zur
Zeit von lhnen adoptierte Katze. Auch mit den
kleinen und groBen Extras des Programms
haben sich die Entwickler viel Miihe gegeben.
Sei es das authentische Schnurren, die tapsigen
Bewegungen oder die Internet-Homepage, auf
der Sie Fotos lhrer Katze ausstellen und sich
auch sonst mit einigen Gimmicks bedienen
konnen. Es gibt sogar die Moglichkeit, auf

zwei 3,5"-Disketten ein
Katzen-Adoptions-Set
fir Freunde und
Bekannte vorzubereiten.
Insgesamt also viel Spal3

furs Geld.

Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 30 Mark

Minimum:
486 DX 50,4 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1 | oder 95

Pro

Viele lustige Gimmicks

Kann zur Gewdhnung werden
Viel mehr als nur ein
Bildschirmschoner

Kontra
Ich verlange mehr als eine Katze auf
meinem Bildschirm!

Fazit: Sehr
empfehlenswert




EDUTAINMENT

Software fir die Kleinsten

ernSortwar

und
Lernspiele

fur Kinder

Es ist wieder soweit. Markus Brodrick durchforstete den
Edutainment-Markt und kam mit einer Wagenladung
Neuigkeiten fur alle groBBen und kleinen Kinder zuriick.

er hat an der Uhr gedreht, ist es
wirklich schon so spdt? Auf jeden
Fall! Die Zeit war schon lange reif

fir ein CD-Debiit des allseits beliebten
Helden. Der Vorabend-Serienheld in
dezentem Rosa und weiBBem Latz schlich sich
schon zu Anfang der 70er Jahre in die Herzen
von GrofB3 und Klein. Immer locker mit coolen
Spriichen besteht dieser sympathische Typ die
finstersten Abenteuer. Nachdem
Ravensburger sich seiner Vermarktung auf
CD-ROM annahm, steht seinem siegreichen
Einzug in die deutsche PC-Welt nichts mehr
im Weg.

Pink Panthers gefahrliche Mission folgt dem
Windows 95-Standard. Dank Autorun und
simpler Meniifiihrung ist das Programm rasch
und problemlos installiert und belegt nur 10
MB vom kostbaren Festplattenplatz. Alle
Funktionen des Programms sowie das Ziel
der Mission sind in einem kleinen, nett
gemachten Handbuch ausreichend
beschrieben.VWer jetzt immer noch Probleme
hat, findet in der ausfiihrlichen Hilfe-Funktion
des Titels alle notigen Hinweise.

Gefahrliche Mission

So ein Geheimagentenleben ist auch nicht
mehr das, was es einmal war. Oder? Jedenfalls
klingt der Weg vom Special Agent zum

< T

Oh, oh, fast erwischt! Los, los, Paulchen, rasch
ein Versteck suchen, sonst ziehen Dir die
Bosewichte die Hammelbeine lang!

Willkommen in der Zentrale des Schaltens und
Waltens. Hier erfahren Sie alles Wissenswerte
rund um lhren abenteuerlichen Job

Kinderferiencamp zunéchst nicht nach
Beforderung. Aber Vorsicht, dieser Auftrag hat
es in sich. Sowohl das Feriencamp als auch
seine Bewohner fallen etwas aus dem
Rahmen des Normalen. Die lieben
Kinderchen dieses Superferienlagers sind die
angeblich hyperintelligenten Spréfilinge der
Reichen, Machtigen und Schlauen dieser Welt.
In Chilly Wa-Wa, so heif3t der geheime Ort,
findet der WeltfriedenskongreB3 der Kinder
statt.

Anm. des Chefpanthers:
Sicher, daf3 es nicht Villa Riva war?
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Natiirlich haben diverse dunkle Machte Wind
von dieser Versammlung bekommen und
versuchen, auf lhre ganz eigene Weise dem
Ferienlager einen besonderen Reiz zu geben.
Der Job des Rosaroten Panthers ist es, dieses
hochwichtige Treffen sicher ablaufen zu lassen
und jeden Zwischenfall zu verhindern. Sollten
die Eltern der lieben Kleinen mitbekommen,
das irgend etwas im Bogen lduft oder die
Kinder gar in ernsthafte Gefahr geraten, kann
niemand mehr fiir den Frieden garantieren.
Leider sieht es ganz so aus, als wire Paulchen
mit dieser verantwortungsvollen Aufgabe
leicht tberlastet. Er braucht Hilfe. Ja, Sie sind
gefragt, genau Sie.



Wilkommen im Feriencamp Chilly Wa-Wa!
Sehen Sie sich gut um. Hier werden Sie eine
Menge niitzlicher Dinge finden, wichtige
Personen kennenlernen und erste Kontakte zu
Ihren kleinen Schiitzlingen kniipfen

57 S -f‘.aj/.! ) n‘"p L .
In die Stadt? In die Fabrik? In den Hafen? Wo
mochten Sie zuerst spielen?

oftware fiir die Kleinsten unter den PC-

Benutzern ist ein schwieriges Ding. Auf

der einen Seite sprechen geniigend
einleuchtenden Argumente dafiir, Kinder im
Kindergartenalter noch nicht mit dem
Rechner zu beschiftigen, auf der anderen
Seite ist die Verlockung durch die bunten
Bilder recht hoch. Das Hi-Ha-Hosenland ist
ein Titel, der mit Sicherheit fiir Kinder im
Vorschulalter entworfen wurde.

Anm. des Chefschtilers:Absolut! Fiir dltere
Semester wie Dich gibt’s das Ti-Ta-Tote-
Hosenland.

Das Erscheinungsbild dieses Spiels wird durch
typische Lernaktionen fiir Kinder im Alter von
drei bis funf Jahren geprégt. Dieses
Multimedia-Projekt fiir Kleinkinder wurde
sicherlich mit der allergroBten Sorgfalt
gestaltet. Hier finden sich in insgesamt zehn

Nach einer griindlichen Erforschung des
Ferienlagers wird der schwierige und
gefihrliche Auftrag Sie rund um die Welt
fuhren. Sie werden auf lhren abenteuerlichen
Reisen um den Globus nicht nur Banditen
jagen, sondern auch eine Menge wissenswerte
Dinge iiber ferne Lander und fremde
Menschen erfahren. lhr einziger zuverldssiger
Helfer ist ein kleiner, schlauer
Taschencomputer, der Sie auf Knopfdruck mit
wichtigen Nachrichten, Tips und Neuigkeiten
zu dem Ort, an dem Sie sich gerade befinden
versorgt. Doch Vorsicht, so interessant die
Reise auch ist, die Gefahr lauert immer und
uberall!

verschiedenen Spielstufen Aktionen wie
Lieder singen, Geschichten anhéren und
Formen sortieren. AuBerdem steckt jedes Bild
voller witziger Animationen. Der Konig des
Hosenlandes, ein merkwiirdiger Geselle
namens Pantoletto, fiihrt sie zu den
verschiedenen Spielen.Ab und zu singt er
auch ein Lied. Diese kiinstlerischen Einlagen
sind absolute Geschmackssache. Man liebt sie
oder man haBt sie, je nachdem.

Gefahrliche Mission ist ein Adventure, an
dem alle groBen und kleinen Kinder, die
schon gut lesen kénnen und sicher mit dem
PC umgehen, eine Menge Spal3 haben werden.
Ganz nebenbei erfahren Sie viele
wissenswerte Dinge. Insgesamt betrachtet, ist
dieses Computerspiel ein empfehlenswertes
Entertainment-Produkt fiir Computer-Kids.
Hier und da ist ein kleiner Lerneffekt in das
Game eingebunden, doch es kommt nie das
Gefuhl auf, in der Schulstunde zu sitzen.
Sicher werden Sie an diesem Spiel genauso
viel SpaB3 haben wie |hre Kinder.

Fazit: Empfehlenswertes Spiel

Altersstufen. Sollten Sie dieses Spiel fiir lhr
Kind in Betracht ziehen, wire es sinnvoll,
wenn Sie lhren SpréBling wahrend der
gesamten Zeit vor dem Rechner begleiten. Ein
Computer kann und soll kein Babysitter sein.

Die technische Seite dieses Spiels fiel
durchaus zufriedenstellend aus. Der Titel lduft
komplett von der CD, benétigt keinen
Festplattenplatz und ist auf modernen
Rechnern

Nicht ganz perfekt
Hi-Ha-Hosenland wird Kinder
nur so lange beschaftigen, bis
sie alle Spielmdglichkeiten
kennengelernt haben.Ab
diesem Zeitpunkt wiederholen
sich die Aktionen nur noch.
Leider bietet dieses Spiel

ausreichend schnell.
Leider findet sich
hier, wie bei vielen
anderen Spielen
dieses Genres auch,
noch ein kleiner
Haken. Dieses Spiel
lauft nur in einer
256-Farben-

keinen Raum fiir neue
Aktionen oder kreative
Spielmoglichkeiten wie ein
Malbuch oder eine
Moglichkeit, Musik zu
machen. Durch die
Anpassung an die
Bediirfnisse der
Gruppe der
Vorschulkinder eignet
sich dieses Spiel auch
nicht besonders fir
gemeinsame
Aktivititen von
Kindern in
verschiedenen

Nein, dies ist nicht der Werbeslogan
eines Oberbekleidungsherstellers. Es
handelt sich um wertvolles
Liedergut fiir Kinder

Klicken Sie dem dicken Frosch auf
den Bauch - und schwupps, spuckt er
eine Menge Spielzeug aus

Grafikumgebung.
Zwar bietet das
Handbuch zum Spiel
eine kurze Hilfe zur
Konfiguration eines Windows-
Rechners, aber die wahre
Losung kann dies ja nicht sein.

Fazit: Bedingt
empfehlenswert.
Vorschulkinder
brauchen immer
Begleitung von
Erwachsenen
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ollt ihr einen Ausflug auf den

Bauernhof machen? Ja? Dann schnell

los! Und jetzt kommt eine B-
Geschichte: Bauer Bonks Buchstabenhof bietet
Buchstabenspiele bis Birgits Babysitter Bernd
baselig ben Bildschirm beschidigt. Birgit briillt,
bis Bernd bezahlt.

Anm. des Chefzahlers: Nun weif3 ich auch, woher
Maren Gilzer ihre Kenntnisse bezieht. ..

SpaB beiseite. Kinder, die schon ein wenig lesen
kénnen oder buchstabieren lernen, finden hier
genugend Material, um sich ein Weilchen
beschiftigen zu kénnen. Bauer Bonk fiihrt die
Kinder (iber seinen Hof. Hier finden sich viele
Dinge, zu deren Anfangsbuchstaben es Bilder,
Animationen und eine kleine
Geschichte gibt. Gelungene,
detailreiche Fotografien zeigen
viele alltagliche Dinge aus einem
ungewohnten Blickwinkel. Dazu
gibt es als Untermalung die
passenden Gerdusche. Das ist
nicht halb so uninteressant, wie es
klingt.Welches Stadtkind hat denn
schon einmal die Gelegenheit,
einen Blick in einen Bienenstock
zu werfen und das aufgeregte

Dieses Suchspiel ist nicht so leicht, wie es
aussieht. Kinder brauchen oft recht lange, um
die komplexen Formen wiederzufinden

Hersteller: Ravensburger interactive

Hier geht es direkt zu Bauer Bonks Hof oder in
die Sprichekiiche. Wenn Sie schon lesen
kénnen wissen Sie ja, wo es langgeht

Ui, Honig! Hatten Sie schon
einmal die Gelegenheit, in einen
Bienenstock zu sehen?

Hosenland bekannten Sortierspiele oder Bauer
Bonks Spriichekiiche. Leider gibt es keinen
Spriichegenerator, der
ab und an fiir
Neuerungen in Bauer
Bonks Repertoire
sorgt. Mit der Zeit
werden Weisheiten
wie “Ameisen singen,
lachen wie doof, alles
ist anders auf diesem
Hof” dann doch ein
wenig langweilig.
Obwohl dieses Spiel
wirklich eine Vielzahl

Summen der fleiBigen kleinen
Arbeiter zu héren? Wenn der Ausflug iiber den
Bauernhof zu langweilig wird, gibt es zur
Abwechslung noch die schon aus dem Hi-Ha-

Hersteller: Broderbund

s ist wieder soweit. Nach einer Pause
des Schaffens konnen wir lhnen in dieser
Ausgabe neue Titel aus der Reihe der
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von Spriichen, Gerduschen, Bildern und
Animationen bietet, nutzt es sich doch recht
schnell ab.

Living Books von Broderbund vorstellen. Sheila

Rae, die Mutige ist ein Titel aus dieser Reihe. Er

prasentiert sich in der, wie schon aus den

Keine Kreativitit

Genau so wie im Hi-Ha-Hosenland fehlen
Programmpunkte, in denen die Kinder eigenen,
kreativen Ideen nachgehen kénnen. So gut
vorgefertigte Ideen und Lerninhalte sein
mogen, Kinder lernen schnell und vergessen
langsam. Bauer Bonks Buchstabenhof ist daher
nicht allzu lange interessant. Auch Kinder, die
schon mit dem PC umgehen kénnen, sollten
ihren Besuch auf dem Bauernhof nicht ohne
Begleitung stattfinden lassen. Der PC ist kein
guter Babysitter und Sie sollten sich die Zeit
nehmen, mit gemeinsam mit lhrem Kind
Streifziige durch diese Software zu
unternehmen.

Fazit: Bedingt empfehlenswert.
Wird rasch uninteressant.

vergangenen Tests gewohnt, in professionellen
und liebevoll gestalteten Aufmachung. Diese
Geschichte erzihlt von Sheila Rae, einem der



Wer hat Angst vor'm bésen Wolf?

mutigsten aller Mausekinder, und ihrer kleinen
Schwester. Und, in der Tat, Sheila ist ein
wirklich mutiges Mausekind. Taglich
beeindruckt sie ihre kleine Schwester auf ein
Neues. Sie tritt mutig auf die Ritzen des
Pflasters (Dabei kommt man dann doch in die
Holle, erinnern Sie sich noch?), hat keine Angst
in der Dunkelheit, fiirchtet sich weder vor
Blitzen noch vor dem Donner. In der Schule
hat sie sogar den Mut, sich gegen die grof3en
Jungs, die nichts als Blédsinn vorhaben,
durchzusetzen. Sheila verliert erst den Mut, als
sie von der Schule aus einen neuen Heimweg
probieren will und sich griindlich verirrt. Jetzt
ist es ihre kleine Schwester, die auf einmal die
Mutige ist. Sie filhrt Sheila sicher nach Hause
und verliert auf diesem Weg viel von ihren
Angsten.

Dieses Living-Book spricht auf eine sehr
freundliche Art viele von den Angsten an, die
Kinder taglich plagen. Zusammen mit den sehr
gelungenen Zeichnungen ist hier ein wirklich
gelungenes Mit- und Vorlesebuch entstanden.
Gerade kleiner Kinder kénnen mit dem Inhalt
dieser Geschichte wirklich etwas anfangen,
denn es ist deutlich zu fiihlen, da der Autor
dieser Geschichte, Kevin Henkes, wuBte,
wovon er redet. Fiir alle Kinder, die vom Lesen

-

Hersteller: Broderbund

@ Frithmorgens weckt mich Mami
auf und sagt: «Steh auf, kleines Monster!
Du muft zur '.‘:k:hulut«.-(.:‘»:J

Ist es nicht niedlich? Heute héren wir nur noch:
"Steh auf, altes Monster, Du mufBlt ackern!”

e e

der Geschichte genug haben, gibt es noch die
Méglichkeit, ein Suchspiel zu beginnen oder die
Lieder der Geschichte mitzusingen.

Die Geschichte von Sheila Rae, der Mutigen,
ist kein Ersatz fiir die Gute-Nacht-Geschichte
oder fiir Leseblicher. Falls Sie jedoch mochten,
daB Ihre Kinder erste Kontakte mit dem PC
machen, gibt es nur wenige Programme, die
besser geeignet wiren. Lern- und Leseanfinger
kénnen der Geschichte auf dem Bildschirm gut
folgen, da der Sprecher langsam genug liest und
der jeweilige Text farblich unterlegt wird. Auch
die weitere Ausstattung dieser Software ist
nicht schlecht. Zusétzlich zum Einleger der CD,
in dem die Installation des Programms
beschrieben wird, erhalten Sie das Bilderbuch
zur Geschichte. Dieses Heft hebt sich qualitativ
ebenfalls deutlich vom Standard ab. Es ist groB,
aus anstandigem, dicken Papier gefertigt und
die Druckqualitit ist makellos. Dieses Extra
wertet das Programm deutlich auf, denn fiir
viele Kinder ist eine Bildschirmgeschichte
gegenstandslos. Mit einem Lesebuch, in dem
die Bilder ganz lange angesehen werden
kénnen, fihlen sich Leseanfinger oft wohler.

Insgesamt gibt es an diesem Titel nur zwei
Kritikpunkte. Zum einen erschien uns erschien
der Ton von der CD als verbesserungs-
bediirftig. Im Gegensatz zu anderen Titeln
dieser Reihe war bei dieser Geschichte
manchmal ein blechernes Kratzen zu héren.
Wir meinen, daB solche Fauxpas unter
Beriicksichtigung der aktuellen technischen
Méglichkeiten der Vergangenheit angehGren
sollten. Der zweite Punkt betrifft das
Vorlesebuch.Wie die anderen Living-Books
auch, ist die Geschichte von Sheila Rae
dreisprachig auf der CD vorhanden. Neben der
deutschen Ausgabe konnen lhre Kinder
zwischen franzésisch und englisch wihlen.
Wenn der Text im Buch ebenfalls dreisprachig

oher hat Mercer Mayers nur diesen

Titel? Es klingt fast so, als hdtte der

Autor schon personlich Siebenjahrige
zum morgendlichen Gang in diese Institution
animieren miissen. Gut gezeichnet und witzig
animiert kénnen |hre Kinder in diesem Living
Book den Alltag des jlingsten Sprosses der
Familie Monster verfolgen.Wie alle anderen
Kinder auch, muB das kleine Monster frih
aufstehen. Nach dem gemeinsamen Friihstiick
mit der Familie geht es ab in die Schule. Hier
gibt es nicht nur eine Menge Dinge zu lernen
und zu entdecken, es stehen auch die ganz

N w
at 5 -
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Wenn Zuhéren oder selber Lesen zu
langweilig werden, kann nur noch das groBBe
Suchspiel helfen

* Sheila Rae hatte vor absolut gar nichts Angst.
Sie firchtete sich nicht im Dunkeln.

Weder Blitz noch Donner Konnten sie erschrecken.

Was fiir ein mutiges Méausekind! Hatten wir
nicht alle Angst, wenn es drauBBen ganz dunkel
war und ein Gewitter war?

ausgefiihrt wiare und womaéglich noch iiber ein
getrennt aufgefiihrtes Vokabular verfigte, ware
das Handbuch perfekt.Auf diese Weise
konnten auch iltere Kinder, die bereits die
erste Fremdsprache erlernen, noch einen
Nutzen aus diesem Programm ziehen.

Fazit: Trotz kleiner
Ausstattungsliicken
empfehlenswert

normalen Auseinandersetzungen mit den
Schulkameraden an.

Sowohl die Idee als auch ihre Umsetzung ist
sehr gelungen. Zusammen mit dem Text- und
Lesebuch, das dem Spiel beiliegt, ist das
Programm ziemlich komplett. Sowohl die
animierte Grafik auf dem Bildschirm als auch
die detaillierten Zeichnungen des beiliegenden
Heftes lassen grofle und kleine Leser immer
wieder lacheln. Der Alltag aller Kinder dieser
Welt, ob Mensch oder Monster, dhnelt sich
doch sehr.Auch dieser Titel der Living Book-

ANIAWVWNIVLNCS

Bitte umblittern =
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Reihe ist nicht nur nett anzuschauen, sondern
beschiftigt sich auch mit den Problemen des
Kinderalltags. In dieser Geschichte geht es um
einen Schulkameraden des kleinen Monsters,
der iiberall aneckt. SchlieBlich und endlich
finden die Kinder auch die positive Eigenschaft
des AuBenseiters, denn er ist der tollste
Zeichner der Klasse.

Das Living Book liegt auf der CD dreisprachig
vor. Falls |hre Kinder zweisprachig aufwachsen,
sind die Living Books, zumindest in der
Bildschirmversion, ideal. Leider ist auch bei
diesem Titel das

ansonsten tadellose
Begleitheft nur in
Deutsch ausgefiihrt.
Die Living Books sind
nicht nur schon,
sondern auch
inhaltlich gut gestaltet.
In dieser Programm-
reihe finden Sie

zu scheuen brauchen. Die Welt der Figuren in
den Living Books ist so nahe an der
Wirklichkeit, daB Kinder sich gut mit den
Darstellern und deren Problemen identifizieren
konnen.Auch durch die Ausstattung mit dem
recht gut gemachten Begleitbuch kann diese
Serie Pluspunkte sammeln. Trotzdem wiirde
eine mehrsprachige Ausfiihrung des
Begleitmaterials diese Programme nicht nur in
der Bewertung aufwerten, sondern auch dem
Verbraucher, in diesem Falle Kinder im Vorschul-
oder ersten Schulalter Vorteile bringen.

Yally spielt mit nie ¥
Spiele sefen blod.

@ In der P? gehen wir auf den Spielplatz.
mandem

Produkte, die den
Vergleich mit vielen
Kinderbichern nicht

Ich kann mich noch genau erinnern.
Mir ist in der Schule auch immer
das ganze Gestriipp eingegangen

Schoéne, heile Monsterwelt.
Trotzdem mufB3 immer einer
drauBBen bleiben...

< U2
Englisch &M.Khm-j]

:inhﬁ

— GRUNDBEGRIFFE
— BENENNEN - BESITZEN
= WILLE - GESCHMACK

- HANDLUNG

Durch intuitive Benutzerfiihrung werden
landen Sie rasch am Ziel der Wahl

Dl ist wieder da! Die Lernsoftwareserie
ADI zeigt sich immer gleich. Hier
herrschen hohe Standards, die diese
Serie zum Marktfiihrer im Bereich Edutainment
machten. Die ADI-Serie kann |hr Kind vom
Vorschulalter bis zur weiterfiihrenden Schule
begleiten. Diese umfangreiche Produktserie I3Bt
keine Liicken. Eine gemeinsame Workbench fiir
alle Programme der Serie und umfangreiche
Kontrollméglichkeiten der Fortschritte in den
Lernbereichen fiir eine ganze Kindergruppe
und die Eltern oder Pidagogen gehéren hier zu
den Selbstverstindlichkeiten des Alltags. Man
merkt dem Programm an, daf3 die
Programmierer bei ihrer Arbeit Unterstiitzung
von Pddagogik-Profis hatten.
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Riesenpaket
Coktel English First Steps ist ein Riesenpaket
Software. Zum Lieferumfang gehért das
Basisprogramm der Reihe, auf dem die
einzelnen Lernanwendungen aufbauen, und das
Lernprogramm selbst. Damit purzeln schon
drei CDs aus der Packung.Als besonderes
Gimmick befindet sich in der Packung noch
eine vierte CD, ein Spiel aus der Playtoon-
Spielreihe. Damit ist nicht nur der PC, sondern
auch der Benutzer erst einmal ausgelastet.
Schon das Basisprogramm dieser Reihe glinzt
mit einer ganzen Reihe von Funktionen. Der
Hauptbildschirm des Basisprogramms bietet
Zugriff zu allen weiteren Programmteilen.
AuBerdem finden sich hier eine Menge
weiterer Funktionen, die Aktivitit und
Entspannung bieten. Angefangen mit
zahlreichen lustigen Animationen bietet diese
Software Eltern und Kindern die Méglichkeit,
den Lernerfolg mitzuverfolgen.Von hier aus
geht es weiter in die einzelnen
Lernprogramme. ADI English bietet zahlreiche
Funktionen vom persénlichen Sprachlabor bis
zum Grammatik-Training. Die Lernanwendung
gliedert sich in drei Bereiche, Lernen,
Verstehen und Anwenden. Der Bereich Lernen
beinhaltet mehr als 1000 Fragen, zu denen es
Ubungen und Wiederholungsaufgaben gibt.
Wie andere Programme der ADI-Serie auch,

@& Nach dem Frithstiick putze ich mir die Zihne und
mache mich fertig. Ich muf} eine Menge Schulsachen
mitnehmen,

[ ———cmmra -]

Auch kleine Monster haben es morgens eilig
und miissen eine Menge Zeug schleppen

Vielleicht 1aBt sich diese Verbesserung ja bei den
nachsten Spielen dieser Reihe integrieren.

Zum SchluB stellt sich nur noch eine Frage:
Die Living Books fiir dem amerikanischen Markt
kénnen auch als Audio-CD abgespielt werden.
Die jeweiligen Geschichten werden dann
ausfiihrlicher erzahlt.VWWarum génnt Broderbund
nicht auch den Kindern in Europa diesen
Vorzug?

Fazit: Empfehlenswert

Hersteller: Coktel

verflugt diese Software liber Mechanismen, sich
dem Lerntempo des Schiilers anzupassen.
Werden haufiger Fehler gemacht, geht es
langsamer voran, sind immer alle Antworten
richtig, wird das Lerntempo gesteigert. Der
Bereich Verstehen soll mit einem einstiindigen
Video ein Gefiihl fiir Sprache, Aussprache und
Rhythmus der Fremdsprache erzeugen. Hier
schlieBt liickenlos das Sprachlabor an. Es ist
sehr schwierig, eine Fremdsprache zu
erlernen, wenn keine Méglichkeit vorhanden
ist, sie zu sprechen, und die eigene Aussprache
und Wortmelodie mit der eines Vorbildes zu
vergleichen. Eben diese Méglichkeit bietet das

Man liebt sie oder man haBt sie. Die bunte
Workbench bietet Zugang zu allen
Programmteilen




 Click on the word in the answer that
rd underlined,

Hier wird nicht nur der korrekte Satzbau
gelernt, ihre Kinder bekommen durch Zuhéren
auch ein Gefiihl fir die korrekte Aussprache

Sprachlabor. Hier kénnen lhre Kinder nicht
nur im Lexikon nachschlagen, sondern auch
eigene Sitze aufnehmen und mit
vorgegebenen phonetischen Ubungen
vergleichen.

Da die Programme der ADI-Reihe sich mit
ihren Lerninhalten nach den Richtlinien fiir
Lerninhalte des Kultusministeriums richten,
kann mit dieser Produktserie neu erlerntes
Wissen ausprobiert und verfestigt werden. Die
zahlreichen Kontrollmdoglichkeiten, wie zum
Beispiel eine monatliche Auswertung der
Lernergebnisse, konnen dabei sehr niitzlich
sein. Der Einstig in diese Programme ist
einfach. Kinder sind von der bunten
Benutzeroberfliche iiberzeugt und finden sich
durch die intuitive Benutzerfiihrung schnell in
den Programmen zurecht. Falls |hr Kind sich
bereits mit Programmen der ADI-Reihe
auskennt, gibt es eine Reihe von Funktionen,
mit denen die interaktive Oberfliche des
Programms individuell ausgestattet und
erginzt werden kann.

Die Programmierer von Coktel wissen
anscheinend sehr genau, daBB Lernsoftware, so
gut sie auch gemacht ist, fiir Kinder einen

Arbeitsplatz bedeutet. Deshalb ist auch in
diesen Programmen fiir genitigend Entspannung
gesorgt. Ob Entspannung unbedingt vor dem
Monitor des Rechners stattfinden muB, konnte
ein Streitpunkt werden. Auf jeden Fall bietet
diese Programmreihe zahlreiche Spiele. Damit
das ADI-Lernprogramm nicht zum ADI-
Spielprogramm wird, haben sich die Schopfer
dieser Serie etwas einfallen lassen: Die Kinder
sammeln in den einzelnen Lernbereichen der
Software Punkte.Wenn ein Aufgabenbereich
richtig gelost wurde, erhidlt der “Kandidat”
sechs Punkte. Jeweils alle 30 Punkte erhdlt |hr
Kind Zugang zu einem weiteren Spiel. Dieses
System ist ein nicht zu unterschitzender
Anreiz, Lernerfolge zu befliigeln (und das ganz
ohne rote, mannliche Kiihe!).

Anm. des Chefmuhers: Ich will aber Kiihe!

Die Programme der ADI-Serie sind duBerst
umfangreich ausgestattet und lassen nur noch
wenige Wiinsche offen. Auch die mit den
Programmen gelieferten Handbiicher konnen
Uiberzeugen. Sie erkldaren Kindern und Eltern
alle Programmfunktionen eingangig und sind
ubersichtlich aufgebaut. Genauso gut wie die
Benutzerfilhrung durch Software und
Handbuch funktioniert auch die technische
Seite dieser Programme. Die ADI-Reihe lauft
auch auf weniger leistungsstarken Systemen
sehr zuverldssig. In unseren ausgedehnten
Testphasen ist es noch nie zu einem
Systemstillstand gekommen, selbst dann nicht,
wenn die Screengrabber-Software sich in das
Einerlei des Alltags mischte. Ein einziger
wunder Punkt fiel uns bei der Durchsicht der
Handbiicher auf:Wir entdeckten eine 0190-
Hotlinenummer. Diese war zwar mit einem
lobenswerten Hinweis versehen, das der
Service Geld kostet, aber wir meinen, daf3 in

Anbetracht der sehr guten Verkaufszahlen der
Reihe einer billigeren Losung der Vorzug
gegeben werden sollte.

Zum guten Schlufl moéchten wir noch kurz
das Bonusspiel zu English First Steps
vorstellen. Der Titel “Das Geheimnis des
Schlosses” stammt aus der Playtoons-Reihe
von Coktel. Die Playtoons sind interaktive
Spielebaukasten, mit denen Kinder eigene
Szenerien mit animierten Figuren
zusammenstellen kénnen. In diesen Spielen ist
lediglich der Hintergrund der Umgebung
vorgegeben. Die animierten Elemente des
Spieles konnen von den Spielern frei plaziert
werden. Hier ist der Phantasie nahezu keine
Grenze gesetzt. (Ich werde mich weigern,
“Fantasie” zu schreiben.Auch mit der Reform
der Schriftsprache schiittelt es mich bei der
Vorstellung von Sdtzen wie “Der Psiichologe
fantasierte nahmlich in der Schneeeifel von
Pappplatten.” Der Red..) Mittlerweile sind zu
den Spielen der Playtoons-Reihe sogar
Erweiterungen mit neuen, animierten Figuren
erhaltlich.

Fazit: Sehr empfehlenswert

Wenn schon spielen, dann kreativ. Die
Playtoons setzen nur wenige Grenzen

ebes Sie ab wiX... Seite 126-727)
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Niitzliches und Wissenswertes

Jeden Monat kommt eine Zeit, in der sich Marco Gremmel
stundenlang vor den Computer setzt und abtaucht in die Welt
iImmer neuer Multimedia-CDs. Dieses Mal war er sehr erstaunt,
denn auf den ersten Blick versprach die Ausbeute in diesem
Monat ungeheuer vielversprechend zu sein. Ob sich dieser
Eindruck auch beim genaueren Betrachten bestatigt, das
werden Sie auf den nun folgenden Seiten erfahren.

atirlich freue ich mich auch immer
N wieder, wenn abgrundtief schlechte

CDs in meine Hande fallen — in
diesen Momenten erhoht sich mein
Herzschlag, und Schaum sammelt sich vor
meinem Mund an. Doch ich freue mich auch
uber gute Neuerscheinungen. Daher beginne
ich dieses Mal mit einem vielversprechenden
Produkt. Die Rede ist vom Kursbuch
Gesundheit.Warum das Ganze Kursbuch
heiBt (und nicht etwa Kurs-CD) ist schnell
erklart. Unter dem gleichen Titel erschien
namlich vor einiger Zeit ein Buch (so mit
Buchstaben und Papier), das innerhalb
kiirzester Zeit zum Bestseller wurde.

Nun machte man sich nattirlich Gedanken,
den Erfolg auch auf digitalem Wege zu
nutzen. Und das ist auch sehr gut gelungen.
Nicht nur Hypochonder werden hierbei auf
ihre Kosten kommen, auch der normale
Kranke findet auf dieser Scheibe in einem
ubersichtlichen Stichwortregister jede
Krankheit, die er sucht. Sogar ausgefallene

Krankheiten wie Autismus werden behandelt.

Und vom Abbau der Knochen bis hin zur
Zystitis ist alles vertreten, woran der Homo
Sapiens erkranken kann. Letzteres ist
allerdings in gutem Deutsch eine
Blasenerkrankung.

Haben Sie mit dem Stichwortverzeichnis
gefunden, wonach Sie gesucht haben, werden
Sie umfassend iiber die Symptome,
VorbeugemafBnamen, die Behandlungs-

methoden und einige andere wichtige Punkte
informiert. Manchmal vielleicht etwas zu
knapp.Aber alles in allem kann man
besonders aufgrund der groBBen
Begriffsanzahl nicht meckern.Wer bereits das
gedruckte Kursbuch Gesundheit sein Eigen
nennt, der wird bis jetzt nichts neues
erfahren haben. Denn bis hierhin gleichen
sich das gebundene und das digitale Buch. Mit
dem Medium CD eroffnen sich natiirlich
neue Moglichkeiten. Daher gibt es auBer dem
Register noch drei weitere Menipunkte, die
Sie aufrufen kénnen und die allesamt mit
Sprachausgabe und manchmal sogar kleinen
Videos und Animationen begleitet werden.
Doch alles der Reihe nach, ich will ja nichts
uberstiirzen. Zuerst einmal gibt es da einen
Themenbereich, in welchem man eigene
Probleme analysieren kann.Anhand einer
Abbildung des menschlichen Kérpers kénnen
Sie mittels der Maus auswihlen, an welcher
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Stelle Sie Schmerzen haben. Nehmen wir als
Beispiel Ihr Bein. Nun miissen Sie sich niher
festlegen. Haben Sie Probleme an den Fii3en,
am Knie, an der Wade... Ich entscheide mich
firs Knie und muB jetzt angeben, was fiir
eine Art von Schmerz ich verspiire.Vier
Auswahlmaoglichkeiten, die das Knie
betreffen, gibt es. Ich gebe an, daB} die
Schmerzen von einer R6tung und Schwellung
begleitet werden. Die Diagnose des
Programms lautet auf
Schleimbeutelentziindung. Klingt appetitlich,
nicht wahr?

Anm. des Chefkranken: Diese Rétung und
Schwellung kenne ich nur zu gut, allerdings
etwas hoher.— Nein, an der Schulter, Sie Ferkel!

(Anm. des Layouters: Hdtte mich auch
gewundert...)




Doch dies ist nur ein Teil des multimedialen
Kursbuches. Das nachste Kaptitel heiB3t
Anatomie und dreht sich um die Funktionen
der verschiedensten Bereiche des
menschlichen Kérpers.Viele Animationen
bringen Ihnen anschaulich naher, was in
Biichern so trocken und unverstindlich
daherkommt. Deutlich und mit einfachen
Worten gesprochen ertdnt die Stimme von
uns’ Brinkmann, Klausjirgen Wussow, aus den
Lautsprechern. Doch auch die Stimmen der

issen Sie, was ein fortgeschrittener

Anfanger ist! Also ich kann mir

darunter nichts vorstellen... Ist es
vielleicht das gleiche wie ein anfanglich
Fortgeschrittener? Diese Fragen stellten sich
mir, als ich die CD-Hiille des neuesten
Produkts von TopWare (meiner erklarten
Lieblingsfirma in Sachen Multimedia) in den
Hénden hielt. Nach naherer Betrachtung
dieser Scheibe kann ich aber sicherlich davon
ausgehen, daB meine Wenigkeit mehr ist als ein
fortgeschrittener Anfanger. Die Grammatik
und die Vokabeln, die dieses Programm abfragt,
sollten wohl einem jedem mit Mittlerer Reife
bekannt sein.

Zu empfehlen ist “Englisch in 90 Tagen” wohl
eher fir Menschen, die seit ihrer Schulzeit
nicht mehr sonderlich viel mit Englisch am Hut
hatten und jetzt einen Auffrischungskurs
machen wollen. Das Lernen erfolgt mit diesem
Programm folgendermaBen: Sie geben anfangs
ein paar Optionen in Sachen Dauer der Ubung
und Schwierigkeitsgrad an und werden
anschlieBend fiir die eingestellte Zeit
abgefragt. Gezieltes Lernen gibt es also nicht,
nur ununterbrochene Tests |hres Wissens.
Lernen kénnen Sie
nur aus |lhren
Fehlern.

Dafiir kann ich
allerdings wieder
einmal eine groBe
Anzahl von Fehlern
und unschonen
Umsetzungen

I-info

ie soll ich den Test dieser CD noch
einleiten? So langsam gehen mir
wirklich die Einfalle aus. Denn nach

NL-Info, GB-Info, AU-Info und natiirlich D-Info
ist dies schon die fiinfte Telefon-CD, die mir
zum Testen in die Hande fillt. Und ich kann
lhnen wirklich ohne Zweifel versichern, daB3 die

anderen beiden Sprecher sind so deutlich wie
selten zuvor bei einer Multimedia-CD.

Wenn Sie mehr iiber die Funktionen lhres
Kérpers erfahren wollen, dann sollten Sie lieber
“A.D.A.M." kaufen, daB in diesem Punkt weitaus
mehr bietet. Kursbuch Gesundheit beinhaltet
das Deuten von Krankheitssymtomen allerdings
noch zusitzlich — und das umfangreiche
Verzeichnis an Krankheiten ist professionell
und ubersichtlich gestaltet. Ich bin begeistert —
und Sie werden es auch sein.

bemangeln. Und
natiirlich lasse ich Sie
auch wieder gerne an
meinen Erlebnissen
teilhaben.Was mich
besonders argerte,
war die schlechte
Bildqualitat der
Videos und die
verrauschte
Sprachausgabe. Dabei
muB ich an dieser
Stelle auch anmerken,
daB man diese beiden
Features bei der
Entwicklung des
Programms auch
gleich auBen vor
gelassen haben
konnte. Denn das
einzige, was mit
Sprachausgabe
unterlegt und von
einem Video begleitet
wird, ist die
Auswertung am Ende jeder Ubung. Bald hat
man die verrauschten Spriiche
dieser Frau allerdings gewaltig
satt. “Sehr gut. Sie haben eine eins
miehnuss” mag sich ja beim ersten
Mal recht lustig anhoren, spater
allerdings ist man nicht mehr in
der Stimmung fiir so etwas.
Abgesehen davon fielen mir noch
weitere kleine Schonheitsfehler

Bedienung den Vorgingern gleicht, wie ein Ei
dem anderen. In Fillen wie diesen versuche ich
meistens, vom eigentlichen Programm Abstand
zu nehmen und auf eher nebensichliche Dinge
einzugehen.

Manchmal griiBe ich in solchen Situationen
auch einfach Freunde von mir. Dieses Mal
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auf, von denen ich an
dieser Stelle aber
nicht alle nennen
mochte.

Ist die Lektion
gerade zu Ende, dann
kénnen Sie sich
entscheiden:“Sie
haben die von ihnen
gewihlte Lehrdauer
erreicht. Mochten Sie
die Lernsitzung
fortsetzen oder fir
heute beenden?”
Soweit habe ich keine
Probleme mit dieser
Abfrage, immerhin
spricht Sie den
Benutzer vorbildlich
an und stellt eine
klare Frage. Klar
antworten konnte ich
darauf allerdings
nicht, da ich mir nicht
sicher war, ob ich
jetzt “ja” oder “nein” anklicken sollte.
Dilemma!

Alles in allem kann ich “Englisch in 90 Tagen™
nur bedingt empfehlen.Als kleine Hilfe vor
einem Englandurlaub kann es sicherlich dienen.
Und bis auf die oben genannten Macken
befriedigt es auch kleinere Anspriiche. Nicht
getestet habe ich allerdings die Statistik. Denn
die war in gelber Schrift auf weiBem Grund
einfach nicht zu lesen.

wiren Thinka und Alessa an der Reihe.

Anm. des ChefgruBisten: Ich griie wieder mal Jens
aus Ulm, Matthias und ganz besonders unsere
Smilie-Mobile-Bastlerin Astrid, Heide nebst Family
und Roland aus Sachsen-Anhalt.

Bitte umblittern =
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Michel gruBBt: Helmut K. aus Bonn.

Lourens griiBt:Aaltje, Neil, Pim, Phoebe,
sein Mutter, die Schwiegereltern und den Rest
seiner Familié und Bekannte.

Doch beim Review von I-Info gebe ich mir
dann doch einmal mehr Miihe — mein Chef
wird es mir danken. Den Test der
Programminhalte konnte ich nicht so
gewissenhaft durchfiihren. Denn obwohl
mein Vorname dies unter Umstdnden
vermuten |aBt, kenne ich keine einzige Person
in ltalien. Ich war zwar vor langer Zeit mal
dort in Urlaub, doch war das einzige, an das
ich mich erinnern kann, ein dicker
Algenteppich, der das Schwimmen relativ
unangenehm werden lieB.Algen konnte ich in
I-Info allerdings nicht entdecken. Nur Adriano
Celentanos — gleich mehrere! Ob der
italienische Schauspieler eine mutliple
Personlichkeit ist, kann durch diese Tatsache
allerdings nicht bewiesen werden.

Wer die letzten Ausgaben nicht genau
durchgelesen haben sollte und auBerdem
noch nie mit einer XY-Info in Kontakt kam,

nd ich hab’ schon Angst gehabt, daB
TopWare unser Heimatland ganz
auBer Acht a8t und nur noch CDs
produziert, die mit anderen Landeskennungen
beginnen. Mit D-Jure fillt mir da natiirlich ein
Stein vom Herzen. Und als ehemaliger Politik-
Unterricht-Teilnehmer bin ich natiirlich gleich
auf den Zusammenhang zwischen Jure und
Jura aufmerksam geworden.

Gleich darauf habe ich mit einem Schlag
verstanden, daBB Menschen, die Anwilte
werden, vorher Jura studiert haben und D-
Jure somit was mit Anwilten zu tun hat.
Hatte ich gleich einmal ndher auf die CD
geschaut, hitte ich auch eher
herausgefunden, was mir da eben klar wurde:
Das Programm dreht sich um deutsche
Gesetzestexte. Da bin ich aber mal
gespannt...
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werde ich jetzt noch einmal mit den
grundlegenden Optionen vertraut machen.
Wie immer sind Sie in der Lage, Menschen
nach ihrem Namen, nach dem Wohnort und
der StraBe oder nach ihrer Telefonnummer
zu suchen. Eine Exportfunktion erlaubt es
Ihnen,Adressen einfach in die
Zwischenablage zu tibernehmen und in lhre
Briefkopfe einzufiigen. Und mit einem
Modem sind Sie in der Lage, per Mausklick
die Nummer des Teilnehmers zu wihlen, den
Sie auserkoren haben, ihn mit einem Anruf zu
beehren.

Auch in Sachen Screenshots fiel mir die

Schnell gelernt habe ich, da3
man die meisten Gesetzestexte
mehrmals lesen muB, bevor man
sie versteht. Interessant finde ich
vor allem Sitze wie diesen:“Im
Falle der Totung ist der
Schadensersatz durch Ersatz der
Kosten einer versuchten Heilung
sowie des Vermdgensnachteils zu
leisten, den der Getotete
dadurch erlitten hat, daBB
wihrend der Krankheit seine
Erwerbsfihigkeit aufgehoben
oder gemindert oder eine
Vermehrung seiner Bediirfnisse
eingetreten war.” Alles klar?

Anm. des Chefjuristen:Was hatte ich doch gleich
auf meinem ReFi-Lehrgang gelernt?
“Truppenverpflegung ist eine nach
erndhrungsphysiologischen Gesichtspunkten
zusammengesetzte, hochwertige, schmackhafte
Nahrung.” —Weitere Erinnerungen aus dem
Leben eines Reserve-Feld-, Wald- und
Wiesenwebels demndchst in der beliebten Reihe
“Anm. des Chefredakteurs”.

Mit den Inhalten muB ich mich bei diesem

Programm sicherlich nicht auseinandersetzen.

Diese stehen schon seit Urzeiten in
irgendwelchen Gesetzbiichern — und dafiir
kann auch die Produktionsfirma dieser CD
nichts. Enthalten sind Texte aus den
Bereichen Wirtschaftsgesetz, Offentliches

Arbeit bei dieser Scheibe ungemein schwer.
Immerhin kann ich nach so vielen CDs im
gleichen Stil keine neuen Bilder mehr liefern.
Daher habe ich mich entschlossen, auch vom
liberaus interessanten Installationsvorgang
ein nettes Foto anzufertigen.Alles in allem ist
I-Info, abgesehen davon, daB es die “24
millioni di utenti” auch in italienischer
Sprache zuginglich macht, auf dem gleichen
Qualitatsstandard wie seine Vorganger. Also
sei diese CD auch dieses Mal jenen
Menschen ans Herz gelegt, die oftmals auf
Auskiinfte (iber in diesem Fall italienische)
Telefonbucheintrdge angewiesen ist.

Recht,Verwaltungsrecht, Sozialrecht,
Biirgerliches Recht, Strafrecht, Arbeitsrecht,
StraBenverkehrsrecht und Steuerrecht. Schon
beim ersten Stobern in diesen Texten wird
schnell klar, daB man Jahre iiber Jahre
brauchen wiirde, um alle Paragraphen zu
lesen und auch noch zu verstehen, so groB ist
die Datenmenge.

Uber die technische Aufmachung kann ich
nicht viel meckern, denn sie ist relativ
ubersichtlich gegliedert und erlaubt dem
Benutzer nach kurzer Zeit genau das zu
finden, wonach er gesucht hat. Einzig die
Volltextsuche, die sich auf alle Gesetze
bezieht, ist ein wenig sehr langsam, was man
mit einem schnelleren Suchalgorithmus
vielleicht ein wenig besser gestalten kénnte.

Menschen, die ohnehin schon viel mit
Gesetzen zu tun haben, sprich also
Jurastudenten und Anwilte, sollten sich
uberlegen, ob es ratsam ist, sich eine CD

ket (8§ 415 mnmmmrmm m«
3 g % Sknusaes slhoholfschuy Selriinke dder o
 Berauschender MiELEL Richt En dov Lags ist, das rirmg e
~Fiihweon, wird sit mﬁmbrm bis =i einem M ader mit
-mqmm mu;aft. e d- nim in I

: ; dst,




zuzulegen oder doch lieber auf gebundene
Blicher zuriickzugreifen. Immerhin kann man
Biicher tberall hin mitnehmen... Jeder andere,
der sich ein wenig fiir das interessiert, was
bei Strafvollzug oder StraBenverkehrsrecht
vom Gesetzgeber geregelt wurde, ist mit D-

nd weil es so schon war,

gibt es jetzt gleich noch ein

Programm mit dem
beriihmten D am Anfang. Diesmal
handelt es sich um die Neuauflage
des D-Altas. Dabei handelt es sich
um einen Routeplaner, wie sie in
den vergangenen Wochen
bekanntlich wie Pilze aus dem
Boden schieBen. Hierbei stellt sich
nun natiirlich die Frage nach der
Qualitat. Und gleich zu Anfang
kann ich schon sagen, daB3 es auch
D-Atlas nicht schafft, mit einem
Low-Budget-Produkt den
“groflen” Streckenplanern wie “Map'n’Go”
Konkurrenz zu machen.

Im GrofBlen und Ganzen unterscheidet sich
dieses Programm nicht von jenen, die ich hier
in den letzten Ausgaben getestet habe.VVas
mich insbesondere gleich zu Anfang storte, war
die fehlende Maoglichkeit, bei der
Streckenplanung Orte durch die Postleitzahl
anzugeben. GroBe Programmierkiinste hitte
das nicht gefordert, immerhin gibt es an einer
anderen Stelle des Programms ein Verzeichnis
mit Postleitzahlen.

Vom Aufbau her ist dieser Planer wie auch
alle anderen ziemlich langsam. Zum fréhlichen
Umbherscrollen durch Deutschland, um mal ein
wenig zu sehen, was es so alles an StraBen bei
uns gibt, ist der Aufbau deutlich zu lahm. Die
Berechnung von Strecken funktioniert ohne
groBBe Probleme. Nur die Eingabe der Start-

enigstens der Name Picasso sollte

wohl jedem ein Begriff sein. Dieser

Maler ist einer der bekanntesten
Kiinstler Giberhaupt, und seine Werke werden
in der gesamten Welt zu Hochstpreisen
gehandelt. Schon zu Lebzeiten war Picasso ein
gefragter und beriihmter Mann. Doch mal
ehrlich: Wieviel wissen wir eigentlich iiber
diesen Menschen? Nun gut, er hat Bildchen
gemalt, Skulpturen geformt und andauernd
eine andere Frau im Bett gehabt (was iibrigens
mit keiner Silbe auf dieser CD erwidhnt wird).
Abgesegnet von Picassos Sohn Claude Ruiz

Jure sicherlich gut beraten. Immerhin wiirde
es eine Menge mehr Geld kosten, wenn Sie
vorhatten, sich all diese Gesetzestexte in
einer Buchhandlung zu kaufen.

Am Ende hat Fehlerteufelsucher Marco
natirlich wieder einen Schnitzer zu

und Zielpunkte verwirrt etwas. Sie kénnen
nicht einfach nur den Namen des Ortes
eingeben, sondern miissen diesen nachtriglich
auch noch mit der Maus auf der Karte
bestimmen. Ich weil3 nicht, ob das sehr sinnvoll
ist, aber das ist wohl eher Geschmackssache.

wird in dieser Biographie nur kurz und knapp
auf seine Eltern eingegangen und die weitere
private Laufbahn vollstandig ignoriert.
Hauptaugenmerk liegt auf seiner Arbeit und
nicht auf seinem Privatleben.

Der Eroffnungsbildschirm dieses
Programms besteht aus einer Art Galerie, von
der aus die Zugriff auf siebzehn ausgewahlte
Hauptwerke Picassos haben. Beim Betrachten
dieser Werke konnen Sie sich auch naher tber
die Entstehung der Bilder, ihren kulturellen
Hintergrund, die Beziehung zu Picasso selbst
und den derzeitigen Besitzer informieren.

vermelden. Denn obwohl es angeblich
moglich ist, das Programm von der CD zu
starten, war das bei mir nicht moglich. Jeder
Versuch in diese Richtung endete mit einer
Fehlermeldung. Erst nach der Installation
klappte es dann so, wie es sollte.

Vorbildlich finde ich, daBB zwischen Start- und
Zielpunkt unendlich viele Zwischenpunkte
eingetragen werden kénnen. Ehrensache
hingegen ist es, da3 es moglich ist, alle
Berechnungsergebnisse auszudrucken.

Wer sich einen Routeplaner zulegen
mochte, der sollte sich wirklich sicher sein, wie
oft und fiir welche Zwecke er ihn einsetzten
mochte. So ist es zum Beispiel im Vergleich zu
Map'n’Go schwer, mit diesen billigen
Alternativen kleinere Orte zu finden.
AuBerdem fehlen eine Menge Optionen im
Hinblick auf die Ausgabeform der
Wegbeschreibungen und die Méglichkeit, sich
die Kosten der Fahrt berechnen zu lassen.

Ich personlich bevorzuge die professionellen
und damit leider auch teuren Routeplaner. Sie
sollten sich vor dem Kauf vergewissern, was
Sie wollen, und dann entscheiden, ob ein
solches “Billigprogramm™ ausreicht, oder es
dann doch mehr sein soll.

Jedes der Hauptwerke wird von einer
Sequenz eingeleitet, einem Musikstiick oder
einem kleinen Filmausschnitt. LaBt man sich
viel Zeit beim Betrachten der Bilder und beim
Lesen der Texte kann es aber durchaus
vorkommen, daB Sie die gleiche
Eroffnungssequenz fiinfmal hintereinander
hoéren miissen. Beim ersten Mal klingt diese
experimentelle und wirre Musik vielleicht
noch interessant und fremd, aber beim
zweiten und dritten Mal ist man wirklich
schon leicht davon genervt. Ganz zu

1ICAO3AWILINW
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Die Geburt eines Malers

- Pable Pieasso komimt 18811 dey heiRen,
hellen, ven maurischen Einfidssen
gepragten Stadt Malags sur Welt,
Im Alter von acht fabven malk er sein
erstos Olgemilde, & Pleader,
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schweigen vom fiinften Mal...

Das zweite groBe Kapitel sind die Themen.
Acht Themen (Stierkampf, Bildnisse,
Selbstbildnisse, Skulpturen, Keramiken,
graphisches Werk, Ballett und Theater) sollen
Sie tiber Dinge informieren, die in Picassos
Leben eine groBBe Rolle spielten.Wie schon
angedeutet, ist es mittels der Maus schnell und
einfach moglich, Bilder niher zu untersuchen.
So kann beispielsweise naher herangezoomt
werden, die dann naher mit gesprochenem
Kommentar analysiert werden. AuBerdem

werden Sie lber die Aussage des Motivs,
Verbindungen zu seinen anderen Werken und
die Linienfiihrung informiert. Ein Glossar
informiert tiber fachsprachliche Ausdriicke
und erkldrt diese. Zusitzlich gibt es last not
least einen Index und die Méglichkeit eines
Rundgangs. Der Index ist aufgeteilt in ein
chronologisch bzw. zeitlich geordnetes
Register. Der Rundgang hat mich leider sehr
enttduscht. Zwar bietet er die Moglichkeit,
sich entspannt zuriickzulehnen und sich die
gesamten Informationen der CD nach-
einander anzusehen, doch sind die
einzelnen Bildschirmseiten gerade
mal so lange zu sehen, daB es
maoglich ist, die Uberschrift zu
erkennen und einen kurzen Blick
auf die Grafiken und Bilder zu
werfen. Um den Text zu lesen,
reicht es in vielen Fillen bei
weitem nicht.

Zum SchluB muB ich wie immer
ein paar Worte Ulber die
Aufmachung und die Présentation
verlieren. Im GroBBen und Ganzen
haben sich die Programmierer viel
‘Miihe gegeben und das Programm
schon gestaltet. Leider ist die
technische Umsetzung etwas

langsam. Aus diesem Grund miissen Sie mit
etwas langsamen Ladezeiten rechnen, wenn
Sie die Bildschirmseiten wechseln. In der
lobenswerterweise gedruckten Anleitung
heiBt es treffend: “Manchmal horen Sie dann
auch gesprochenen Text:” Und so ist es dann
auch. Manchmal ist auch Sprachausgabe zu
horen, jedoch ist es unklar, warum nur einige
Bildschirmseiten auch mit gesprochenen
Worten unterlegt wurden. Oftmals miissen
Sie ndmlich zur Lesebrille lesen und sich selbst
schlau machen. Im technischen Hinblick ist die
Sprachausgabe eher unterdurchschnittlich. Mir
ist es immer noch ein groBes Ritsel, warum
die Sprachaufnahmen der meisten Multimedia-
CDs so schlecht geraten. Bei Picasso sind
metallische, zu helle und leicht verrauschte
Sprache zu bemingeln, bei der die Worte
zwar klar zu verstehen sind, der Klang
allerdings nicht so gefillt.

Alles in allem ist diese CD allen
Kunstliebhabern zu empfehlen. Man sollte sich
allerdings Gedanken dariiber machen,
vielleicht doch lieber ein gutes Kunstbuch mit
Farbabbildungen zu kaufen. In diesem Bereich
gibt es sicherlich kompetentere und
erweiterte Informationen. Fiir den schnellen
Konsumenten eignet sich Picasso auf CD
allemal.

enn Du nicht kannst schreiben
anders als das hier, dann ist gut
vielleicht dieses Programm. — Bei
diesen Worten hitte ich es eigentlich belassen
kénnen, denn viel mehr fillt mir zum
professionellen Sprachtrainer eigentlich auch
nicht ein. Zuerst einmal sollte ich wohl die
Zielgruppe flr dieses Programm festlegen. Ich
bin sicherlich kein Experte in Sachen
Germanistik, doch befinden sich die Ubungen
in etwa zwischen dem Leistungsniveau eines
Schiilers in der achten Klasse der Mittelstufe
und der elften Klasse der Oberstufe. Die
Anforderungen sind namlich je nach Ubung
unterschiedlich. Aber dazu spiter mehr..

Es gilt, 8.000 Fragen aus den folgenden
Lernbereichen richtig zu beantworten:
Lickentext, logische Ausdriicke, Synonyme,
Antonyme, Homophone, Oberbegriffe,
passende und unpassende Ausdriicke,
Abkiirzungen, Umgangssprache, Grammatik,
Stilfragen und einige weitere. Dabei gilt die
Regel: Learning by doing. Mit anderen Worten
koénnen Sie nur aus ihren Fehlern lernen — es
gibt keine Moglichkeit, sich Regelwerke und
Beispiele anzusehen.

Beim Betrachten der Lernbereiche miissen
Sie nicht gleich Angstzustinde bekommen.Alle
Grammophone und dhnliche Ausdriicke
werden in den Ubungen noch einmal fiir
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Normalsterbliche erklart. Eine Lernstunde mit
dem Deutschtrainer verlduft folgendermalBen:
Zuerst einmal liegt es an lhnen, einen
Lernmodus festzusetzen. Sie haben die
Méglichkeit, Liickentexte zu fiillen oder
allgemeine Ubungen mit unterschiedlichen
Schwerpunkten festzusetzen (wobei es zwei
Lernmethoden gibt).

Die Luckentexte bestehen aus einem
einfachen Text, aus dem wichtige Stichworte
entfernt wurden. Diese finden sich in Form
von lcons auf der rechten Seite des
Bildschirms wieder. Jetzt liegt es an lhnen, die
richtigen Worte von oben nach unten in die
Licken zu setzen. Das geschieht schlicht und



einfach mit einem Mausklick auf das richtige
Wort. Manchmal werden Sie bemerken, daf3
das nicht so einfach ist. Aber im GroB3en und
Ganzen kénnen diese Ubungen groBtenteils

schon von |2jahrigen fehlerfrei bewaltigt
werden.

Ubungen, die gezielt darauf aus sind,
personliche Schwachen auszumerzen oder
eigene Fihigkeiten auszubauen, werden in

zwei unterschiedlichen Abfragemoglichkeiten

geboten. Zum einen kénnen Sie einen
Multiple Choice-Test wiahlen, bei dem Sie
nach einem Wort gefragt werden und
mehrere Moglichkeiten zur
Auswahl haben — zum anderen ist
auch die Moglichkeit geboten, die
richtige Antwort selbst
einzugeben.

lch mochte das an einem
Beispiel naher erklaren: Sie haben
sich fiir die Ubung ‘Synonyme’
entschieden und werden nach
einem anderen Wort flir
Besucher gefragt. Mit der einen
Testmethode miiBiten Sie hier ein
wenig tiberlegen und die Antwort
dann mit der Tastatur eingeben.
Sollten Sie falsch liegen, wird

Ll gestern S st

Tias aktuelle Datom

Ilhnen noch eine kleine
Hilfestellung gegeben und Sie
diirfen es ein weiteres Mal
probieren. Diese Abfrage- und
Lernmethode ist natirlich etwas
anspruchsvoller als Multiple-
Choice-Tests, bei denen Sie die
richtige Antwort aus mehreren
Maoglichkeiten herausfischen
diirfen. In meinem Beispiel hatten
Sie unter anderem die
Méoglichkeit, “Abendessen”,
“Doktor” oder “Gast”
auszuwahlen. Und daB die ersten
beiden einfach tiberhaupt nicht in Frage
kommen, weif3 wohl jedes Kind.

Technisch gesehen kann ich wieder einmal
nur leichte Mangel an der Sprachausgabe
nennen, die wesentlich klarer hitte sein
konnen. Im Vergleich zu TopWares
Englischtrainer sind Sie hiermit aber besser
bedient. Menschen, die ihren Wortschatz
aufbauen und sich in einen kleinen wandelnden
Thesaurus verwandeln wollen, sei der
“interaktive” Sprachtrainer ans Herz gelegt.
Wer in der Schule schon immer gute Noten in
dem Fach hatte und einigermaBen belesen ist,
braucht dieses Programm hier wohl nicht.

Titel Hersteller Telefon | Preis

Kursbuch Gesundheit Philips Media 06107/930100 69,95 Mark
Englisch in 90 Tagen TopWare 0621/48050 29,95 Mark
I-Info TopWare 0621/48050 49,95 Mark
D-Jure TopWare 0621/48050 49,95 Mark
D-Atlas TopWare 0621/48050 49,95 Mark
Picasso Grolier Interactive 06107/930100 99,95 Mark
Prof. Deutsch fir Windows TopWare 0621/48050 49,95 Mark
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Lighthouse
Teil
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Leider muBte der fiir die letzte Ausgabe geplante
zweite Teil unserer Lighthouse-Komplettiosung
wegen zahlreicher, unvorhergesehner Spiele-
Neuerscheinungen auf diese Ausgabe verschoben
werden. Hier ist er nun endlich, der zweite und
letzte Teil des Lehrgangs fiir angehende

Leuchtturmwarter.

die Inselfestung begeben. Dann geht es weiter in
Richtung Vulkan, wo wir Jeremiah und Baby Amanda
aus den Klauen des Dunklen befreien.

I n diesem letzten Teil werden wir uns zuallererst auf

Die Festung

Nach meiner Ankunft bei der Festung drehte ich den
Schlissel einmal herum, um die Stromversorgung des
Unterseebootes wieder herzustellen. Ich betitigte die
beiden Hebel zu meiner Rechten, so daf3 sie nach oben
zeigten. Nun wandte ich mich der Schiffsluke zu und
kletterte schlieBlich aus dem Unterseeboot.

Als ich endlich wieder festen Boden unter den FiiBen
versplrte, fiel mein Blick sofort auf eine Angel und
einen Eimer. Mit Hilfe der entsprechenden
Kurbeltechnik zog ich einen netten kleinen Fisch aus
dem Wasser. Ich steckte ihn ein und begab mich entlang
des Steges weiter, bis ich durch eine Tir trat, die direkt
in die Werkstatt fihrte.

In der Werkstatt ging es dann quer durch den Raum,
bis auf die andere Seite. Dort fand ich einen
Mechanismus, mit dessen Hilfe sich die Windmiihle
bewegen lieB. Ich nahm den Mechanismus an der
Unterseite etwas genauer unter die Lupe und zog
einmal kraftig am Hebel, um den Schaft richtig zu
plazieren.Auch wenn der Schaft bei dieser Aktion zu
Schaden gekommen wire — in der Werkstatt hitte ich
geniigend Ersatz gefunden.Als der Schaft endlich richtig
plaziert war, begab ich mich in die Zentrale der
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Windmiihle. Dort lieBen sich, mit Hilfe des linken
Griffes, die Fliigel hissen. Der rechte Griff setzte die
Fliigel schlieBlich in Bewegung. Ich kehrte nun zum
Durchgang zuriick und erklomm die Stufen einer Leiter,
die direkt auf das Dach flihrte. Durch eine Luke
gelangte ich schlieBlich in die oberen Regionen.

Es geht

hoch hinaus

Auf dem Dach angelangt,
benutzte ich die Stufen, die
zu einer weiteren Tire
fihrten. Ich offnete diese
Tiir und betrat das Innere
des Turmes. Dort fand ich
eine weitere Leiter, die ich
flugs nach oben kletterte
und so auf das Dach
gelangte. Ich nahm mir den
Fisch aus meinem Inventar
zur Hand und hidngte ihn an
einen Nagel iiber meinem
Kopf. Dann kletterte ich
wieder ganz nach unten, bis
in die Werkstatt.Als ich
versuchte, den Turm durch
die zweite Tlr zu verlassen,
stellte sich mir
ungliicklicherweise der
Wichter der Festung in den
Weg.

Wieder zuriick in der
Werkstatt, ging ich zuerst zu
zur langen Werkbank auf der
eine Kreissage stand. Durch
Umlegen des Schalters an
der Vorderseite, aktivierte
ich die Sage. Ich schnitt
kurzerhand den groBen
Holzblock mit Hilfe der Sage
in zwei groBe Planken.
Spater sollten sich diese




Planken noch beim Bau einer Briicke als niitzlich

erweisen.

Ich lief hintiber zum Fenster und schaute nach
unten, wo ich das Dunkle
Wesen bei der Fiitterung
des Wichters der Festung
beobachten konnte.
Nachdem ich mich eine

Weile vom Fenster
abgewandt hatte, und ein
wenig den Raum untersucht
hatte, stellte ich bei einem
erneuten Blick durchs

Fenster fest, daB3 sich das

seltsame Wesen aus dem
Staub gemacht hatte. Ich
ging ein wenig im Raum
auf und ab und schaute
wieder aus dem Fenster.
Diesmal sah ich, wie sich

die Figur iiber das Dach in
Richtung Turm bewegte.
Nachdem ich den
mittlerweile vertrauten

Vorgang ein weiteres Mal

wiederholt hatte, lief die

Figur vom Turm weg, nach

rechts. Diesmal war mir klar,

daB3 ich das Wesen vorerst
zum letzten Mal gesehen
hatte und ich mich nun in
aller Ruhe dem Briickenbau
widmen konnte.

Alles aus

einem Guf

Von der Werkstatt aus
betrat ich den dunklen
Durchgang, der direkt zur
GieBerei fiihrte. Ich nahm
die zwei langen Planken aus
meinem Inventar zur Hand
und plazierte sie
entsprechend lber dem
Abgrund. Ich legte nun die
kiirzeren Planken lber die
lingeren und komplettierte
somit die Briicke. Natiirlich
testete ich mein
Meisterwerk der Baukunst
sofort, indem ich die
improvisierte Briicke
tiberquerte. Unbeschadet
gelangte ich in die GieBerei.
Im Innenraum nahm ich zwei
GuBformen, die auf dem
Tisch herumlagen an mich
und drehte mich dann
herum.Von dem Gestell vor
mir, nahm ich einige Stiicke
Eisen und einige Blocke aus
dem Bunker. Ich steuerte die
Bank direkt von vorne an
und plazierte die
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GuBformen. Danach nahm ich die Eisenstiicke aus
meinem Inventar zur Hand und stellte sie in den Topf.
Nun legte ich schnell noch die Blocke in die Feuerstelle
und entziindete das Ganze mit Hilfe meines
Feuerzeuges.

Durch den Hebel unter dem Kessel, gelang es mir,
den Kessel unbeschadet iiber die Glut zu mandvrieren.
Ich wartete einige Sekunden, damit das Eisen richtig
flissig werden konnte.Als dies geschehen war, lieB ich
den Kessel wieder zuriickwandern und driickte auf den
Knopf neben dem zweiten Hebel. Mit dieser Aktion lieB3
ich das geschmolzene Metall in die GuBformen laufen.
Nun konnte ich, durch umlegen des zweiten Hebels die
Formen aufnehmen und in das Wasserbad eintauchen.
Nachdem sie entsprechend heruntergekiihlt waren,
nahm ich sie wieder auf. Nun konnte ich die
GuBschalen ablésen und das neu geformte Stiick Metall
entnehmen. Spater wiirde ich genau dieses Stiick dann
unbedingt brauchen, um das Flugzeug zu reparieren. Ich
verlieB nun die GieBerei und kletterte iiber die Treppe
hinauf aufs Dach.

Der Kanonier

Einmal auf dem Dach angekommen, lief ich direkt zur
Kanone und nahm eine der Kanonenkugeln an mich.
Ebenso die Ziindschnur und das SchieBpulver. Den
Nagel an der Hinterseite der Kanone zog ich nach
oben. Ich fiillte das Innere der Kanone von hinten mit
SchieBpulver und legte eine Kanonenkugel direkt in das
Kanonenrohr. Die Ziindschnur wurde in ein kleines
Loch am hinteren Teil der Kanone eingelassen und der
Deckel komplett geschlossen.Von nun an stand fest, daB
die Kanone feuerbereit war.

Mit Hilfe meines Feuerzeuges gelang es mir, die
Zindschnur anzuziinden und so brauchte ich nur noch
auf den groBen Knall zu warten.VVeil bei meinem
ersten SchuB der Wichter unversehrt auf dem Turm
stehengeblieben war, versuchte ich es ein zweites Mal
und schoB ihn kurzerhand von seinem Platz. Weil mir
der Wichter nun nicht mehr gefahrlich werden konnte,
wagte ich mich zuriick in den Turm und brachte dort
meinen Fisch an dem seltsamen Haken an. Doch
anstatt, wie vorher, den Weg iiber die Leiter zu nehmen,
entschied ich mich fiir den vorher blockierten Ausgang
und lief direkt zum nachsten Turm.

Zuerst lief ich auf die andere Seite, bis zum Tisch und
nahm von dort einen Schliissel mit. Ich hatte nun zwei
Moglichkeiten zur Auswahl: Ich konnte entweder zum
Tempel fliegen, um Liryl einen Besuch abzustatten. Dazu
muBte ich jedoch erst das Flugzeug reparieren. Die
Reparatur fiel gar nicht allzu schwer. Ich brauchte
lediglich mein Stiick Selbstgeschmolzenes zum Einsatz
bringen. Um zu Liryl zuriickzukehren, muf3te ich vorher
noch einmal durch die Festung bevor ich meine Reise
fortsetzen konnte. Ich verlieB also den Schauplatz des
Geschehens und kehrte zum vorherigen Turm zuriick.
Dort konnte ich auch den soeben vom Tisch stibitzten
Schlissel an der Statue erfolgreich einsetzen, um so an
die Steuerungseinheit zu gelangen, die ich wieder zum
Waffenbau benutzen konnte.Wenn es eine Waffe gegen
das Dunkle Wesen gab, dann sollte es meine eigene
sein.Aber vorerst war es an der Zeit, wieder an Bord
des Unterseebootes zu gehen und den Vulkan
anzusteuern
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Als ich mich wieder an Bord des Unterseebootes
befand, begab ich mich sofort in den Maschinenraum
und startete die Motoren. Danach lief ich in den
Kontrollraum. Ich legte den mittleren Energie-Hebel um
und schaute auf die Landkarte, um die richtigen

Koordinaten fiir die Anfahrt auf den Vulkan festzulegen.
Dazu brauchte ich nur auf dem offenen
Kartenbildschirm die linken Antennen anzuwihlen und
die Eingabe der Koordinaten wiederholen (119.11)
Danach bestitigte ich (mit <Enter>), und ein roter
Stern auf der Oberseite blinkte plotzlich auf und
bestétigte mir die Auswabhl. Ich kehrte nun in den
Kontrollraum zurtick und legte den
Geschwindigkeitshebel nach vorne um.

Der Vulkan

Als ich endlich das Innere des Vulkans erreicht hatte,
offnete ich die Luke und verlieB das U-Boot. Auf der
einen Seite fand ich einen Werkzeugkasten. Ich 6ffnete
ihn und nahm den Bolzenschneider heraus. Mit Hilfe
dieses Werkzeuges konnte ich schlieBlich auch das
grofBe Tor an der Vorderseite 6ffnen. Ich kehrte nun
zum Graber zuriick und schliipfte hinein.

Ich zog einmal fest an einem Hebel, um die
Stromversorgung in Gang zu bringen. Er befand sich in
etwa zu meiner Linken, als ich hineinkletterte und mich
dann an den Kontrollen vor mir zu schaffen machte. Ich
betitigte den roten Knopf und startete so den Motor.
Uber den Hebel an der rechten Seite lieB sich der
Bagger vor- und riickwarts steuern. Nach einer kurzen
Reise machte der Bagger halt. Ich benutzte den “Inset”-
Knopf, um zu sehen, was da draufBen vor sich ging und
fand einen Mechanismus, mit dem sich die Drehscheibe
anheben lieB. Ich zog an dem Hebl und hob die
Drehscheibe so in eine hohere Position. Dann betitigte
ich erneut den “Inset”-Knopf, um wieder ins Innere zu
gelangen.

Ich setzte meine Reise durch die obere Ebene fort
und gelangte durch den 6stlichen Tunnel nach unten.
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Von dort aus fuhr ich weiter, bis an dem Gleisstiick
vorbei, das von der linken Seite her kreuzte. Ich drehte
nun den Zug einmal herum und benutze den groBen
Hebel auf der linken Seite, um die Einstellungen hinter
mir umzukehren. So brachte ich mein Fahrzeug auf die
neue Spur. Nachdem ich
endgiiltig zum Stillstand
gekommen war, ging ich in
den hinteren Bereich und
kletterte schlieBlich hinaus.

Amanda im Kifig
Ganz oben auf einer
hélzernen Plattform sah ich
Amanda. Man hatte die
arme kleine in einen Kéfig
eingesperrt. Leider war sie
in der jetzigen Situation
unerreichbar fiir mich und
ich muBte die direkte
Befreiungsaktion noch ein
wenig verschieben. Ich
untersuchte die Kontrollen
vor Amandas Kaifig ganz
genau und legte schlieBlich
den linken Hebel um. Diese
Aktion hatte zur Folge, das
eine Barrikade auf einer der
Spuren weiter ins Innere
des Vulkanes transportiert
wurde. Ich lief nun wieder zu meinem, inzwischen
liebgewonnenen Gefihrt und kletterte hinein. Indem
ich den Steuerungshebel nach vorne umlegte, setzte
ich meine Reise in Richtung des nichsten Abschnittes
fest.

Ich folgte der Spur bis
hinter die Drehscheibe
und gelangte so fast bis
zum Ende der Spur. Nun
kletterte ich ins Freie und
lief durch den Tunnel bis in
den Kontrollraum, wo ich
die Schalter fand, mit deren
Hilfe sich die Tiren zu dem
Laboratorium des Dunklen
Wesen steuern lieBen.Wenn
der Weg bis dahin erst einmal
frei war, so ermdglichte mir
das auch endlich den
Zugang zu Amandas Kafig.
Bevor ich mich jedoch an
den Einstellungen zu
schaffen machte, lief ich
durch den rechten
Durchgang bis zu dem
NaBbereich. Ich benutzte
den Regenschirm beim
rechten Durchgang und fing
so etwas auf, was sonst
sicher beim Sturz zu Bruch
gegangen ware. Nun setzte ich meinen VWeg bis zum
Kontrollkdstchen fort, zog einmal kréftig am Hebel und
kehrte tiber den Durchgang zuriick, bis in den
NaBbereich.
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Im Herzen
der Erde
Innen betitigte ich einmal kurz den Hebel, um mich
selbst in den Vulkan herabzulassen.Als ich mich dem
Boden nidherte, kam ich an einigen Rohren vorbei, die
an der Wand hingen. Die Klappen dieser Réhren
muBten noch schnell justiert werden, damit die Kugel
am Boden gedffnet werden konnte. Innen mufte eine
weitere Steuereinheit angebracht werden.Als ich an der
ersten Klappe vorbeigekommen war, kontrollierte ich
mittels des rechten Hebels meine Hohe. Mit dem linken
Gegenstiick manovrierte
ich den Arm in die richtige
Position.Als der Arm genau
iber der Klappe stand,
benutzte ich das
blumenartige Wahlsystem,
um die Klappe zu drehen.
Insgesamt befanden sich
dort sechs Klappen, die wie
folgt positioniert werden
muBten: Beginnend von oben,
miissen die erste und die
zweite Klappe in
horizontaler Position
stehen, die dritte ist
vertikal zu stellen. Die
Vierte folgt dann wieder in
horizontaler Position, die
Fiinfte in vertikaler und die
Sechste schlieBlich wieder
horizontal. Als alle
Einstellungen richtig waren,
begab ich mich auf den
Grund des Vulkans und
entnahm, mit Hilfe des
Greifarms, die Kontrolleinheit
aus der Kugel.Wihrend ich dann zuriick zur Plattform
lief, stellte ich alle Klappen in die vertikale Position.
Nachdem ich diese Sektion verlassen hatte, betrat ich
den Kontrollraum und blickte genau auf sieben Ventile.
Ich drehte zuerst das dritte Ventil von links, das sich an
einer silbernen Réhre befand, herum.Als nachstes kam
das Vierte von links an die Reihe. Es hing an einer
silbrig, kupfernen Réhre. Zuletzt widmete ich meine
Aufmerksamkeit dem siebten Ventil von links.Von ihm
aus liefen vier Kupferrohre ab. Nun endlich war ich in
der gliicklichen Lage,
Amanda zu befreien und bis
in das Labor das Dunklen
Wesens zu gelangen, um
auch Jeremiah vor dem
Ungliick zu bewahren.
Zuerst kehrte ich zu
meinem Fahrzeug zuriick
und fuhr wieder auf die
Drehscheibe. Ich benutzte
dort wieder einmal den
“Inset”-Knopf, um nach
drauBen zu schauen. Direkt
neben dem Schalter, den ich wahrend meiner letzten
Aktion an dieser Stelle verwendete, befand sich ein
kleiner, holzerner Stumpf. Ich untersuchte ihn genau, um
die Kurbel freizulegen, die die Drehscheibe andrehte.
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Nun benutzte ich die Kurbel, um meinen Bagger
herumzudrehen, so daB er in Richtung des 6stlichen
Gleisstiickes stand. Der KompalB3 half mir dabei, die
genaue Richtung zu finden. Ich setzte meine Fahrt nun
in ostlicher Richtung, dem Gleis folgend, fort, bis hinter
den ersten Einstellungspunkt. Ich hielt an, fuhr ein
Stiickchen riickwirts und stellte den Hebel am
Einstellpunkt um.

Freiheit
Wieder zuriick bei Amanda, legte ich den rechten
Hebel auf der Kontrollbox um, mit dem sich der

Magnet am Kran aktivieren lieB. Ich driickte auf den
roten Knopf, bis der Magnet einen Stein in die Hohe
hob. Nun legte ich den rechten Hebel zweimal nach
vorne, um den Magnet an Amandas Kafig
entlangzufiihren. Durch erneutes Driicken des roten
Knopfes, lieB ich den Steinbrocken fallen und befreite
so die kleine Amanda.

Ich erreichte eine weitere Tiir, die ich nach oben hob
und aufbrach, indem ich mit dem Regenschirm im
obersten Loch herumriihrte. Das Durchklettern war
fir mich nun relativ sicher und ich konnte Amanda von
dem seltsamen Objekt befreien.Als ich die Kleine
sicher in meinem Inventar verstaut hatte (Anm.:
Typisch Adventure), war es endlich an der Zeit, dafiir zu
sorgen, dalB mir das Dunkle Wesen in die Falle ging. Ich
kehrte dazu erst einmal zu meinem Fahrzeug zuriick
und fuhr ein Stiickchen weiter. Als ich die Sektion
erreichte, in der zwei Gleisstiicke von der linken Seite
her aufschlossen, benutzte ich wieder die AuBenansicht.
Ich reparierte den Schaltkasten, damit ich bei der
Weicheneinstellungen keine Probleme bekam.

Die Zugbriicke

Ich entnahm eine Stange vom Gitter auf dem Boden
und suchte in der Werkzeugkiste seitlich des Baggers
nach einer Zange. Ich plazierte die Stange in einer
Einlassung am Schaltkasten und drehte sie mit Hilfe
meiner Zange. Nachdem der Mechanismus wieder in
Ordnung war, fuhr ich wieder zur Drehscheibe und
drehte mich um 180 Grad. Riickwarts fuhr ich wieder
zum Schaltkasten, den ich kurz vorher repariert hatte.
Dort angekommen, justierte ich mit dem Hebel die
Weicheneinstellung. Erst nach volligem Stillstand meines
Baggers rief ich wieder die AuBenansicht auf und
benutzte die Kontrollen an der rechten oberen Seite,
um den hinteren Haken meines Baggers zum Einsatz zu
bringen. Ich muBte ihn etwas absenken, um den
Schalthebel unter dem Gleis zu erreichen, aber es
gelang mir und die Zugbriicke wurde heruntergelassen.
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Nun, da die Zugbricke kein Hindernis mehr
darstellte, kehrte ich ans Steuer des Schienenfahrzeuges
zuriick und fuhr vorwiarts bis zur Drehscheibe. Einmal
mehr drehte ich mich um 180 Grad und fuhr, entlang
der Schienen bis zur Zugbricke.Als ich sie passiert
hatte, war ich plotzlich gezwungen, eine Vollbremsung
zu absolvieren. Das Gleis war beschadigt und so muBlte
ich mich nebenbei auch noch als Gleisarbeiter
beweisen. Ich stieg also aus und nahm die grof3e Zange
und den Hammer aus der Werkzeugkiste. Nach
Anwendung roher Gewalt konnte ich schlieBlich auch
die beschidigten Gleisteile entfernen. Zu meiner
Rechten erspahte ich gliicklicherweise ein paar
Ersatzschienen. Mit Hilfe der Zange |6ste ich eine
heraus und plazierte sie an der eben freigewordenen
Stelle. Ich kehrte nun ans Steuer meines
Schienenbuggies zuriick und fuhr weiter in die eben
eingeschlagene Richtung.Als ich an einer Wand
endgliltig anhalten muBte, benutzte ich den roten
Schalter in der Mitte des Kontrollpultes, um den
Bohrkopf an der Vorderseite des Universalbaggers zu
aktivieren. Ich bohrte kurzerhand ein Loch in die
scheinbar recht instabile Wand.

Das Loch in der Wand

Jetzt, wo das Loch einmal da war, konnte ich doch nicht
auf meinen vier Buchstaben sitzenbleiben, und so
kletterte ich aus meinem Gefahrt heraus und direkt in
das nagelneue Loch hinein. Es war genau die Stelle, an
der ich die Konstruktion anbringen muBte, die dem
Dunklen ein fiir allemal den Garaus machen sollte. Ich
naherte mich der Flache und sah ein Stiick Holz, das
sich hervorragend fiir einen Griff eignete. Ich klickte auf
den Griff und nahm dann das seltsame Objekt aus
meinem Inventar, das einmal an einer Decke gehangen
hat und mir von Anfang an recht suspekt schien.Als
nachstes griff ich zu dem muschelformigen Objekt, das
ich aus der Kugel entnommen hatte. Ich verwendete
beide Objekte miteinander; als ob sie flireinander
geschaffen waren.
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Ich nahm ich die Kontrolleinheit heraus, die ich
seinerzeit in dem Wrack gefunden hatte und legte sie
ebenfalls vor mir auf den Boden. Ich drehte es herum,
um es in die richtige Reihe zu bringen und plazierte es
dann auf dem schon vorhandenen Bauteil.

Nun nahm ich mir die Vakuumpumpe zur Hand. Es
war das Gerit mit den zwei
Auswiichsen, das ich vom
Unterteil der Statue hatte.
Auch dieses Objekt
plazierte ich passgenau. Ich
reihte es ebenfalls ein und
brachte es unter der
Schaltung an. Indem ich die
beiden ohrférmigen
Auswiichse betitigte, schloB
sich das Objekt richtig an
die anderen Bauteile an.

Wir bauen
uns eine Falle
Jetzt war es an der Zeit, die Stromversorgung aus
meinem Inventar zu nehmen. Es war das Teil, welches
ich im Raum der antiken Maschinen gefunden hatte. Ich
betdtigte den Hebel, der an dem Objekt herunterhing
und lieB die Arme aufschnappen. Ich stellte die Batterie
nun so, daB die Arme in Richtung meines unfertigen
Konstrukts zeigten und verkuppelte es schlieB3lich,
indem ich die Arme, nach der Anbringung verschloB.

Als nachstes war der hélzerne Griff an der Reihe. Er
war so zu plazieren, da3 die lange Sektion von meinem
Geridt wegzeigte.Als das geschehen war, schob ich das
Teil darunter und lieB es einrasten.

Endlich kam ich zu letzten Teil des Ganzen. Hierzu
war der Glascontainer nétig. Die beiden Griffe in der
Mitte der neuen Kontrolleinheit 6ffneten nun den
obersten Innenraum. Ich legte den Glascontainer hinein,
schloB die Klappe und legte die beiden Griffe um. Nun
war die Einheit komplett und bereit, dem Dunklen das
Flirchten zu lehren.
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Ich begab mich nun tiefer in die Hohle hinein, bis
ich vor griinen Tiiren stand. Ich 6ffnete sie und betrat
den Raum dahinter. Dort traf ich auf den Dunklen

und Jeremiah. Sobald ich

mir der Situation gewahr
wurde, benutzte ich mein
neu entworfenes und eben
erst zusammenge-
schustertes Gerit. Indem
ich die Kanone auf den
iblen Obermotz richtete,
saugte ihn die Maschine an
und verfrachtete ihn
kurzerhand, wie einen
orientalischen
Flaschengeist, in den
Glascontainer.

Das glorreiche
Finale

Nachdem ich den ehemals
so furchterregenden
Fiesling derart unschadlich

gemacht hatte, ging ich zur

Maschine vor Jeremiah und

B— betitigte den linken Hebel,
\ \\_ B um den Helm zu senken.

: Danach machte ich mich
noch am kleinen Hebel auf der rechten Seite zu
schaffen. Auf diese Weise bedachte ich Jeremiah mit

einer netten Elektro-
schocktherapie, die ich
dreimal wiederholen
muBte, um ihn so richtig
wachzuritteln.

Als er endlich
aufgewacht war, ging ich
zum Kasten unter dem
kleinen Tisch und
versuchte, ihn mit Hilfe
meines Hammers zu &ffnen.

Innen fand ich einige

Blaupausen, die ich nattirlich
sofort einsteckte. Danach begab ich mich zum
Teleporter hiniiber,an dem der Dunkle gestanden
hatte. Ich legte das Ventil nach links um und zog am

Bodenhebel links. Dann betitigte ich den kleinen
Hebel an der Maschine selbst, wodurch mir ein paar
Lichter aufgingen.Als nachstes drehte ich den kleinen

Griff so lange, bis die drei oberen Réhren
aufflackerten. Zuletzt bewegte ich noch den
Bodenhebel vor dem Schirm. Endlich war es mir
gelungen, den Teleporter zu aktivieren. Zuerst wurde
ich nicht so recht von dem Gerit beachtet, aber das
bekam ich durch erneutes Umlegen des kleinen
Schalters schnell in den Griff.

Ich ging nun zu Jeremiah hiniiber und zeigte ihm
zuerst Baby Amanda und schlieBlich die Blaupausen.
So brachte ich ihn dazu, aufzustehen und sich in den
Teleporter zu stellen. Ich folgte dem Knaben
stehenden FuBes.

Auf der anderen Seite angekommen, fand ich mich
in Jeremiahs Lounge wieder. Nach der ausgiebigen
Unterredung mit ihm, war es schlieBlich Zeit, mich zu
verabschieden. Ich drehte mich und wartete gespannt
auf den Lohn, den ich mir wihrend dieser Reise
verdient hatte... ()
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en Unterschied zwischen einem Macho

und einem Softie kennt wohl jeder.

Aber was dabei herauskommt, wenn
sich ein Softie fiir den gréBten Macho aller
Zeiten hilt, hat uns erst Adventure-Guru Al
Lowe so richtig verdeutlicht. Larry Laffer nennt
sich der selbstbewuBte Anti-Held, der sich
nunmehr zum siebten Male vorgenommen hat,
samtliche Frauenherzen zu erobern. Damit die
holde Weiblichkeit nicht allzu lange auf ihre
Nachwuchs-Machos warten muB, haben wir
das Abenteuer fiir Sie gelost.Wir haben uns
dabei an der englischen Version orientiert, da
wir sie fur die gagreichere (und somit bessere)
halten. Besitzer der deutschen Fassung werden
aber keine Probleme haben, diesem
Losungsweg zu folgen.

Allgemeine Tips

Selbst in den argsten Situationen génnt einem
das Spiel nicht den Tod.Auch Fallen oder
Sackgassen gibt es nicht, und so empfiehlt es
sich, samtliche Aktionen durchzutesten, auch
wenn sie einem auf Anhieb nicht unbedingt
logisch erscheinen. Jeden neuen Ort sollte man
unbedingt ganz genau unter die Lupe nehmen,
alle bezeichneten Gegenstinde
sicherheitshalber anklicken und alle Befehle
austesten. Natiirlich ist es besonders wichtig,
alle moglichen Unterhaltungen auch komplett
zu flihren. Eventuell kann es auch niitzlich sein,
wenn man sich Notizen zu den einzelnen
Gesprachen macht, um spiter wieder an eine
vorangegangene Unterhaltung anknupfen zu
konnen.

Viele Dinge und Riume verindern sich im
Laufe des Spiels. Seien Sie also wachsam.
Sollten Sie doch einmal hangengeblieben sein,
suchen Sie woanders weiter.Vielleicht kommt

Madame haben aber sehr hervorstechende Eigenschaften

nehmen, mir ihre
damliche Zigarette
brutal in den
Mundwinkel zu
schieben. Da ich als
Nichtraucher diesen
Glimmstengel
widerwirtig fand, tat
ich etwas sehr
Dummes. Ich spuckte
die Zigarette direkt
auf die Bettdecke, die
natlrlich, wie zu
erwarten war, Feuer
fing. Ich offnete
geistesgegenwartig
das “Li’l Hair VWeave
Kit” auf dem
Nachtspind. Ich
benutzte die

man der Losung dort etwas niher.Aber was
wohl am wichtigsten ist: Entspannen Sie sich
und lassen Sie ihre Gedanken schweifen...

La Costa Lotta

Gleich zu Beginn meines neusten Abenteuers
beendeten Shamara und ich, was wir erst
kiirzlich begonnen hatten. Nach einer Weile
schlug sie jedoch vor, einmal etwas ganz Neues
auszuprobieren. Gesagt, getan — und so
probierte sie ihre neuen Handschellen mit dem
erotischen Namen “Sisters of Steel” an mir
und dem Bettgeriist aus. Nun mogen Sie
denken, daB dies durchaus ein spannende
Sache sein kann, aber da muB ich Sie leider
enttduschen.Als ich gerade so richtig an
meinem Bett hing, nahm sie meine Brieftasche

an sich und wandte sich dem Ausgang zu. Bevor

sie jedoch verschwand, lieB sie es sich nicht

Schraubzwinge und suchte mir eine Nadel. Auf
diese Weise lieB3 sich die Nadel in eine perfekte
Zickzack-Form bringen, ideal zum Aufbrechen
eines Schlosses. Als ich mich endlich ein wenig
beruhigt hatte und das Zappeln abstellen

Na, Larry, schmeckt’s?




konnte, versuchte ich mich mit Hilfe der Nadel
als Ein- bzw. Ausbrecher. Nach einigen
Anstrengungen gelang es mir schlieBlich, aus
dem brennenden Bett zu entkommen.

Doch ich kam mal wieder vom Regen in die
Traufe, denn das Feuer war groBer geworden
und nicht mehr zu I6schen. Glicklicherweise
stand der Feuerwehrhauptmann schon
einsatzbereit unter meinem Fenster (achten
Sie auf seine Zurufe, er gibt Ihnen
entscheidende Befehle vor, die Sie eintippen
missen). Leider hatte er keinen besseren Plan,
als mich zum Sprung liberreden zu wollen.
Nicht, daB3 ich irgendwie feige wire, doch mein
Zimmer befand sich im vierzigsten Stockwerk.
Als wire dieses Problem nicht schon grof3
genug, befand sich zwischen mir und der
frischen Luft eine Tir, deren Rahmen derart
hei3 geworden war, daB3 ich sie unmaoglich mit
bloBen Handen &ffnen konnte.

Es sah also so aus, als miiB3te ich wirklich
Gewalt anwenden und sie irgendwie
durchbrechen. Doch welcher Gegenstand kam
fir eine solche Aktion in Frage? Die Lampe
war mir etwas zu schwer, schlieBlich wog sie
etwa zehn Kilo.Also griff ich mir den Stuhl, der
sich dies jedoch nicht gefallen lieB und an der
Scheibe zerbarst. Da muBte schon etwas
machtigeres her und so versuchte ich es mit
“Larry-Gewalt”. (Linksklick auf die Tiir und
“other” (andere) auswihlen, dann “Break”
(aufbrechen) eingeben) Ich warf mich also mit
all meinem Gewicht gegen das Glas, natiirlich
nicht ohne einen entsprechenden Schmerz zu
versplren, und schaffte es so bis auf den
Balkon. Dort lag zufillig ein kleines Bild herum,
das einen Luxuskreuzer auf seiner Fahrt zeigte.
Ich steckte es ein, denn wer weil} schon, wofiir
ich es spater vielleicht noch einmal gebrauchen
kénnte.

Der Sprung in die Freiheit

Nun wurde es aber ernst fiir mich. Unter mir
lagen vierzig Stockwerke, die es zu liberwinden
galt. 39 davon stellten keine groBBe Gefahr dar,
aber das ErdgeschoB bereitete mir schon ein

Schauen Sie am Bug nach: Das passiert mit den Macs boser Layouter...

Larry steht auf Sierra - das ist der Beweis

mannliches Verhalten
an und so kassierte
ich eine Ohrfeige.
Aber fiir mich stand
fest, daf3 dies nur eine
natlirliche Reaktion
auf meine erotische
Erscheinung war. Der
Steward liel3 nicht
lange mit dem
Kabinenschlissel auf
sich warten. Natirlich
gab es mal wieder ein
Problem mit der
urspringlichen
Kabine, und so muf3te
ich einen gréBeren
Ersatzraum beziehen.
Wie auch immer, ich
gab mich mit dem

wenig Angst. Gliicklicherweise brauchte ich
nicht allzu lang liberlegen, da mich eine riesige
Explosion in die Tiefe schleuderte. Lowe sei
Dank landete ich direkt auf dem Sprungtuch —
firs erste, denn von nun an
hiipfte ich von Gegenstand zu
Gegenstand, bis all meine
Bewegungsenergie aufgebraucht
war und ich auf einem schoénen,
weichen Kaktus zum Stillstand
kam. Erst jetzt wurde mir so
richtig klar, daB3 ich einen
Sprung aus dem vierzigsten
Stockwerk tiberlebt hatte.Was
immer jetzt auch passieren
sollte, es wiirde mich nicht
mehr erschiittern. Eine
Kreuzfahrt war in diesem
Augenblick genau das Richtige
fir mich.

Die PMS Bouncy

Wechsel zufrieden und sah mich zuerst einmal
in der Lobby um. Kurz darauf kam eine
erfreuliche Nachricht herein.Wer auch immer
vorhaben sollte, sich an den Kapitan

“Mienz, mienz, mienz..."” - Larry, Du brauchst eine Brille

Am Hafen erspdhte ich sofort eine echte
Schénheit. Es stellte sich heraus, da3 sie Thygh
hieB und der Kapitin des Kreuzers war.

Dummerweise sprang sie nicht sofort auf mein
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ranzumachen, der sollte sich alsbald in der
Lounge melden. Mit diesem Telegraphenmast
muBte man mir kein zweites Mal winken, und
so begab ich mich sofort zum vereinbarten

Ipp. zipp. zapp, bei Dir komm’ ich auf Trab




ns

Ich hab’ wohl aufs falsche Pferd gesetzt...

Keine Sorge, Larry, unser Chefred. ist auch nicht gréBer als Du...

Treffpunkt.

Ich fand die Lounge dank der vorhandenen
Schiffskarte schnell und komfortabel (Rechte
Maustaste betdtigen und “Map” (Karte)
anklicken). Ich hielt mich in Richtung Oberdeck
und wahlte das, auf der Karte rot markierte
Gebiet aus.An der rechten Unterseite der
praktischen Karte bekam ich sofort angezeigt,
daB es sich bei den ausgewihlten
Raumlichkeiten um die berihmte “Proud Lil’
Seaman Lounge” handelte.

Und wieder mal ein
Wettbewerb

Dort angekommen erklarte Peter, der Steward,
worum es bei dem TNT (Thygh Man Trophy)
Wettbewerb tiberhaupt ging. Nach seiner
uberschwenglichen Rede streifte ich ein wenig
durch den Raum. Mein Blick fiel auf die
Kanonen und die Truhen. Die linke hintere
Truhenreihe fand ich besonders interessant. Ich
sah, daB3 dort etwas rot-weiB-gestreiftes lag,
das ich auf den ersten Blick nicht identifizieren
konnte.Also ging ich hin, um mir den
Gegenstand etwas niher anzusehen.
Willkommen zu “Wo ist Dildo?”, hie3 es dort.
Wer auch immer es schaffen sollte, 32 dieser
kleinen Dinger anzuschleppen, sollte etwas
ganz besonderes erhalten. Einer, so wurde
versprochen, wire unten zu finden, die anderen
31 sollte ich selbst suchen.Als Prasent erhielt
ich eine nette Karte, die mich kiinftig iiber
meine derzeitigen Leistungen informieren
sollte. Eine vielversprechende Sache, dachte ich
bei mir und verlieB den Raum durch die untere
Tir.

Nun konnte ich endlich damit beginnen, das
wunderschone Schiff zu inspizieren. Ich begann
logischerweise mit meiner Kabine 0. Neben
einer hoffentlich FCKW-freien Spraydose fand
ich eine Lage Toilettenpapier, die ich mir
sicherheitshalber einverleibte.

Nackte Tatsachen am Pool

An einem riesigen Mund konnte ich meine
Punktekarte endlich ausprobieren. Leider war
der Erfolg diirftiger als erhofft. Um meine Lage

sondern auch neueste technische
Informationen ber den allseits beliebten
Liebesmeister.

Nun wartete eine besondere
Herausforderung auf mich. Ich hatte mit einem
Hufeisen auf eine weit von mir entfernte
Stange zu werfen. Ich brachte meine nette
kleine Punktkarte erneut zum Einsatz —
diesmal auf der Gegenseite des ersten
Einsatzortes — dem knackigen Hinterteil eines
Zentauren. Ich begann sogleich mit dem Spiel
und muBte einmal mehr feststellen, dal3 ich

in dieser Hinsicht etwas zu verbessern und
gleichzeitig ein wenig SpalB3 zu haben, machte
ich mich auf, um dem FKK-Pool einen Besuch
abzustatten. Dort wurde ich schon von diesem
seltsamen Steward Dick begriiBt. Nach einer
kurzem Unterredung wurde ich dann zur
bezaubernden Drew Baringmore
durchgelassen. Ich fragte sie nach ihrem Buch
und konnte es so in meinen Besitz bringen.
Auch Kleidung scheint die junge Dame sehr zu
faszinieren.VVeiter ging es dann in der
Biicherei. Dort las ich besonders das Werk von
Drew mit groBem Eifer.

Die nachste Dame, die meine
Unterhaltungskiinste testete,
war Victoria Priciples. Ich
sprach mit ihr tiber andere
Dinge und warf ihr irgendein
Wort entgegen, das mir soeben
in den Sinn gekommen war. Als
Folge widmete sich die holde
Maid mit ganzer
Aufmerksamkeit ihrem
Computer, so daB ich mir
unbemerkt ihr Buch stibitzen
konnte. Ich 16ste die Hiille
direkt im Inventar ab und
brachte sie am Buch zum
Einsatz. Ich langweilte mich und
verlie3 die Biicherei.

Wer hitte das
gedacht!?

Da ich jedoch das unbestimmte
Gefiihl hatte, etwas vergessen
zu haben, ging ich noch einmal
hinein und fand Victoria in
einem neuem, ungewohnten
Outfit vor.Was auch immer
man mit Klebstoff in einem
Flischchen anfangen sollte, ich
nahm es mit. Danach fiihrte ich
eine ausgiebige Unterhaltung
mit der guten Dame. Besonders
wichtig schien ihr das Thema
Sex zu sein. Sie wollte
dahingehend nicht nur Beweise,

Hier eriibrigt sich wohl die Frage nach Fisch oder Fleisch




Der redet und redet... gdhn...

nicht gerade zu den Menschen gehore, die
Gliick im Spiel haben. Na ja, dafiir bin ich eben
ein Frauenheld und Gliick in der Liebe ist mir
ohnehin viel wichtiger. Also schmif3 ich mich ein
wenig an zwei Western-Sangerinnen namens
Whydontcha und Nailmi heran. Da sich leider
nicht sofort sichtbarer Erfolg einstellte, wandte
ich mich erneut an Drew und sprach mit ihr
iber Fokker und weitere Nebensachlichkeiten.

Die notige Abkiithlung

Nun brauchte ich erst einmal frische Luft und
so ging ich ein wenig auf dem Promenadendeck
spazieren. Prompt fand ich auch dort wieder
etwas, das ich meinem Inventar hinzufiigen
konnte - einen Feuerwehrschlauch. Noch viel
netter als der Retter in der Not war die siiBe
Peggy, die ein wenig fur die Ordnung an Bord
sorgte und mich mit einem nett gemeinten
Hinweis bedachte. Sie erwihnte, da3 man im
Ruheraum der Beschiftigten einen
Kabinenjungen finden konnte. Scheinbar
gehore ich nicht nur zu den attraktivsten,
sondern auch noch zu den starksten Mannern
auf diesem Planeten, denn es gelang mir, die
Sicherheitstiire ohne weitere Probleme
aufzustemmen. Ich betrat einen Raum, der
wieder einmal mit einigen Nettigkeiten

Glastische haben den Vorteil, daBB man sieht, was drunter ist...

aufwarten konnte. So konnte ich neben einem
Stiick Draht auch noch eine kleine Tube meiner
Lieblingsgleitcreme einheimsen.

Jetzt war es wieder einmal Zeit fiir eine
kleine Lektiire und so studierte ich erst einmal
samtliche Notizen am schwarzen Brett. Ich
versuchte mich an den Fachern, aber ohne
Zahlenkombination konnte ich dort vorerst
nichts ausrichten.Aber ich wuBte schon, wer
mir weiterhelfen wiirde und so holte ich mir
die notigen Informationen bei meiner Lieblings-
Reinemacherfrau. Ich probierte den neuen
Code sofort am zweiten SchlieBfach der
untersten Reihe aus. (90-60-90). Der
Kabinenjunge schien schon auf mich zu warten.

Drew greift nach Larrys mit einem Handtuch bedeckten Rissel

Endlich gab es mal wieder etwas zu sehen,
denn es gelang mir, nettes Bildmaterial kauflich
zu erwerben.Wieder bei Peggy erfuhr ich,
welch geheimen Wiinsche der junge Mann
hegte — er mochte nichts lieber als einen
Ausweis.Wer anders als Purser kam fiir diese
selbstlose Spende in Frage. Ich begab mich also
dorthin, wurde aber sehr zogerlich
abgewiesen, da man mir meine
zusammengetiiftelte Geschichte nicht
abnehmen wollte. Da ich noch den Kleber aus
der Bibliothek hatte, setzte ich ihn an den
Bildern ein. Nun bastelte ich das Ganze nur
noch mit der Schliisselkarte zusammen.

Wer bin ich?
Wer hitte das gedacht — der gute Purser ist
doch nicht so helle, wie ich schon beflrchtet
hatte und so uberreichte er mir nun doch
seinen Ausweis, das ideale Geschenk fir
meinen identitatslosen kleinen Freund.
Erstmals stellte ich fest, wie schnell der Knabe
eigentlich war. Ich nahm mir den Schlissel, der
mir freien Eintritt in den Vorderen Laderaum
ermoglichte. In dem Gewdihl fand ich den
Koffer Drews. Ich wollte ihr sofort diese
Neuigkeit mitteilen und erhoffte mir nebenbei
eine kleine Belohnung, doch Drew zog es vor,
sich unter den massierenden Strahl der
Dusche zu verziehen. Ich versuchte mich
derweil als Bastler und verband den
Feuerwehrschlauch mit der Toilette. Danach
betitigte ich, wie es sich gehort, brav die
Spilung und verlie} dann den Raum.
Unentschlossen, wie ich nun einmal war, ging
ich sofort wieder hinein und fand im
Duschbecken eine appetitliche kleine
Schimmelkultur. Da ich immer schon ein
Freund von Kultur gewesen bin, nahm ich
dieses Exemplar gleich mit.

Hatte ich schon erwahnt, daB ich Ferkeleien
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Brenzlige Situation? Nicht fir Larry...

o

liebe? Ich bestellte ausgiebig bei Wang.
Irgendwann verlieB er mich schlieBlich und ich
steckte das Messer und die Warmelampe ein.
Wenn ich nun sage, daB ich in der Lounge eine
Gigantic Erection (Riesenerektion) hatte,
kénnte man das eventuell miBverstehen, denn
es handelte sich nicht um ein seltenes
Naturschauspiel, sondern um ein seltsames
Gebrau. Johnson, der Schiffsbarkeeper,
brauchte eine Weile, um es zuzubereiten, und
so schlich ich mich durch die nahe Tiir von
dannen. Ich war direkt in einer Umkleidekabine
gelandet. Dort nahm ich das Deo mit und
hinterlieB als Ersatz das Gleitspray.

Woas passiert, wenn...!?

Ich konnte einfach nicht an einem roten Knopf
vorbeigehen, und so driickte ich einfach einmal
darauf. Ich lief weiter in Richtung der Bretter,
die die Welt bedeuten. Dort schaute ich mir
das Spotlight etwas naher an. Ich mochte das
Licht nicht so recht, und so tauschte ich die
Glihbirne kurzerhand gegen mein
warmespendendes Pendant aus. Ich verlieB die
Lounge, ging aber sogleich wieder hinein, da ich
ahnte, daB sich ein groBes Ereignis ankiindigen
wirde.Voller Inbrunst schaute ich mir die
Darbietung der “Mopse” an und konnte
meinen SpeichelfluB kaum stoppen.Als die
Show vorbei war und ich mich wieder
halbwegs unter Kontrolle hatte, ging ich wieder
meiner kleptomanischen Leidenschaft nach und
klaute eine Fernsteuerung sowie ein paar
Lampchen direkt von der Biihne.

Dann begab ich mich zu zwei kiinstlerisch
gestalteten Figuren. Eine davon war eindeutig
als die holde Venus zu erkennen. Stérend
wirkte lediglich ein kleiner Wiirfel an der
leblosen Schonen, und so montierte ich das
Objekt kurzerhand ab. Dummerweise schien
ich das Gebilde dabei zerstért zu haben. Nach

einigem Arger verlieB ich kurzerhand den
Raum.Als ich ihn zu einem spiteren Zeitpunkt
wieder betrat, kletterte ich iiber eine Leiter,
mit einem Schraubenzieher bewaffnet, in
hohere Gefilde. In der Decke war ein
Metallstift zu sehen, den ich als das Ende des
Stabes identifizieren konnte, den ich beim
Hufeisenwettbewerb standig verfehlt hatte. Ich
klemmte mein Lampchen an diesen Stab und
setzte die Fernbedienung ein, um den Stab zu
magnetisieren.Als ich spater dann den
Wettbewerb wiederholte, stellte sich der Sieg
recht schnell ein.

Nicht die Bohne...

So langsam begann mein Magen zu rebellieren,
und so begab ich mich nun erst einmal in den
Speiseraum.VVeil ich sie sehr mochte, konnte
ich der Bohnenspeise aus dem Angebot kaum
widerstehen. Daher fraf3 ich mich gehorig
damit voll. Das wiederum brachte mir spater

Wir driicken noch mal ein Auge zu...

einen entscheidenden Vorteil, denn im Kasino
fihlte man sich von mir in seinem
Atemfreiraum gestort, so daB3 er kurzerhand
seinen Platz verlieB (linke Maustaste und “Fart”
(Furzen) anklicken). Nun war es wieder einmal
an der Zeit, die Lafferschen Schummeleien
fortzusetzen, und so bearbeitete ich die Wiirfel
kurzerhand mit einer Lage Toilettenpapier und
setzte das Ganze dann am Spieltisch ein.
Nattrlich konnte ich diesmal einen
entscheidenden Sieg verbuchen.

Scheinbar gingen an diesem Punkt meines
Abenteuers Gliick im Spiel und Liebe doch
einher, denn kurz nach meinem Sieg gesellte
sich schon eine nette Lady namens Dewmi
Moore. Sie bringt auch gleich die Idee fiir ein
neues Spielchen mit, das den
vielversprechenden Name Stripliigen tragt.

Viele Koche verderben die
Kochin

Viele meiner Freunde sind zwar fest davon
iiberzeugt, daB ich den Hang zur
Frauenfeindlichkeit habe, aber in Wirklichkeit
liebe ich die Frauen.Auch bin ich ganz davon
tiberzeugt, daB auch Manner uber die Gabe des
Kochens verfiigen sollten. Zumindest wenn die
Dame des Hauses zur Kur ist und die nette
Sekretdrin zum Abendessen eingeladen wurde,
muf man schlieBlich auch etwas bieten
konnen. Der Kochwettbewerb kam mir da
gerade recht. So begab ich mich zuerst direkt
in das Zentrum aller kulinarischen Geniisse an
Bord — in die Kombiise. Dort nahm ich mir
einen Topf und etwas Salz mit. Nebenbei fand
ich auch noch ein Magazin, das ich einsteckte —
der Fisch, der darin eingewickelt war muf3te
sich eben eine andere Bleibe suchen.

Ich studierte in aller Ruhe das Magazin. Dann
begab ich mich in den hinteren Laderaum des
Schiffes, der mir dank des Universalschliissels
nun zuganglich war. Die Biber brachte ich um
eine beachtliche Menge Bibermilch, die ich
direkt in meinen Topf tropfen lieB. Der gute
Johnson war bereit, mir zusitzlich etwas
Limonensaft aus seinem Vorrat zu spendieren.
Nun fehlten mir nur noch ein paar Kumquats,
die ich auf dem
Vorderdeck in der
Nahe eines Schafe
fand. Ich ging schnell
in die Kiiche, wo ich
den Cyberkase und
die Kumquats in
meinem Topf
verschwinden lieB3. Da
dem Ganzen
dummerweise noch
e der richtige Pep
L * fehlte, bedachte ich
" den Topfinhalt ganz
einfach noch mit
etwas Orgasmus-
puder aus dem
Zimmer der holden
Dewmi. Das Produkt
stellte ich dann auf




das Band bei der Juri und verfolgte mit grofB3er
Freude die Auswirkung meines Gerichtes.
Nun ging ich an einen Ort, den ich schon als
Kind auf Schiffen immer gerne besucht hatte —
die Briicke. Dort bewies ich nun auch noch
handwerkliches Geschick und bastelte mit
meinem Draht im Sicherungskasten herum.
Alles was mir jetzt noch zu meinem Gliick

Und nun das Wetter: Nachts weiterhin dunkel!

groBartigen Wettbewerb. Dort bedachte ich
zuallererst wieder die Statue mit meiner
Karte. Dann ergriff ich eine der Kugeln und
rieb sie mit meinem Taschentuch so richtig
schon schmierig. Der Erfolg dieser ganzen
Aktion stellte sich erst ein, nachdem ich die
Kugel auf die vorgesehene Bahn geschleudert
hatte.

Nun ging es wieder
einmal in den
Speisesaal. Das
hintere Zimmer, das
ich vorher schon
einmal versucht hatte
zu betreten, war nun
offen. Ich suchte ein
wenig herum und fand
unter einem Stuhl
einen seltsamen
Zettel. Ich wollte es
kaum glauben, aber
dieser Zettel war
eine wertvolle
Lebensversicherung.
Nun wollte ich
erfahren, in welcher
Kabine Annette

fehlte, war ein Stiick Segeltuch. Ich iiberlegte
mir eine nette Strategie und kletterte ganz
nach oben auf den obersten Mast. Da meine
Sabotage an den Sicherungen zur Folge hatte,
daB3 bei jeder Durchsage die Segel gebliht
werden, fiel es mir nicht mehr schwer, ein
Stiick Tuch mit meinem Messer zu entfernen.

Die Laffer-Kollektion

lch begab mich nun in den Ballsaal des Schiffes
und horte mir einen ausgiebigen Monolog
einer Dame namens Jamie Lee Coitus an.Ich
bedachte sie zum Trost mit meinem Stiick
neugewonnenen Segeltuch und kehrte dann
zur Schonheits-Rekreation in meine Gemacher
zuriick. Danach ging es in den
Empfangsbereich. Durch die Biihnenpforte
gelangte ich direkt auf die Biihne, mit der
Folge, daB man kiinftig wohl weltweit von einer
Modewelle mitgerissen wird, die auf meinem
Konzept beruht. Nun begab ich mich aber
schleunigst weiter in den Testraum, wo ich
mich am ReiBverschluB eines Mannequins
versuchte. Belohnt wurde diese Aktion durch
ein nettes kleines Lesegerat, an dem ich meine
Punktekarte zum Einsatz brachte.

Weiter ging es dann im Zimmer von
Xqwzts. Dort gelang es mir, die Liftungsklappe
mit Hilfe meines Schraubenziehers zu
entfernen. Der Raum dahinter lag in volliger
Dunkelheit. Ich legte meine Kleidung ab,
woraufhin ich in einen Strudel von
Seltsamkeiten geriet. Als ich all das
tiberstanden hatte, hob ich ein Tuch auf und
bedachte es mit einer gehorigen Portion
Gleitcreme. SchlieBlich betrat ich wieder den
Laderaum, wo in mir der seltsame Drang
aufstieg, das Deodorant in einen Bowlingpin-
Behilter zu sprithen. Nun ging es zum

Ammbusen (hier
gefiel mir der deutsche Name ausnahmsweise
mal besser!) hauste, aber der Purser wollte mir
einfach nicht weiterhelfen. Also klingelte ich
beim Steward und verlangte die Dame
personlich. Nachdem ich den Purser nach
meinem Kontostand befragt hatte, verschwand

er fir eine kurze Zeit. Diesen Augenblick
nutzte ich, um derweil das Telefon zu
untersuchen und den roten Knopf zu
betdtigen. Nun wurde auf der Schiffskarte ein
neuer Ort sichtbar.

Das grof3e Finale
Ich begab mich direkt dorthin, ging nicht tiber
Los, zog keine 4000 Mark ein und offnete die
gldserne Tir.Wieder einmal legte ich meine
Kleidung ab.Was nun folgte, war so lbel, daf3
ich es hier lieber verschweige. Ich lief auf jeden
Fall zuriick in die Suite und betitigte den
Knopf zum zweitenmal. Zuerst weigerte sich
Annette, mich zu unterstiitzen, doch die
Versicherungspolice dnderte ihre Ansicht
schlieBlich doch. Ich bekam eine Aktie im Wert
von 500 Millionen Dollar. Mit diesem
wertvollen Stiick Papier ging ich direkt zum
holden Kapitan des Schiffes. Zuerst klopfte ich
natiirlich freundlich an ihre Tiire.
Dummerweise schien mich die Dame nicht
so toll zu finden, wie ich war, und das Gesprach
verlief so relativ spannungslos. Selbst meine
Punktekarte konnte sie nicht iiberzeugen.
Doch endlich fiel mir ein, was ein solch stolzes
Miadchenherz erweichen konnte: die Aktie.
Einmal mehr war der schnode Mammon
entscheidend tiber Gliick und Ungliick eines
Mannes. Ob das irgendwann auch mal ein Ende
haben wird? Fiir Sie jedenfalls noch lange nicht,
denn wo sich die 3| restlichen Dildos
verbergen, miissen Sie schon selbst
herausfinden. {3

Hey! Ja, genau Dich meinen wir! Du zockst mit Vorliebe schwierige Adventures? Du
schaffst es, Deine Party ohne Verluste durch ein komplexes Rollenspiel zu geleiten. Du bist
der siegreiche Feldherr bei jeder Schlacht? Deine Wirtschaftsspiele enden mit einem
Kontostand, von dem selbst Dagobert Duck nur traumen kann? Und Du kennst alle
Cheats und Tricks, mit denen man sich actionreiche Games erleichtern kann?

Wenn Du auch nur eine der oben genannten Fragen mit einem klaren “ja’”’ beantworten
kannst, dann bist Du hier goldrichtig! Denn Dich suchen wir!! Und zwar sofort!!! Du
schickst uns einfach Deine Tips oder Losungen auf Diskette, und wir drucken Sie im Heft
ab.Auch (handgezeichnete) Maps werden gerne angenommen!

Wir belohnen Deine Miihe reichlich - es winken (je nach Umfang und Qualitat der Texte
und des Beiwerks) nagelneue PC-Spiele (bitte bevorzugtes Genre angeben), PC POWER-
Schnupperabos und - bei besonders fleiBigen Helfern ~ Jahresabonnements der PC

POWER. Schreib an:

SMP PUBLISHING
POWER-TEAM
Kennwort: Helpline
Postfach 3127
48581 Gronau
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Marco Gremmel berichtet Uiber zwei recht preiswerte Anwender-
Programme, die die Firma TopWare jlingst herausbrachte und
seitdem fester Bestandteil seiner Festplatte sind.

Paradox fir Windows

Wenn ich dieses Programm auf meinem
Bildschirm sehe und mich dann erinnere,
welche Qualen ich erlitt, als ich im
Leistungskurs Datenverarbeitung in der
dreizehnten Klasse das Thema Datenbanken
hatte, dann wird mir klar, wie unterschiedlich
die Arbeit mit solchen Geldinstituten ohne
Konten und Moneten doch sein kann. In der
Schule lernte ich eine Sprache fiir die
Erstellung von Tabellen, das Einfligen und das
Abfragen von Daten. Diese Sprache nennt
sich SQL (Structured Query Language) und
dient zur Erstellung relationaler
Datenbanksysteme. Mein damaliger Lehrer
wird sich sicherlich freudig schatzen, daB ich
diese Begriffe noch irgendwo in meinem
Kopf befinden.

Doch fiir die Erstellung einer Datenbank,
wie sie der Durchschnittsuser benétigt, sieht
heutzutage dank moderner Benutzer-
oberflache ganz anders aus, als ich es damals
lernen muBte.Wer heute eine Tabelle
erstellen will, klickt einfach mit der Maus auf
das entsprechende |lcon und wabhlt sich die
gewinschten Eintrage aus. Friher sah das
anders aus — da muBte ich mich dafiir noch
mit Befehlen herumschlagen und jede Tabelle
mihsam manuell erstellen.“CREATE TABLE
RECHNUNG..”" hieB es dann, gefolgt von
Angaben Uber die Bezeichnung und die
Deklaration der einzelnen Felder.Auch die
Abfragen waren nicht sonderlich einfach.
Wenn man wissen wollte, wie viele
Uberstunden der Angestellte Maier in den
letzten drei Monaten hatte und gleich dazu
am besten noch, was das an Gehalt kostete,
konnten die Abfragen mehrere Kilometer
lang werden — das alles im Textformat und
naturlich mit einem Editor, der uiberaus
unkomfortabel, dafiir aber fast unbezahlbar
teuer war.

Anm. des Chefeditors: Du hattest statt Maier
einfach nur “Gremmel” eingeben miissen, das
wdre sicher ubersichtlicher geworden. ..

Heutzutage sieht das alles anders aus. Schon
fur knapp 50 Mark bietet TopWare eines der

fir den Heimgebrauch besten
Datenverarbeitungsprogramme zu einem
Spottpreis an. Borlands Paradox 7.0 fiir
Windows 95 bietet alles, was sich ein
Anwender nur wiinscht. Mit ein paar
einfachen Angaben und einem (beraus leicht
zu bedienenden Assistenten bendtigt man nun
keinen Doktortitel mehr,um eine
Videoverwaltung zu erstellen und zu
verwalten.Anhand eines Beispiels mochte ich
Ihnen zeigen, wie einfach es ist, eine der
mitgelieferten Standarddatenbanken zu
erstellen.

1. Schritt: Kurz nach dem Start erscheint
der Paradox-Assistent und eroffnet ihnen
mehrere Moglichkeiten.Wenn Sie bereits
eine Datenbank erstellt haben, kénnen Sie
diese jetzt offnen, andernfalls sind Sie nun
in der Lage, eine neue zu kreieren. Ich
wihle hierzu eine der vordefinierten
Datenbankstrukturen.

Was mochten Sie machen?
PRy e oy e e o

[ Den StatExperten nicht mﬁw

2. Schritt: Es gibt eine Reihe von
Datenbankstrukturen, die von Borland
erstellt wurden und verschiedenen
Anspriichen genligen. So gibt es im
Abschnitt Privat eine Adressenverwaltung
oder eine CD-Verwaltung. Ich mochte da
schon ein wenig weiter gehen und
Paradox einen Videoverleih leiten lassen.
Im Abschnitt Tabellen, Formulare und
Reports ist professionell beschrieben, auf
welche Art und Weise die Datenbank
aufgebaut ist. Die Tabellen sind natirlich
von Experten erstellt worden und weisen

keinerlei Redundanz oder sonstige Fehler
auf, die ungeschulte Benutzer
normalerweise beim Erstellen von
Tabellen begehen.

Welchen Typ von Datenbank michten Sie erstellen?

:_"H Wahlen Sie eire Datenbank aus der Liste. Eirve Daterbank

¢ T bestehl aus siner oder mebreren Tabellan, Formularen und Reports.
s e miteinarder verkiiph sind

Wahlen Sie eine

Tobekn | pomuime | Bosors |

iva Der Video M anager speichert Informationen fiit
1 m\?ﬂeo‘v‘mhh Er Rt dariiber Buch,
weiche Videos verugbar smid. wer welche
Videos gelishen hat, wann die Videas
autgelehen wurden und wann se falllg snd.

Die Tabelle Vermiet hat einen Eintrag fur
quMd wenn ein Video ausgelehen wid.
mTMMmémmﬁmeMﬂ
einem D atenmadel wie in Ausleb-Famuiar

Arsprschpartrer
Aufliagsvensaliung

3. Schritt: Natiirlich darf auch die
Moglichkeit nicht fehlen, die einzelnen
Tabellen modifizieren zu konnen. Auf
diese Weise konnen Sie die
Voreinstellungen so dndern, daB3 sie ihren
Anspruchen gentigen. So ist es auch
moglich, das Videogeschaft nur als Beispiel
zu benutzen und die Daten so
abzuandern, daf3 die Daten einer anderen
Verleihfirma entsprechen. Doch sollten
Sie sich schon ein wenig auskennen, wenn
Sie an dieser Stelle Anderungen
vornehmen — andernfalls konnte es zu
Inkonsistenz in der Datenbank kommen.

Felder, die mil <klammem: umieben sind, werden bienutst und durfen
icht bearbeitet werden

Wahlen Sie die Tabelle, die

modifizret werden soll

. Mochten Sie die Tabellen in dieser Datenbank modifizieren?

[iese Felder enttenen

Namen

et

4. Schritt: Jetzt ist die neue Datenbank fast
fertiggestellt. Geben Sie nur noch an, wie
der Ordner heif3en soll, in welchem
Verzeichnis er angelegt werden soll und
schon werden die Tabellen erstellt. Ein



einfacher weiterer Mausklick gentigt, um
den Assistenten zu beenden.

Wie soll die neue Datenbank genannt wesden?
‘Wenn Sie auf Erstellent diicken, wd die D
m im angegebenen Verzechres ensle® werden.
T —

Geben Sie einen Namen fiir die Datenbank emn

Geben Sie em Verzechnes fur de neue Datenbank an:
[E Mest\Paradox\AFBEIT ]

8. Schritt: Nachdem die Voreinstellungen alle
beendet sind (was bei der professionellen
Erstellung einer Datenbank Tage in
Anspruch nehmen kann), werden Sie jetzt
mit der viel aufwendigeren Aufgabe der
Dateneingabe beschiftigt sein. Nach und
nach missen Sie als Leiter einer
Videothek alle Daten eingeben, die damit
verbunden sind. Dazu gehoren
beispielsweise die Kundentabelle, die aus
Namen, Anschrift und einer Liste der
Mietberechtigten besteht — oder die
Inventartabelle, in der alle Videofilme

eingetragen we rden mussen.

6. Schritt: Dann kann es eigentlich richtig
losgehen! Zu was Paradox wirklich fahig
ist, kénnen Sie an den Formularen sehen,
die fur die Videoverwaltung erstellt
wurden. Es ist per Knopfdruck leicht
maoglich, jedem Kunden eine Rechnung
anzufertigen, in der genau aufgelistet ist,
wann und wie lange er welche Filme
ausgeliehen hat, wieviel er zahlen mufite
und ob Mahngebiihren fallig wurden.
AuBerdem kann beim Verleih jeder
Kassette ein Vertrag gedruckt werden, bei
dem der Mieter den Erhalt der
Kassette(n) bestatigt.

An diesem Beispiel ist leicht zu erkennen,
welche Moglichkeiten in dieser Datenbank
stecken. Sollten Sie selbst vorhaben, fur ihre
eigenen Zwecke miteinander verkniipfte
Tabellen zu erstellen, so wird das sicherlich
einige Wochen dauern — dafiir empfiehlt sich
namlich ein ausfuhrliches Studium der
Online-Hilfe. Und hiermit waren wir auch
beim einzigen Manko dieses Produktes: Die
fehlenden gedruckten Handbiicher. Denn
wenn Sie wirklich vorhaben, professionell mit
einer Datenbank zu arbeiten, dann ist
Paradox von Borland sicherlich eine sehr gute
Entscheidung. Allerdings sollten Sie dann in
die nachste Buchhandlung marschieren und
sich Begleitliteratur zulegen.

Waunden Fwe I0_F¥ Merler
2 1
b Ancemang Weile
2 #laan Henksimann
2 Hildegard Henkstmann

TopWare Copy

Als zweites hatten wir dann noch ein
Programm, das TopWare Poland selbst
hergestellt hat. Bei diesem handelt es sich um
ein Tool zum Kopieren von Disketten, das
unter Windows 3.1X und unter Win95 lauft.
Doch haben sich die guten Menschen die Idee
selbst ausgedacht? Die Antwort ist ein klares
Nein! Denn ein Programm in dieser Art gibt es
seit geraumer Zeit bereits flir DOS, ist als
Shareware Uberall erhiltlich und tragt den
Namen VGA-Copy. In der Aufmachung erinnert
TopWare Copy teilweise an diesen
“Vorganger”. Doch hat das hier vorliegende
Kopierprogramm zugegebenermalen noch ein
paar weitergehende Funktionen. Natirlich gibt
es da die Moglichkeit, Disketten zu kopieren. In

atemberaubender Geschwindigkeit werden die
Daten eingelesen und geschrieben. Doch ist es
heutzutage bekanntlich so, dal man nicht mehr
oft grof3e Diskettensatze kopieren mul.
Inzwischen werden fast alle Programme auf
CD ausgeliefert.

TopWare Copy ist aber nicht nur in der
Lage, schnell und einfach Disketten zu
kopieren, es kann auch Datentrager mit Apple
oder Atari ST-Formaten lesen, unterstutzt bis
zu vier Diskettenlaufwerke, kann eine
handelstbliche Diskette unter Verwendung
eigener Treiber auf bis zu 1,72 MB formatieren
und naturlich auch Image-Files erstellen. Mit
anderen Worten: Wer viel mit Disketten zu

tun hat, schnell kopieren mochte (teilweise
wird die Geschwindigkeit beim Lesen um Uber
|00% erhoht), der kommt an diesem mit
knapp 30 Mark durchaus gunstigen Programm
nicht vorbei! ()
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Corel

7.0

Spieglein, Spieglein an der Wand, wer hat die groBte Festplatte
im ganzen Land? Markus Brodrick testete fiir Sie den
Alleskonner im Grafikbereich.

as nervenzerfetzende Schrillen des

Telefons. Aha, der Herr Chefredakteur.

"Hallo Markus, Du hast den besten
Rechner. Du darfst Corel Draw 7.0 testen.”
Antwort:“Glups!”. Resultat: Ich habe es
tatsachlich getan. Ich habe das komplette
Programmpaket auf einer Festplatte installiert.
Vor ungefihr sieben Jahren tat ich das schon
einmal. Damals auf einem 386/SX 25 mit 2 MB
RAM und einer 40 MB HDD, Corel Draw
2.0G, heute auf einem Asus/Intel P5/133,32 MB
RAM, diverse SCSI- und AT-BUS-Platten, Corel
Draw 7.0. Konnte der Bus des alten 386
maximal 200 KB/sec schaufeln, macht der P5
fast 3 MB/sec.

Anm. des Chefschauflers: Nun weil3 ich auch,
warum ich heute zu spat kam. Der Bus der Linie 2
von Beekwoudehoek bis Zuidmolen machte
namlich im Schnitt nur 30 km/h pro Stunde.

Die Installationszeiten sind ungefihr gleich.
Corel hat es sich offenbar zum Ziel gesetzt,
jede einer Software nur mogliche Funktion in

KPT Viden-Feardbhrrk

Zahlreiche Effektprozessoren erméglichen
kuinstlerische Gestaltung

Photo Paint liefert lhnen eine Vielzahl
nitzlicher Plug-in-Filter

-ﬂ ! Corel OCH TR.ALF 7 - Romwepif

Draw iiberwiltigend. Sollten Sie
vorhaben, sich ernsthaft mit

aanaenhelt A

e !_'”T'ﬁ—’":a

Und es geht doch! Auch anspruchsvolle Grafiken werden
zugig und mit zufriedenstellenden Ergebnissen vektorisiert

diesem Titel auseinanderzusetzen,
werden Sie nicht umhin kommen,
sich intensiv mit den
Handbiichern zu beschaftigen. Die
Bedienung eines derart
umfangreichen Softwarepakets, so
gut die Benutzerfiilhrung auch sein
mag, kann nicht mehr durch rein
intuitives Lernen erfolgen. Diesen
Gedanken hatten die Macher des
Programmes wahrscheinlich auch.
Neben dem ublichen, fette
Clipartverzeichnis (bose Zungen
behaupten, dies sei die Bibel der

ein bis zum Bersten pralles Programmpaket zu
zwangen. Corel 7.0 kann alles auBer Autos
waschen und den Hof fegen.

Neu = besser?
Nachdem wir in der Vergangenheit mit den
Programmen von Corel nicht nur schone
Erfahrungen machten, konzentrierte sich der
erste Teil unseres Tests weniger auf neue
Funktionen, sondern auf die Zuverlassigkeit des
Programms. Und siehe da, es scheint sich etwas
verandert zu haben. Die neue 32-Bit-Version
von Corel Draw benahm sich mustergtiltig. Ob
zahlreiche aktive |6-und 32-Bit-Prozesse im
Hintergrund, mehrere Festplatten, auf die
standig zugegriffen wurde oder komplett
belegter linearer Speicher, kombiniert mit einer
Auslagerungsdatei von der GroBe einer
mittleren Harddisk, Corel 7.0 blieb
stabil. Der einzige sichtbare Effekt
war ein sehr, sehr langsamer
Rechner und konstant warnende
Laufwerkskontrollen. Ein Absturz
war nur mit Gewalt zu erzwingen.
Das Gespann Win95/Corel 7.0
gibt erst auf, wenn das Swapper-
Laufwerk restlos zugemiillt ist.

Corel Farben-Manager 7

Coreldrawianer.) finden Sie noch
zwei seitenstarke Bande, in denen alle
Funktionen der verschiedenen Programme
ausfuhrlich und dberraschend verstandlich
erlautert werden. Aus eben diesem Grund
wird |hnen dieser Artikel auch keine
komplette Beschreibung des neuen
Programms liefern konnen.Wir miissen uns
auf diesen Seiten auf kurze Stichpunkte
beschranken, in denen wir lhnen eine
Ubersicht iiber neue Funktionen und
herausragende Verbesserungen geben.

Zahlreiche Verbesserungen

Leichter Ordnung halten

Es ist wie immer im Leben. Die einfachen,
kleinen Dinge sind es, die das Leben schon
machen. Mit dem Umstieg auf die Win95-

.rmmdumﬁ-mﬂwﬁ su&m: uf dem Musterbid
gln]d!mn CorelScanneriels entsprechen Die Werte fur
Fasbatund satigung onvnen sch uigund der WeBpurk! Adsption
1 'r"wmwm f‘mm&mm
—mem o
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Viele Funktionen

Wie schon erwihnt, ist dieses
Programmpaket prallvoll. Obwohl
Corel sich im Zuge der

Professionalisierung dieser
Software nunmehr auf reine

Grafikanwendungen und die dazu
notigen Hilfsmittel konzentriert,
ist die Funktionsvielfalt von Corel

Mit Hilfe des Farben-Managers kénnen Sie Sicht- und
Ausgabegerate genau kalibrieren.




Funktionalitat gewannen die Programme aus
dem Hause Corel einiges an Ubersichtlichkeit.
Sie finden jetzt die schon aus anderen
Programmen bekannten Menis und
Verwaltungsmechanismen. Jede
Vereinheitlichung verbessert derart
umfangreiche Produkte deutlich.
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Bilder scannen

Die Scanfunktionen des Programmpakets
wurden um einiges verbessert. Corel Scan 7
verfigt nun Uber eine grofBBe Zahli
verbesserter Hilfsmittel, mit denen schon vor
und wihrend des Scannens bessere
Bildergebnisse erzielt werden. Sie sparen viel
Zeit bei der Aufbereitung der
Bilder.

Import, Export und OLE

Das Corel-Programmpaket tut
sich nicht mehr so schwer, fremde
Dateiformate zu importieren
oder zu vektorisieren. Der nur
allzu bekannte Effekt, minutenlang
auf die Vektorisierung einer
Bitmap zu warten und als
Ergebnis eine wunderschone,
ebenmiBig schwarze Flache zu
erhalten, scheint der
Vergangenheit anzugehéren. Die

Photo Paint liefert lhnen eine Vielzahl niutzlicher

Funktionen zur effektiven Retusche

OLE-Funktionen folgen nun
komplett dem gangigen Standard
OLE 2.0.

Farbkalibrierung

Es findet sich (endlich) ein separates Programm

zur Farbangleichung im Corel-Paket. Diese
Software folgt dem Standard von Kodak Color
Sync 2.0. Mit diesem Verfahren erhalten Sie ein
auBerst prazises System, mit dem Sie
erreichen, daB alle Ein- und Ausgabe- sowie
Datensichtgerate |hres Rechensystems den
selben Farbstandard benutzen. Jedes einzelne
Gerit laBt sich nun ordnungsgemal
farbkalibrieren. So ergibt sich fiir Sie die
Moglichkeit, unterschiedliche Gerite fir
Komposit- und Auszugsdrucke zu verwenden
und nahezu identische Farbergebnisse zu
bekommen.

3-D-Grafiken

CorelDREAM 3D wurde in zahlreichen
Punkten verbessert. Die Bedienung dieses sehr
komplexen Programms wurde liberschaubarer
und einfacher. Insbesondere die Meniis wurden
besser gestaltet. Sie haben mehr
Konfigurationsmoglichkeiten und kénnen
mehrere Hilfsmittelgruppen uber ein einzelnes
Symbol aufrufen.

,"- f==—t—m ____ . = e 1]
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Arbeiten mit 3-D-Grafiken wurden dank neuer
Funktionalitat leichtgemacht

Corel Photo Paint goes Professional.
Falls Sie haufig Arbeiten wie digitale
Bildbearbeitung/Retusche ubernehmen,
kénnte die neue Version von Corel Photo

— % T

i " » i

 Save | Hw I ﬂelﬁ_*c ] 'II[Delault Settings) .

Photolab

Einfachste Funktionskontrolle ermoglicht
schnelle Arbeit

Trotzdem befinden sich die Programme von
Corel weiterhin in der Liicke zwischen
unprofessionellen Hobbyanwendungen in der
Art von Paintbrush und der klassischen,
professionellen Grafikbearbeitungssoftware,
wie zum Beispiel Quark Xpress.Wie bei jeder
Software zur digitalen Bildbearbeitung
empfiehlt es sich, als Plattform ein moglichst
leistungsstarkes Rechensystem zu fahren. Es
kommt nicht allzusehr auf die
Prozessorleistung an, aber die Bearbeitung
groBer Bilddateien verlangt nach
Unmengen an Speicher. Falls Sie

vorhaben, hiufig umfangreiche

Grafiken in hochauflésender
Qualitat zu scannen, sollte lhr
System uber mindestens 32 MB
physikalischen Speicher verfigen.
Hier gilt der ansonsten nicht
immer erfolgversprechende
Grundsatz “Viel hilft viel”.
GrofBere Dateien verlangen
zudem nach Uppigem
Platzangebot in der Swapperdatei.
Sollte lhre Festplatte bereits am
Rande ihrer Kapazitat angelangt
sein, werden Sie sich nach einem

ey
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Dreidimensionale Objekte konnen blitzschnell erzeugt und

in jede beliebige Position gebracht werden

neuen, moglichst schnellen
Laufwerk umsehen mitssen.
Alles in allem scheint die

Paint fiir Sie genau das richtige sein. Eine
Vielzahl an neuen Filtern und Effekten
ermoglicht einfaches und schnelles arbeiten.
Zum guten SchluB ermoglicht der Corel-
Duplex-Assistent einfachen beidseitigen Druck
auf fast allen Ausgabegeraten.

Weniger ist mehr

Die Utilities des Corel 7.0-Paketes dienen nun
ausschlieBlich der Grafikbearbeitung. Aus
dlteren Paketen bekannte Dienstprogramme
wie Corel Flow, Corel Chart oder Corel
Query sind nun nicht mehr zu finden. Die
neuen Titel machen durchweg einen guten
Eindruck und zeichnen sich vor allem durch
héhere Funktionalitit und — wie wir bisher
feststellen konnten — eine hohere Stabilitat
aus.

Kombination aus Corel 7.0/Windows 95 und
einem leistungsstarken Rechensystem mit
groBem Speicher zumindest den
Heimanwender- und semiprofessionellen
Bereich zufriedenstellend abdecken zu
konnen.Wie sich die Anwendungen im
professionellen Bereich entwickeln werden,
bleibt abzuwarten. Mit Sicherheit sind die
Programmierer von Corel auf dem richtigen
Weg.

Fazit: Lauft stabil
Multifunktionell
Geniigt professionellen
Anspriichen
Verbesserte Ergonomie
LaBt kaum Wiinsche offen
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Ilch waohne zwar nicht im Weltraum, aber ich michte
trotzdem die PC POWER abonnieren.

Hiermit bestelle ich:

Oas PC POWER Jahresabonnement.

11 Ausgaben zum Preis von nur M 120 inkl. des
Spiels Star Trek TNG: A Final Unity. Oas Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei

den Geldinstituten automatisch zugeschickt

[ca. nach einem Maonat ab Eingang des Hetrages auf unserem Konto].

Personliche Angaben [(bitte in Blockschrift)
bas Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _

_ laufen.
Mein Name:

Strafie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Linterschrift:

[bei Minderjahrigen Linterschrift des Erziehungsberechtigten)

W Actionpare have

W wirklioh i sich
Gnod'mfou- M,m "*
Dlahnenuu Smdnad

L .
¥
b s by

- Lhie Wahrbve it Gitye

P SHINE

Rasante Gratik -

Wollgack ist o1 echter Hit

J Oie PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fir

Name:

Strafle/Nr.:

Telefon:

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wahlen, andere
konnen leider nicht berucksichtigt werclen)

A Geld liegt bei

Jd per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

J bequem und bargeldios per Bankeinzug, deshalb
ermdchtige ich Sie hiermit, die Betrage vaon meinem
Konto abzubuchen:

Kontonummer:
Bankleitzahl:
Geldinstitut/Ort:

Linterschrift:
Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

PC POWER Aboservice
PostTfach 31567
85581 Gronau




DER HELLE WANN!
UF CD-ROM
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Wine v

Nummer 11-12/9%5
Mit den Vollversionen

von History Line und
Chessmaster 3000

Nummer 1/96

Mit den Vollversionen
von Ishar |, 2 und 3,
SWAP und Stardust

= DER WELLE WANNE

Nummer 2/96
Mit den Vollversionen
von Battle Isle
und Burning Steel 2

G, LR W B RS

ILLEGALE sonw E”TE/ o
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Nummer 3/96

Mit der Vollversion
von
Shadow of the Comet

Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben:

mal Nr. | [-12/95 (Doppelausgabe)

Nummer 4/96

Nummer 7/96
Mit der Vollversion Mit der Vollversion
von von
Pinball Dreams 2 ranTrainer

AL S MLALLT P ELLIETT D SEALL

DS PCMALATIN FUl FIELTETT NG 5PR55

D

Nummer 8-9/96
Mit der Vollversion
von
Die Hohlenwelt Saga

a1

Nummer 5/96

Mit der Vollversion von

Der Planer (Extra) und
Pinball Dreams 2 - Update
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e D (i

—— —mE———

Nummer 6/95
Mit

Nummer 10/96
Mit den Vollversionen
von Star Crusader und
Maximum Roadkill

Vollversionen

mal Nr.2/97 ( 12,50 DM )

Nummer 11/96

Mit der VYollversion

B Manager ¥
Privateer 1 The D..lu-‘

Vollversioll .

WGI.FPACI(/

Nummer 12/96

Mit der Vollversion
von
Wolfpack
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Nummer 1/97
Mit der Yollversion

von Secret Weapons
of the Luftwaffe

Ich zahle
1 in bar (Geld liegt bei)

CLDPower

PCClassic
Hammer of the Gods

Nummer 2/97

Mit der Yollversion

.... mal Nr. 1/96 _wral CDPawer = Bureau 13 ] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck
. mal Nr. 2/96 : :
mal Nr- 3/96 s FOBLSSRL ol Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in
"""" ' <eeen.. Mal PDClassic - Hammer of the Gods einem Umschlag an
........ mal Nr. 4/96
. mal Nr.5/96
........ mal Nr. 6/96 Mein Name: e, SMP PUBLISHING
. mal Nr.7/96 SEFABE: e LESERSERVICE
.....mal Nr.8-9/96 (Doppelausgabe) PLZ/Ort: POSTFACH 3161
malNE 1096 e
. mal Nr. 11/96 Telefon: e 48581 GRONAU
........ mal Nr. |2."96 f‘ ;2,50 DM ) Unterschrift-

. malNr. 1/97 (12,50 DM )

(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fiir Porto/Verpackung (Ausland 4 DM)



PC Power 3/97 Besetzung
Ein Magazin von Im nachsten Heft

Alchemy Publishing Ltd
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SMP Publishing Wir schicken Sie...

Michel Kieselstein (“Leider ist keiner ins Biiro")

Raadhuisstraat 2H ...ins Reich der Phantasie! Terry Brooks’ Shannara

7511 HK Enschede/Niederlande ist die popularste Fantasy-Reihe der Welt. Legend
setzte das Werk fiir PCs um — mit herausragendem

Produktion Ergebnis, wie Sie in vier Wochen feststellen werden:

POWER-Team PC POWVER bringt Shannara als Vollversion auf der

Postfach 3161
48581 Gronau

nachsten Cover-CD!

Regie
Klaus Trafford (“Sind Sie Hollinder? Moment... -
Micheeeeel!”)

Co-Regie
Philip Paisnel (“Hi! Is Michel there?”)

Darsteller in alphabetischer

Reihenfolge und ihre Telefonansagen

Markus Brodrick (“Oh, hi... hast mich geweckt!"”)
Marc Dultz (“I’'m on tour right now”)

Jonathan Eves (“Please leave a message”)
Frank Fischer (“Hi! Hier ist Franki!”)

Marco Gremmel (“Ich muB3 aber gleich weg”)
Martin Mirbach (“Martin duscht gerade”)
Thomas Richter (“Hier ist der Schwarze Ritter”)
Martin Wilmer (“Hier Auskunft. Bitte warten”)

Kamera und Schnitt - -
Lourens Huizinga (“Hallo, spreek ik met 0 del'l Aprll. -m
Dingbats?”)

...geht’s mit einem Besuch im virtuellen Bordell. Wir
Reproduktion treffen Carsten Wieland, den Zeichner von Chewy
Boekhoven Bosch und Clif Danger, und berichten iiber die Arbeiten an
Europalaan 12 Wet.AuBerdem lassen wir Automaten-Klassiker wie
3326 KS Divasity PacMan, Donkey Kong und Space Invaders noch

L ; 2 inmal Rev ieren — und sagen |lhnen, wo man
Produziert in den Studios von einmal Revue passiere odg

SMP Publishing die PC-Umsetzungen findet. Ubrigens: Martin hat

Enschede versprochen, das Geheimnis der blauen
Gummibarchen zu liften.
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That’s all, folks... X.,



Lexikon der Computersprache

Kleines Lexikon der
Computersprache (Xi)

RECHTSCHREIBPRUFUNG Gemeint ist die
Moglichkeit, in Textverarbeitungsprogrammen
falsch geschriebene Worter zu suchen und zu
korrigieren. Gepriift wird nur die Schreibweise
einzelner Worte, nicht etwa Satzbau oder
Zeichensetzung.

REFRESH RATE (dt.
Regenerationsgeschwindigkeit) Die Frequenz,
mit der die Daten in einem RAM-Chip oder
auf einem Bildschirm aufgefrischt werden
mussen, um dem aktuellen Stand zu
entsprechen.

RESET Ein Signal, das den Mikroprozessor
veranlaB3t, einen Neustart durchzufuhren.

RESIDENTE PROGRAMME Programme,
die automatisch beim Start des PCs oder
manuell in den Arbeitsspeicher geladen
werden, um dort zu verbleiben. Ohne sie extra
von der Festplatte oder einem anderen
Datentrager holen zu miissen, konnen sie
dann, etwa uber eine Tastenkombination,
geladen werden.

RETURN-TASTE siche Eingabetaste

RGB (rot, griin, blau) Ein Ubertragungssystem
fur Videosignale, bei dem Impulse fur die drei
genannten Farben getrennt werden, um eine
hohere Auflosung zu erreichen als bei der
ubertragung zusammengesetzter Signale.
Durch drei Abtastvorgange des Monitors
werden die Pixel jeweils an der richtigen Stelle
und in der richtigen Farbe plaziert.

RISC (engl. Reduced Instruction Set
Computer) Ein Computer mit einem
Mikroprozessor, der nur die am haufigsten
verwendeten Befehle kennt. Bei RISC-
Prozessoren werden die Grundbefehle als
Anweisungsblocke benutzt, aus denen die
Befehle fiir kompliziertere Aufgaben entwickelt
werden. Ziel ist das Erreichen einer hoheren
Verarbeitungsgeschwindigkeit, RISC-
Prozessoren erreichen bereits
Geschwindigkeiten von mehr als 3 Millionen
Befehle pro Sekunde (mips).

ROM (engl. read only memory, dt. Nur-Lese-
Speicher) Ein Speicher, in dem Daten oder
Befehle dauerhaft abgelegt sind und der weder
vom Computer noch vom Programmierer
verandert werden kann. Der Inhalt des Rom
wird bereits bei der Herstellung festgelegt.
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ROOTDIRECTORY Hauptverzeichnis eines
Datentragers, auch Stammverzeichnis genannt.
Der englische Ausdruck fur Unterverzeichnisse
lautet Subdirectory.

RUN Befehl, der den Computer veranlafit, ein
bestimmtes Programm auszufuhren. Der Begriff
kann sich auch auf das Laden oder die Ausgabe
eines Anwendungsprogramms beziehen. Der
Begriff “run-time” bezieht sich auf die
Ausfiihrungszeit eines Programms.

SCANNER Ein Eingabegerat, mit dem Daten
eingelesen werden konnen, indem die
Helligkeitswerte kleiner Punkte auf einer
Oberflache (z.B. Papier) abgetastet werden. Auf
diese Weise werden Texte oder Bilder
digitalisiert, also in den Computer eingelesen.

SCHNELLSPEICHER (engl.immediate access
store, IAS) Ein Speicher, in dem die Daten
binnen einer Mikrosekunde (einer Millionstel
Sekunde) gefunden werden konnen. Dazu
zahlen auch die Speicherbereiche im
Hauptprozessor und die direkt vom
Programmierer ansprechbaren
Speicherbereiche.

SCHNITTSTELLE (engl. interface) Ein
Schaltkreis, der zur Verbindung zweier Gerate
benutzt wird. Schnittstellen sind in der Lage die
unterschiedlichen Arbeitsgeschwindigkeiten
der Gerate auszugleichen, oder bei Bedarf
deren unterschiedliche Codes zu tibersetzen.
Schnittstellen sind meist im Innern des
Rechners untergebracht, so dal3 von auBlen nur
ein Stecker zu sehen ist.Vgl. auch Parallele
Schnittstelle und Serielle Schnittstelle.

SCHREIB-/LESE-SPEICHER (engl. read/write
memory) Im Gegensatz zum ROM kann diese
Art von Speicher beschrieben und wieder
ausgelesen werden. Es kann sich dabei um
RAM handeln, aber auch um frei zuganglichen
Speicherplatz, etwa auf Festplatten oder
Disketten. Auch bubble memory und
Magnetbander kommen in Frage.

SCHRIFTART Die meisten Drucker und

Textverarbeitungsprogramme bieten

verschiedene Schriftarten an, die sich in
Aussehen (Font) und GroBe voneinander
unterscheiden.

SCROLLING (dt Bildschirmrollen) Die
Bewegung der Anzeige auf einem Bildschirm.
Zum Beispiel konnte unten eine neue
Textzeile erscheinen, wahrend die oberste
verschwindet. Oder ein Raum im Adventure
konnte uber den rechten und linken
Bildschirmrand hinausgehen und erst dann
sichtbar werden, wenn der Spieler seine Figur
in diese Richtung bewegt. Der
Bildschirminhalt kann also sowohl zeilenweise
wie auch seitenweise gescrollt werden.

SCSI  (Abkirzung fir Small Computer System
Interface, gesprochen Skasi) Ein SCSI-
Controller erlaubt den Anschlul3 von bis zu
sieben Geriten neben der Festplatte, die
uber eine SCSI-Schnittstelle und somit uber
einen wesentlich schnelleren, dem EIDE-
Interface tiberlegenen Datendurchsatz (von
ca. 8 MB bei Festplatten) verfliigen.Wer also
Massendaten schnell verwalten muB, sollte
diesem (teureren) System den Vorzug geben.

SEITENUMBRUCH Festlegung der
Seitenlange in einem Dokument. Geschieht
bei modernen Textverarbeitungsprogrammen
meist automatisch, kann aber auch von Hand
vorgenommen werden. So laBt sich etwa
vermeiden, daB3 die letzte Zeile eines Absarzes
als erste Zeile auf einer neuen Seite steht
(was tibrigens von uns Journalisten wenig
liebevoll als Hurenkind bezeichnet wird).

SEKTOR Teil einer Spur auf Festplatte oder
Diskette. Auf einem scheibenformigen
Magnetspeicher sind die Daten in
kreisrunden Spuren abgelegt. Beim
Formatieren werden diese Spuren wiederum
in Sektoren unterteilt. Der Computer
beschreibt diese Sektoren nacheinander mit
Informationen aus seinem Speicher. Obwohl
in der Nihe des Zentrums die Spuren kirzer
und die Sektoren somit kleiner werden,
konnen sie die gleiche Datenmenge fassen
wie die auBeren Sektoren.

SERIELLE SCHNITTSTELLE (engl.com
port) Verbindungsglied zwischen einem
Computer und einem Peripheriegerat, das
Datenbits nacheinander und nicht gleichzeitig
(wie bei einer parallelen Schnittstelle)
ubertragt.
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Y 'us dem Hause
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deutschem
Handbuch
auf der CD!

Their Finest Missions

Mission-CD mit 23 aktualisierten, brandheifien
Missionen ebenfalls enthalten!
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ELSA VICTORY 3D-Hardware
M S3 VIRGE -Grafikchip

Videospal von Anfang an

B MPEG-Wiedergabe (Software)
B AVI-Wied

B Videoskalierung und -filterung

M Video-Overlay

*in Vorbereitung

NSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

Echte 3D-Beschleunigung mit
B Texture Mapping
B Texture Filter (Bi-Linear & Point)

Gouraud Shading

Support aller 3D-Standards
B Microsoft Direct3D

B S3

M Intel 30R

B Argonaut BRender

Battle Rac
FX Fighter {Vollversion|

Terminal Velocity (Special Edition)

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/

Vertrieb Info-Fax +49/

FaxBox (Abruf) +49/0-241-917
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981
Mailbox ISDN

CompuServe GO ELSA

Internet http:

Datenkommunikation
Computergrafik
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